Mindestsystemanforderungen (fiir den Player)

® Computer:
IBM PC/AT oder kompatibler Computer, auf dem eines der folgenden Windows-Betriebssysteme vorinstalliert ist:
Windows 2000 Professional (Service Pack 4 oder hoher) / Windows XP Home Edition (Service Pack 2 oder
héher) / Windows XP Professional (Service Pack 2 oder héher) / Windows XP Media Center Edition (Service
Pack 2 oder hoher)/ Windows XP Media Center Edition 2004 (Service Pack 2 oder hoher) / Windows XP
Media Center Edition 2005 (Service Pack 2 oder hoher) / Windows Vista Home Basic / Windows Vista Home
Premium / Windows Vista Business / Windows Vista Ultimate
Wird von 64-Bit-Betriebssystemen nicht unterstdtzt.
Wird von anderen Betriebssystemen nicht unterstutzt.

® CPU: Pentium Il 733 MHz oder héher (Pentium Il 800 MHz oder hoher fir Windows Vista)

® RAM: min. 128 MB (Fur Windows XP mind. 256 MB; fir Windows Vista mind. 512 MB)

® Festplatte: min. 240 MB verfligbarer Speicherplatz (Empfehlung: 1,5 GB oder mehr). Abhangig von der
Version des Betriebssystems ist u. U. mehr Speicherplatz erforderlich. Zusétzlicher Speicherplatz ist zum
Speichern von Musik, Video und Fotodaten erforderlich.

® Anzeige: 800 x 600 Pixel (oder mehr) (Empfehlung: 1.024 x 768 oder mehr), High Color (16 Bit) oder hoher
(SonicStage und Image Converter kdnnen bei einer Farbeinstellung von oder weniger als 256 Farben
maglicherweise nicht ordnungsgemal ausgefthrt werden)

® CD-ROM-Laufwerk (mit Unterstltzung fur die Wiedergabe von digitalen Musik-CDs mit WDM)
Zum Erstellen von Original-CDs oder Sichern von Audio-CDs ist ein CD-R/RW-Laufwerk erforderlich.

® Soundboard

® USB-Anschluss (Hi-Speed USB wird empfohlen)

® |nternet Explorer 6.0 oder hther und DirectX Version 9.0b oder hoher mussen installiert sein.

® Zur Verwendung von CDDB (CD Data Base) oder EMD (Electronic Music Distribution) oder zur
Wiederherstellung der Sicherungsdaten mit SonicStage ist eine Internetverbindung erforderlich.

o F{ir die Konvertierung von Videos im Windows Media-Format muss die aktuelle Version von Windows Media Player installiert sein.

o F(ir die Konvertierung von Videos im QuickTime- oder M4V-Format muss die aktuelle Version von QuickTime installiert sein.

® Auch bei Einhaltung der obigen Systemanforderungen kann der einwandfreie Betrieb nicht fur jeden
Computer garantiert werden.
Nicht unterstutzt von folgenden Umgebungen:
Individuell zusammengestellte Computer oder selbst programmierte Betriebssysteme/Eine Umgebung, die ein Upgrade des
urspriinglich vom Hersteller bereitgestellten Betriebssystems darstellt/Multi-Boot-Umgebung/Multi-Monitor-Umgebung/Macintosh
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Informationen iiber dieses Handbuch

Die Verwendung des Players wird in dieser ,,Kurzanleitung®, im ,,Bedienungshandbuch®
(PDF-Datei) sowie in den Hilfen zu SonicStage und Image Converter (Zugriff erfolgt tiber
das Menii ,,Hilfe“ der jeweiligen Software) beschrieben.

—Kurzanleitung: In dieser Anleitung werden die grundlegenden Funktionen des
Players beschrieben z. B. das Importieren, Ubertragen und Wiedergeben von Musik,
Videos und Fotos.

—Bedienungshandbuch: In diesem Handbuch werden die erweiterten Funktionen des
Players sowie Informationen zur Fehlerbehebung beschrieben.

—SonicStage-Hilfe: In dieser Hilfe wird die Verwendung der SonicStage-Software zur
Wiedergabe von Musik beschrieben.

—Image Converter-Hilfe: In dieser Hilfe wird die Verwendung der Image Converter-
Software zur Wiedergabe von Videos und Fotos beschrieben.

Weitere Informationen iiber erweiterte Funktionen des Players

® Informationen finden Sie im Bedienungshandbuch (PDF-Datei). So zeigen Sie das

Bedienungshandbuch an

—Fiihren Sie nach Abschluss der Installation die Schritte auf @& Seite 9 aus, klicken
Sie auf [Start] — [Alle Programme] - [SonicStage] - [NW-A800 Serie-
Bedienungshandbuch].

—Sie bendtigen mindestens Adobe Acrobat Reader 5.0 oder Adobe Reader-Software
auf Threm Computer.
Adobe Reader kann kostenlos aus dem Internet heruntergeladen werden.

Einfiihrung

Erste Schritte
Mitgelieferte Zubehorteile
Laden des Akkus
Ein- und Ausschalten des Players
Installieren der Software
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O owow~N N O

Importieren von Musik 12
Ubertragen von Musik 14
Wiedergabe von Musik 16
Ubertragen von Videos/Fotos 18
Wiedergabe von Videos/Fotos 22
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Informationen zum Menii ,Hauptseite” .........cccceee. 26
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Fur Kunden in Deutschland
Entsorgungshinweis: Bitte werfen Sie nur
entladene Batterien in die Sammelboxen beim
Handel oder den Kommunen. Entladen sind
Batterien in der Regel dann, wenn das Gerat
abschaltet und signalisiert ,,Batterie leer oder
nach langerer Gebrauchsdauer der Batterien
»nicht mehr einwandfrei funktioniert”. Um
sicherzugehen, kleben Sie die Batteriepole z.B.
mit einem Klebestreifen ab oder geben Sie die
Batterien einzeln in einen Plastikbeutel.

Hinweis fiir Kunden in Lindern, die EU-
Direktiven unterliegen

Entsprechend der EU-Direktive zur
Produktsicherheit EMC und R&TTE ist

der Hersteller dieses Produkts die Sony
Corporation, 1-7-1 Konan, Minato-ku,

Tokio, Japan. Autorisierter Vertreter ist Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strafie 61,
70327 Stuttgart, Deutschland. Kontaktadressen
fiir Kundendienst oder Garantieanspriiche
finden Sie in den separaten Kundendienst- oder
Garantiedokumenten.

Zu den Anwendungen

® Musikaufnahmen sind nur fiir den

Privatgebrauch zuléssig. Sollen
Musikaufnahmen anderweitig verwendet
werden, ist die Genehmigung der
Urheberrechtsinhaber einzuholen.

® Sony iibernimmt keine Haftung fiir
unvollstindige Aufzeichnungen/Downloads
bzw. beschidigte Daten aufgrund von

Problemen mit dem Player oder dem Computer.

e Die Moglichkeit, Sprachen in der mitgelieferten

Software anzuzeigen, hingt von dem auf
dem PC installierten Betriebssystem ab.
Vergewissern Sie sich, dass das installierte
Betriebssystem mit der gewiinschten Sprache
kompatibel ist.

— Wir iibernehmen keine Garantie dafiir, dass
sich alle Sprachen korrekt in der Software
anzeigen lassen.

— Benutzerdefinierte Zeichen und einige
Sonderzeichen kénnen eventuell nicht
angezeigt werden.

® Je nach Art und verwendeten Zeichen des in

der Software angezeigten Textes kann dieser

moglicherweise nicht korrekt auf dem Gerit

angezeigt werden. Dies kann folgende Ursachen

haben:

— Die Kapazitit des angeschlossenen Players ist
eingeschrankt.

— Der Player funktioniert nicht
ordnungsgemif.

— Inhaltsinformationen sind in einer Sprache
oder mit Zeichen geschrieben, die nicht vom
Player unterstiitzt werden.

Statische Aufladung des Benutzers

In seltenen Fillen funktioniert der Player
aufgrund von starker statischer Aufladung des
Benutzers nicht. Entfernen Sie sich in diesem
Fall etwa 30 Sekunden bis zu einer Minute lang
vom Player. Anschlieflend kénnen Sie den Player
normal in Betrieb nehmen.

Beispieldaten

Auf dem Player sind Beispieldaten fiir Audio,
Video und Foto vorinstalliert.

Verwenden Sie zum Léschen von
Beispielaudiodaten SonicStage und zum Loschen
von Beispieldaten fiir Video und Foto die Image
Converter-Software oder Windows Explorer.
Wenn Beispieldaten geloscht werden, konnen

sie nicht wiederhergestellt werden. Ersatzdaten
konnen nicht zur Verfiigung gestellt werden.

Copyrights

® SonicStage und das SonicStage-Logo sind

Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen

der Sony Corporation.

OpenMG, ATRAC, ATRAC3, ATRAC3plus,
ATRAC Advanced Lossless und die
entsprechenden Logos sind Warenzeichen der
Sony Corporation.

WALKMAN und das WALKMAN-Logo

sind eingetragene Warenzeichen der Sony
Corporation.

Microsoft, Windows, Windows Vista und
Windows Media sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der Microsoft
Corporation in den USA und/oder anderen
Landern.

uwsge ist ein Warenzeichen der Sony
Corporation.

Adobe und Adobe Reader sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen von Adobe
Systems Incorporated in den USA und/oder
anderen Landern.

e Die MPEG Layer-3-
Audiocodierungstechnologie und Patente sind
von Fraunhofer IIS und Thomson lizenziert.

e IBM und PC/AT sind eingetragene
Warenzeichen der International Business
Machines Corporation.

® Macintosh ist ein Warenzeichen von Apple Inc.

e QuickTime ist ein Warenzeichen oder ein
eingetragenes Warenzeichen von Apple Inc. in
den USA und/oder anderen Landern.

e Pentium ist ein Warenzeichen oder
eingetragenes Warenzeichen der Intel
Corporation.

® Diese Software basiert teilweise auf der Arbeit
der Independent JPEG Group.

® Alle anderen Warenzeichen und eingetragenen
Warenzeichen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen
Eigentiimer. In diesem Handbuch werden die
Zeichen ™ und ° nicht angefiihrt.

Dieses Produkt ist durch bestimmte gewerbliche
Schutz- und Urheberrechte der Microsoft
Corporation geschiitzt. Die Verwendung oder der
Vertrieb derartiger Technologie auflerhalb dieses
Produkts ohne eine Lizenz von Microsoft oder einer
autorisierten Microsoft-Niederlassung ist untersagt.

Programm ©2007 Sony Corporation
Dokumentation ©2007 Sony Corporation

Gedruckt auf 70- oder hgherprozentigem
Recyclingpapier mit Druckfarbe auf Pflanzendlbasis
ohne VOC (fliichtige organische Bestandteile).



Vielen Dank fiir den Kauf von NW-A805/A806/A808.

Importieren Sie zum Verwenden des Players zunachst Musiksongs, Videos und Fotos auf
Thren Computer. Verwenden Sie dazu die mitgelieferte Software (SonicStage, Image
Converter), und iibertragen Sie die Songs anschlieffend vom Computer auf den Player.
Nach dem Ubertragen der Daten auf den Player kénnen Sie diese unterwegs nutzen.
Installieren Sie die Software von der mitgelieferten CD-ROM auf den Computer.

1 Erste Schritte

(@ Seite 7)

TSN
/-::‘«.

o SIS
oo a s S oos e ey
R S ST S SISO

RO T TS SNSSOOSES
e
=

Importieren von
Daten
Songs (@ Seite 12)

Ubertragen von

Daten
Songs (@ Seite 14)
Video/Fotos (@ Seite 18)
Wiedergeben von
Daten
Songs (@ Seite 16)
Video/Fotos (@ Seite 22)

Mitgelieferte
Zubehorteile

Uberpriifen Sie folgendes Zubehor.
O Kopfhorer (1)

O Kopthorerverldngerungskabel (1)
[ Ohrhorer (Grofie S, L) (1)

O USB-Kabel*' (1)

O Halterung (1)
Verwenden Sie die Halterung zum
Befestigen des Players in der optionalen
Station usw.

O CD-ROM*? (1)

— SonicStage-Software

—Image Converter-Software*?

- Bedienungshandbuch (PDF-Datei)
O Kurzanleitung (dieses Buch) (1)

*! Verwenden Sie nur das mitgelieferte USB-

Kabel oder die optionalen dedizierten Kabel.

*2 Spielen Sie diese CD-ROM nicht in einem
Audio-CD-Player ab.

**Verwenden Sie diesen Player mit der
mitgelieferten Image Converter-Software
(Version 3.0 oder hoher). Diese Software
wird in diesem Handbuch als ,,Image
Converter* bezeichnet.

So befestigen Sie die Ohrhorer

ordnungsgemaf

Wenn die Ohrhérer nicht korrekt sitzen,

horen Sie niedrige Basse u. U. nicht gut.

Passen Sie den Sitz der Ohrhorer an. Die

Ohrhérer sollten optimal sitzen, damit eine

gute Tonqualitat gewahrleistet ist. Beim

Erwerb sind Ohrhorer der Groie M

montiert. Passen die Ohrhorer nicht,

verwenden Sie Grof3e S oder L (im

Lieferumfang enthalten).

P



Erste Schritte (Fortsetzung)

Laden des Akkus

Der Akku des Players wird geladen, wenn der
Player an einen eingeschalteten Computer oder das
optionale Netzteil angeschlossen ist. Die
Restladungsanzeige auf dem Display zeigt
Folgendes an: Der Ladevorgang ist
abgeschlossen. Wenn Sie den Player das erste Mal
verwenden oder ihn lange Zeit nicht verwendet
haben, laden Sie ihn vollstindig auf, bis auf
dem Bildschirm angezeigt wird. Der Ladevorgang
dauert etwa 3 Stunden, wenn der Akku leer ist.

Ein- und Ausschalten des Players

So schalten Sie den Player ein

Driicken Sie eine beliebige Taste, um den Player einzuschalten.

So schalten Sie den Player aus

Halten Sie die Taste OPTION/PWR OFF gedriickt (@& Seite 25), wechselt der Player in den
Standbymodus, und der Bildschirm wird ausgeschaltet, um Strom zu sparen. Driicken Sie
im Standbymodus eine beliebige Taste, wird der Bildschirm ,Wird abgespielt“ angezeigt,
und der Player ist betriebsbereit. Befindet sich der Player ungefihr einen Tag lang im
Standbymodus, schaltet er sich automatisch aus. Driicken Sie bei ausgeschaltetem Player
eine beliebige Taste, wird zuerst der Startbildschirm und anschlieffend der Bildschirm
,Wird abgespielt“ angezeigt.

Installieren der Software

Verwenden Sie SonicStage zur Wiedergabe von Musik. Verwenden Sie Image Converter zur
Wiedergabe von Videos und Fotos.

Installieren Sie diese Softwareprogramme und das Bedienungshandbuch (PDF-Datei) des
Players anhand folgender Anweisungen.

Falls SonicStage bereits installiert ist, wird es tiberschrieben. Alle Funktionen und Daten
der letzten Installation bleiben erhalten. Wir empfehlen, dass Sie Daten mit SonicStage
sichern.

Falls Image Converter 2 oder Image Converter 2 Plus bereits installiert ist, oder falls Sie
Image Converter 3 erneut installieren mochten, deinstallieren Sie erst das Programm, und
installieren Sie anschlieflend die aktuelle Version von der mitgelieferten CD-ROM.
Verwenden Sie Image Converter 3 oder hoher fiir den Player.

1 Schalten Sie den Computer ein, und starten Sie Windows.
Melden Sie sich als Administrator an.

2 Beenden Sie alle Softwareprogramme, die derzeit auf dem Computer
ausgefiihrt werden.

Stellen Sie sicher, dass keine Antivirus-Software ausgefiihrt wird, da die CPU dadurch
u. U. stark belastet wird.

3 Legen Sie die im Lieferumfang enthaltene CD-ROM in den Computer ein.

Der Installationsassistent wird automatisch gestartet, und das Hauptmenii wird
angezeigt.

Fortsetzung &
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Erste Schritte (Fortsetzung)

4 Installieren Sie die Software und das Bedienungshandbuch (PDF-Datei).
Klicken Sie im Hauptmenii auf [Programm installieren], und wihlen Sie die zu
aktivierende Software aus.
Lesen Sie die auf dem Bildschirm angezeigten Meldungen sorgfiltig, und befolgen Sie
die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Die Installation dauert je nach Computer 20 bis 30 Minuten. Wenn Sie dazu
aufgefordert werden, starten Sie den Computer nach der Installation neu.

So installieren Sie das Bedienungshandbuch (PDF-Datei)
Klicken Sie auf [Hardware-Bedienungshandbuch wird installiert (PDF)], und befolgen
Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Bei Installationsproblemen besuchen Sie folgende Websites:

Fir Kunden in den USA: http://www.sony.com/walkmansupport

Fiir Kunden in Kanada: http://www.sony.ca/ElectronicsSupport/

Fir Kunden in Europa: http://support.sony-europe.com/DNA

Fiir Kunden in Lateinamerika: http://www.sony-latin.com/pa/info/

Fiir Kunden in anderen Landern/Regionen: http://www.css.ap.sony.com

Fiir Kunden, die Uberseemodelle kaufen: http://www.sony.co.jp/overseas/support/

Falls das Problem weiterhin besteht:
Wenden Sie sich an einen Sony-Handler.

So verwenden Sie WALKMAN Launcher

Nach der Installation der Software von der mitgelieferten CD-ROM auf dem Computer,
wird WALKMAN Launcher jedes Mal aktiviert, wenn Sie den Player an den Computer
anschliefSen. Mithilfe von WALKMAN Launcher kénnen Sie eine gewiinschte Anwendung
starten. Auflerdem konnen Sie die Servicewebsite fiir Videodownloads jedes Mal anzeigen,
wenn Sie eine Verbindung zum Internet herstellen.

LKMAN Launcher

[1] SonicStage wird gestartet. Klicken Sie hier, wenn Sie Audiodaten auf den Computer
importieren (@& Seite 12) oder Audiodaten auf den Player tibertragen méchten (@ Seite 14).

Image Converter wird gestartet. Klicken Sie hier, wenn Sie Fotos auf den Player
iibertragen mochten (@ Seite 18).

Image Converter wird gestartet. Klicken Sie hier, wenn Sie Videos auf den Player
iibertragen mochten (@ Seite 18).

[4]" Die Servicewebsite fiir Videodownloads wird angezeigt. Details zur Bedienung
entnehmen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
* Je nach Land/Region stehen diese Taste und diese Funktion méglicherweise nicht zur Verfiigung.

n



JJ Importieren von Musik dheres dazu finden Sie in der Hilfe zu SonicStage.

Importieren Sie mithilfe von SonicStage Audiodaten auf den Computer. Doppelklicken Sie auf das Symbol 5 auf dem Desktop, um WALKMAN
Die Vorgehensweise zum Importieren von Titeln von einer CD ist im Folgenden 1 Launcher zu starten, und klicken Sie anschlieBend auf [Musik]
beschrieben: SonicStage wird gestartet. Beim ersten Starten von SonicStage wird der
Einstellungsbildschirm angezeigt. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
SonicStage kann auch direkt {iber das Menii [Start] gestartet werden.

N 2 Legen Sie die Audio-CD ein, die auf die Festplatte des Computers
iibertragen werden soll.

Sie konnen CD-Informationen (Titel- oder Interpretenname usw.) abrufen, wihrend
eine Verbindung mit dem Internet besteht.

3
|

4 3 Bewegen Sie den Cursor oben im Bildschirm auf [Musikquelle], und
klicken Sie auf [CD importieren].
Der Bildschirm fiir das Importieren und die Titelliste der CD werden angezeigt.

4 Klicken Sie rechts im Bildschirm auf .
Das Importieren der Audiodaten wird gestartet.

® SonicStage bietet zusitzlich die folgenden Funktionen:
—Importieren von Audiodateien, die aus dem Internet heruntergeladen wurden oder auf dem
Computer gespeichert sind, z. B. im Format MP3, WMA*, ATRAC oder AAC*.
* Urheberrechtlich geschiitzte Audiodateien im Format WMA/AAC konnen auf dem Player nicht
wiedergegeben werden.
—Importieren nur von ausgewihlten Audiodateien von einer CD.
— Andern der Audioformate und Bitraten von Audiodateien.

® Wechselt der Computer wihrend der Verwendung von SonicStage (Aufzeichnung von CDs, Importieren
von Audiodaten oder Ubertragen von Daten auf den Player) in den Schlaf-/Standby-/Ruhemodus, gehen
moglicherweise Daten verloren, und SonicStage wird nicht ordnungsgemif wiederhergestellt.
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Jd Ubertragen von Musik

Schlief3en Sie den Player am Computer an, und iibertragen Sie die Audiodaten auf den
Player.

Sie sollten zum Ubertragen von Songs (Audiodaten) auf den Player SonicStage verwenden.

Mithilfe von Windows Explorer iibertragene Songs konnen auf dem Player nicht
wiedergegeben werden.
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USB-Kabel
(im Lieferumfang enthalten)

Nadheres dazu finden Sie in der Hilfe zu SonicStage.

1 SchlieBen Sie den Player mit dem mitgelieferten USB-Kabel an den
Computer an.

Setzen Sie den USB-Stecker mit dem ¥ Zeichen nach oben in den Player ein.
Sobald die Verbindung hergestellt ist, wird WALKMAN Launcher gestartet.

Klicken Sie auf [Musik].
SonicStage wird gestartet. SonicStage kann auch direkt tiber das Menii [Start] gestartet werden.

Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf [Ubersragen], und wahlen Sie
[ATRAC-Audio Device] in der Zielliste zur Ubertragung aus.

Wahlen Sie die zu iibertragenden Audiodateien oder Alben aus.

Klicken Sie auf um mit der Ubertragung zu beginnen.

Nach der Ubertragung werden die tibertragenen Songs rechts auf dem Bildschirm angezeigt.

Um die Ubertragung abzubrechen, klicken Sie auf .

o Trennen Sie das USB-Kabel nicht wihrend der Ubertragung von Daten.

vih WN

o Schlieflen Sie den Player nicht ber einen lingeren Zeitraum an einen Laptop-Computer an, wenn
dieser nicht am Stromnetz angeschlossen ist, ansonsten wird der Laptop-Computer u. U. entladen.

® Wenn Sie eine Covergrafik in SonicStage registrieren, kann die Covergrafik auf dem Player
nach dem Ubertragen der Audiodaten auf den Player angezeigt werden. Informationen zum
Registrieren der Covergrafik finden Sie in der Hilfe zu SonicStage.

o Sie konnen Wiedergabelisten mit Ihren Lieblingssongs erstellen und iibertragen. Wahlen Sie im
Anzeigemodus zum Ubertragen von Wiedergabelisten in SonicStage die Wiedergabeliste. 15
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Jd Wiedergabe von Musik

Von SonicStage iibertragene Songs werden in der Musikbibliothek des Players gespeichert.
Sie konnen Songs nach Albumnamen, Interpreten, Genre usw. suchen und diese
wiedergeben. In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie ein Song nach dem Albumnamen
gesucht und anschlieflend wiedergegeben wird.

Hauptseite

S @ O
= =

— 5-Wege-Taste

PR OFF

Musikbibliothek
Taste BACK/HOME

= B &

Musikbibliothek

» [1Blue Sky

1 Halten Sie die Taste BACK/HOME so lange gedriickt, bis das Menii
~Hauptseite” angezeigt wird.
Musikbibliothek

Driicken Sie die Taste A/V/<//>, um J3(Musikbibliothek) Songs
auszuwdhlen, und driicken Sie zum Bestitigen die Taste g
>0, Musiksti

*Bewertung
Versffentl.datum
Zuletzt Ubertragen

Der Listenbildschirm wird angezeigt.

3 Driicken Sie die Taste A/V/</>, um ,Album”
auszuwahlen, und driicken Sie zum Bestdtigen die Taste

» [1Blue Sky

0. Listenbildschirm
Die Albumliste wird angezeigt.

Wenn Sie die Taste <I/> driicken, wird der Cursor auf dem oben auf dem Bildschirm
angezeigten Index nach links oder rechts bewegt.

4 Driicken Sie die Taste A/V/<I/l>, um ein Album auszuwéhlen, und
driicken Sie zur Best&tigung die Taste >1I.
Die Songliste fiir das ausgewéhlte Album wird angezeigt.
Wenn Sie die Taste <I/P> driicken, wird in den Listenelementen jeweils eine Seite nach
oben oder unten geblittert.

5 Driicken Sie die Taste A/V/<I/>, um einen Song Musik
auszuwihlen, und driicken Sie zur Bestitigung die Taste [t

>0,
Der Bildschirm ,Wird abgespielt wird angezeigt. Anschliefend werden der [

ausgewahlte Song und die anderen Songs nacheinander wiedergegeben. 2SONY
Driicken Sie die Taste </, um zum Anfang des vorherigen, \F',f;kma"
nichsten oder aktuell wiedergegebenen Songs zu springen. Halten  [[EFog

Sie die Taste <I/D> gedriickt, um schnell vor- oder zuriickzuspulen. —[ERERD
Driicken Sie auf dem Bildschirm ,Wird abgespielt“ die Taste 11, Bildschirm
um die Wiedergabe anzuhalten. Mird abgespielt”

® Driicken Sie die Taste V, um den Cursor anzuzeigen, und bléttern Sie mit der Taste A/V

durch die Elemente. Wenn Musikstil, Albumtitel oder ein anderes Merkmal mit dem Cursor
ausgewdhlt ist, driicken Sie die Taste I>Il, um die Songliste des derzeit wiedergegebenen Albums
oder eine Interpretenliste fiir den Musikstil des derzeit wiedergegebenen Songs anzuzeigen.

Der Player bietet folgende Funktionen. Details finden Sie im Bedienungshandbuch (PDF-Datei)
in den Abschnitten ,Wiedergabe von Musik® oder ,,Einstellen der Musik".

—Songwiedergabe im Wiederholungs- oder Zufallswiedergabemodus.
— Gruppieren der Lieblingssongs zu einem Lesezeichen und deren Wiedergabe.
— Anpassen der Klangqualitt.
— Andern des Anzeigeformats der Albumliste.
® Verwenden Sie SonicStage zum Loschen von Songs.

17
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H—H [ra Ubertragen von Videos/Fotos

Sie konnen aus dem Internet heruntergeladene Videos oder Videos von Videokameras,
bzw. Fotos von der Digitalkamera auf den Computer importieren, und diese mithilfe des
mitgelieferten Programms Image Converter an den Player tibertragen.
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o Sie konnen aulerdem Videos und Fotos mithilfe von Windows Explorer (& Seite 20) an den

Player iibertragen.

e Zichen Sie wihrend der Dateniibertragung nicht das USB-Kabel heraus.
o Details zu Dateien, die auf dem Player wiedergegeben werden konnen (& Seite 21).

Naheres dazu finden Sie in der Hilfe zu Image Converter.

SchlieBen Sie den Player mit dem mitgelieferten USB-Kabel an den
Computer an.

Setzen Sie den USB-Stecker mit dem ¥WPe Zeichen nach oben in den Player ein.
Sobald die Verbindung hergestellt ist, wird WALKMAN Launcher gestartet.

Klicken Sie in WALKMAN Launcher zum Ubertragen von Videos auf
[Video] und zum Ubertragen von Fotos auf [Foto].

Image Converter wird abhingig von Threr Auswahl mit zugehérigen Funktionen gestartet.
Image Converter kann auch direkt tiber das Menii [Start] gestartet werden.

Klicken Sie links auf dem Bildschirm auf [Der Liste hinzufiigen].
Der Bildschirm ,,Der Liste hinzufiigen wird angezeigt.

Wahlen Sie ein Video oder Foto, das Sie der Liste ,Noch zu iibertragen”

hinzufiigen mochten, und klicken Sie auf [Offnen].

Das ausgewihlte Video oder Foto wird zur Liste ,Noch zu {ibertragen® hinzugefiigt.
Sie konnen Videos und Fotos auch durch Ziehen und Ablegen auf die linke Seite des
Bildschirms verschieben, um sie zur Liste hinzuzufiigen.

Wahlen Sie den Modellnamen des Players (NW-xxx) in der Liste
»~Ubertragen an” oben rechts auf dem Bildschirm aus.

Wahlen Sie links auf dem Bildschirm Videos oder Fotos in der Liste,,Noch
zu iibertragen” aus, und klicken Sie anschlieBend auf
Ubertragung zu beginnen.

Das Fenster fiir die Ubertragung wird angezeigt. Falls das Datenformat der Dateien nicht vom Player
wiedergegeben werden kann, werden die Daten im aktuellen Format tibertragen und automatisch konvertiert.
Die iibertragenen Videos oder Fotos werden zur Liste ,Ubertragen an‘ auf der rechten Seite des Bildschirms
hinzugefiigt und aus der Liste ,,Noch zu iibertragen” auf der linken Seite des Bildschirms geldscht.

19



20

HH [~ Ubertragen von Videos/Fotos (Fortsetzung)

Ubertragen von Videos/Fotos mit Windows Explorer
Sie konnen auch Dateien wiedergeben, die per Ziehen und Ablegen mit Windows Explorer iibertragen wurden.

1 SchlieBen Sie den Player mit dem mitgelieferten USB-Kabel an den Computer an.
Setzen Sie den USB-Stecker mit dem %W Zeichen nach oben in den Player ein.
2 Wahlen Sie den Player in Windows Explorer aus, und verschieben Sie die
Dateien per Ziehen und Ablegen.
Der Player wird in Windows Explorer als ,WALKMAN® oder ,Wechseldatentrager® angezeigt.

Videos D\/IDEO
Verschieben Sie die Dateien in den Ordner ,VIDEO® El

Sie kénnen im Ordner ,,VIDEO® auch Ordner erstellen. Sie |: Running Bog mp4
werden jedoch nicht in der Videoliste angezeigt. Auflerdem (raver

werden Ordner in der zweiten Hierarchieebene nicht erkannt. |: Cl
Airport.mp4

Fotos &] Beach
Erstellen Sie zuerst einen Ordner im Ordner ,,DCIM®, und [:,
verschieben Sie die Dateien in den Ordner. oo
Nur Dateien im Ordner auf der zweiten Hierarchieebene werden D Spring
erkannt. Sémtliche Dateien im Ordner ,,DCIM*“ werden nicht erkannt. [l )
i X DSC00001.jpg
Bei Fotos, die nicht mit DCF 2.0 kompatibel sind (oder wenn
der Ordner-/Dateiname zu lang ist usw.), dauert der Vorgang &, Summer

(zur Anzeige von Fotos oder einer Diashow) ggf. etwas langer. @
DSC00002.jpg

® Bei der Formatierung des integrierten Flash-Speichers des Players (& Seite 29) werden die
Ordner ,,VIDEO® und ,,DCIM* auch geloscht. Erstellen Sie nach der Formatierung die Ordner
mit Windows Explorer.

® Nennen Sie die Ordner ,VIDEO® und ,,DCIM* (Grofbuchstaben).

Wiedergabefahige Dateiformate

Auf dem Player konnen folgende Dateiformate wiedergegeben werden.

® Eine Wiedergabe aller unten aufgelisteter Dateiformate kann nicht garantiert werden.
o Falls die mit Windows Explorer an den Player tibertragenen Dateien nicht wiedergegeben
werden konnen, tibertragen Sie diese mit dem mitgelieferten Programm Image Converter.

Video
Dateiformat MP4-Dateiformat, Videoformat ,,Memory Stick“
Dateierweiterung .mp4, .m4v
CODEC Video MPEG-4 Profil: Einfaches Profil
Bitrate: Max. 2.500 KBit/s
AVC Profil: Baseline-Profil
(H.264/AVC) Stufe: 1.2, 1.3
Bitrate: Max. 768 KBit/s
Bildfrequenz: Max. 30 Bilder/s
Auflosung: Max. QVGA (320 x 240)
Audio AAC-LC Kanalnummer: Max. 2 Kanile
Abtastfrequenz: 24, 32, 44,1, 48 kHz
Bitrate: Max. 288 KBit/s pro 1 Kanal
Dateigrofie Max. 2 GB
Anzahl der Dateien | Max. 1.000
Foto
Dateiformat Kompatibel mit Dateiformat DCF 2.0/Exif 2.21
Dateierweiterung .jpg
CODEC JPEG (Baseline)
Anzahl der Pixel: Max. 4.000 x 4.000 Pixel (16.000.000 Pixel)
Anzahl der Dateien | Max. 10.000
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H—H [~ Wiedergabe von Videos/Fotos

Mit Image Converter oder Windows Explorer tibertragene Videos werden in der Halten Sie die Taste BACK/HOME so lange gedriickt, bis das Menii
Videobibliothek gespeichert. Fotos werden in der Fotobibliothek gespeichert. Sie konnen 1 +Hauptseite” angezeigt wird.

ein Video oder Foto wiedergeben, indem Sie es in der entsprechenden Liste auswéhlen.
Driicken Sie die Taste A/V/</l>, um i (Videobibliothek) oder [~

Hauptseite

a o | Vg Taste (Fotobibliothek) auszuwihlen, und driicken Sie zum Bestitigen die Taste
Videobibliothek >0,

PR = | Taste BACK/HOME Die Video- oder Fotoordnerliste wird angezeigt.
Fotobibliothek

B o

Videobibliothek

3 Driicken Sie die Taste A/V/</>, um einen Video- oder Fotoordner
auszuwadhlen, und driicken Sie zum Bestétigen die Taste >>1I. Wahlen
Sie zur Wiedergabe ein Foto in der Fotoliste aus, und driicken Sie zur
Bestatigung die Taste >1I.

Das ausgewihlte Video oder Foto wird wiedergegeben.

© Der Player bietet folgende Funktionen. Details finden Sie im Bedienungshandbuch (PDF-Datei)
in den Abschnitten ,Wiedergabe von Videos® oder ,, Anzeigen von Fotos®.

» [1Blue Sky

— Andern der Anzeigeausrichtung eines Videos oder Fotos.
— Andern des Anzeigeformats der Video- oder Fotoliste.
— Wiedergabe einer Diashow.
® Loschen Sie Videos und Fotos mit Image Converter oder Windows Explorer vom Player.

© Miniaturbilder werden je nach Dateiformat méglicherweise nicht angezeigt.
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Komponenten und Regler

Vorderseite ’I’

&

Riickseite

Taste >0
m 5-Wege-Taste | h IS
Driicken Sie zum Starten der Wiedergabe (Wiedergabe/Pause/Bestatigen)
die Taste >I. - Tasten A/V
Driicken Sie nach Auswahl eines Elements °
mit der Taste A/V/<I/D> zur Bestitigung die
Taste 0. Tasten <\/>

Die 5-Wege-Taste besitzt je nach
angezeigtem Bildschirm unterschiedliche
Funktionen. Details finden Sie im
Bedienungshandbuch (PDF-Datei) unter
wVerwendung der Regler*.

[2] Taste BACK/HOME*

Mit dieser Taste wechseln Sie in die
néchsthohere Listenbildschirmebene oder
kehren zum vorherigen Menii zurtick.

Halten Sie zum Anzeigen des Meniis
»Hauptseite“ die Taste BACK/HOME gedriickt.

WM PORT-Buchse

Schlielen Sie das mitgelieferte USB-Kabel oder
optionale Peripheriegerate wie unterstiitztes
Zubehor fiir den WM PORT an dieser Buchse an.

(4] Kopfhorerbuchse

Zum Anschlieffen der Kopthorer oder des
Kopthérerverlingerungskabels. Stecken Sie den Stecker
ein, bis er einrastet. Ist der Kopthorer nicht
ordnungsgemafl angeschlossen, ist die Klangwiedergabe
moglicherweise nicht zufrieden stellend.

Verwendung des
Kopfhorerverlangerungskabels

Kopfhérer

(5] Taste OPTION/PWR OFF*2

Zeigt das Menti ,Option an. Wenn Sie die Taste
OPTION/PWR OFF gedriickt halten, schaltet
sich der Bildschirm aus, und der Player wechselt
in den Standbymodus. Befindet sich der Player
ungefihr einen Tag lang im Standbymodus,

schaltet er sich automatisch aus (@ Seite 8).

@ Taste VOL +*'/-

Mit dieser Taste wird die Lautstarke eingestellt.

Taste RESET

Der Player wird zuriickgesetzt, wenn Sie die
RESET-Taste mit einem diinnen, spitzen
Gegenstand driicken (@& Seite 29).

Ose fiir den Riemen
Diese Ose dient zur Befestigung eines
Riemens (nicht im Lieferumfang enthalten).

[9] HOLD-Schalter

Wenn Sie den Player bei sich tragen, konnen Sie
mit dem HOLD-Schalter ein versehentliches
Bedienen des Gerits verhindern. Durch
Verschieben des HOLD-Schalters in Pfeilrichtung
sind alle Funktionstasten deaktiviert. Wird der
HOLD-Schalter in die entgegengesetzte Richtung
geschoben, wird die HOLD-Funktion deaktiviert.

*1 Auf den Tasten befinden sich Tastpunkte.
Diese erleichtern die Bedienung der Tasten.

*> Mit @ markierte Funktionen auf dem
Player werden durch Gedriickthalten der
entsprechenden Tasten aktiviert.
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Informationen zum Menii ,Hauptseite”

Das Menii ,, Hauptseite® wird durch Gedriickthalten der Taste BACK/ Hauptseite
HOME angezeigt. Uber dieses Menii werden Audiodaten ® O
wiedergegeben, Songs gesucht und Einstellungen gedndert.
N 3
=

B (~ %

Musikbibliothek

» [1Blue Sky

G5 Intelligenter Shuffle Gibt Songs in zufilliger Reihenfolge wieder.
® Urspriingliche Suche Sucht Songs, Alben usw. anhand des Anfangsbuchstabens.
@ Uhranzeige Zeigt die aktuelle Uhrzeit an.
[~ Fotobibliothek Gibt Fotos auf dem Player wieder (@ Seite 22).
J3  Musikbibliothek Gibt Songs auf dem Player wieder (@ Seite 16).
B Videobibliothek Gibt Videos auf dem Player wieder (@ Seite 22).
== Einstellungen Legt die Funktionseinstellungen fiir Musik, Video oder den Player fest.
iedergabelisten ibt in Wiedergabelisten registrierte Songs wieder.
B Wiedergabel Gibt in Wiedergabel g Songs wied
Y ird abgespielt eigt den Bildschirm ,Wird abgespielt™ an.
Oy Wird abgespiel Zeigt den Bildschirm ,Wird abgespielt

Erweiterte Funktionen des Players und Informationen zur Fehlerbehebung usw. werden im
Bedienungshandbuch (PDF-Datei) erklart. Weitere Informationen zu den erweiterten
Funktionen finden Sie im Bedienungshandbuch (PDF-Datei).

Verwendung der Regler

Verwenden der 5-Wege-Taste zur Bedienung dieses Players.

Driicken Sie die Taste A/V/<!/P>, um ein Element im Menii auszuwéhlen, und driicken Sie
zur Bestitigung die Taste >10. Driicken Sie die Taste BACK/HOME, um zum vorherigen
Bildschirm zuriickzukehren. Bei Gedriickthalten der Taste >0 wechselt der Bildschirm
zuriick ins Menii ,,Hauptseite*.

In folgendem Diagramm wird erklirt, wie der Bildschirm umschaltet, wenn Sie tiber das
Menti ,Hauptseite“ nach einem Song suchen, indem Sie ,,Musikbibliothek® - ,, Album*
auswiahlen.

(T_

(A

- —(
® oL

(5]

Menii, Hauptseite” ) Wahlen Sie 9 (Musikbibliothek),
1 und driicken Sie die Taste >00.

Musibiblothek )_l Wahlen S, Abunt und
driicken Sie die Taste >10.

( Albumliste ) Wahlen Sie das gewiinschte Album,
_l und driicken Sie die Taste >10.
ol_

(5]

( Sonalist ) Wihlen Sie den gewiinschten Song,
ongliste l und driicken Sie die Taste >0

Die Wiedergabe beginnt.

( Bildschirm ,Wird abgespielt”)

(E)
@ Driicken Sie die Taste BACK/HOME.
@ Halten Sie die Taste BACK/HOME gedriickt.
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Haufig gestellte Fragen

Welche Betriebsysteme konnen mit dem Player verwendet werden
A IBM PC/AT oder kompatible Computer, auf denen eines der folgenden Windows-
Betriebssysteme vorinstalliert ist:
Windows 2000 Professional (Service Pack 4 oder hoher)/Windows XP Home
Edition (Service Pack 2 oder héher)/Windows XP Professional (Service Pack 2 oder
hoher)/Windows XP Media Center Edition (Service Pack 2 oder hoher)/Windows
XP Media Center Edition 2004 (Service Pack 2 oder hoher)/Windows XP Media
Center Edition 2005 (Service Pack 2 oder hoher)/ Windows Vista Home Basic/
Windows Vista Home Premium/Windows Vista Business/Windows Vista Ultimate
Wird von 64-Bit-Betriebssystemen nicht unterstitzt.
Wird von keinen anderen Betriebssystemen als den oben genannten unterstiitzt.

Bei der Installation wird eine Fehlermeldung auf dem Computer angezeigt

A Das Betriebssystem (@ Hintere Abdeckung) des Computers kann mit dem Player
verwendet werden.

Der Computer startet die mitgelieferte CD-ROM nicht automatisch
beim Einlegen
A Der Installationsassistent wird beim Einlegen der CD-ROM abhidngig von der
Computereinstellung u. U. nicht gestartet.
Rechtsklicken Sie im Windows Explorer auf das Laufwerk, um es zu 6ffnen, und
doppelklicken Sie auf ,,SetupSS.exe®
Das Hauptmenti fiir die Installation wird angezeigt.

Der Computer erkennt den Player nicht
A Schlieflen Sie den Player an einen anderen USB-Anschluss des Computers an.

Einige Funktionen werden von der Software eingeschrankt
A Melden Sie sich als Administrator bei der Software an.

F Der Player funktioniert nicht ordnungsgemafd

A Informationen hierzu finden Sie im Bedienungshandbuch (PDF-Datei) unter
»Fehlerbehebung".

A Setzen Sie den Player zuriick, indem Sie die RESET-
Taste mithilfe einer kleinen Nadel o. A. driicken.
Alle gespeicherten Daten (einschliefllich
Beispieldaten) und Einstellungen werden
moglicherweise geloscht, wenn Sie wahrend eines
Vorgangs die RESET-Taste driicken.

So initialisieren (formatieren) Sie den Player
A Formatieren Sie den integrierten Flash-Speicher mithilfe des Meniimodus des
Players anhand folgender Anweisungen. (Uberpriifen Sie sémtliche Inhalte, da alle
gespeicherten Daten gelscht werden.)
1 Halten Sie die Taste BACK/HOME im Stopp-Modus so lange gedriickt, bis
das Menii ,Hauptseite” angezeigt wird.
2 Wiabhlen Sie &= (Einstellungen) -, Allg. Einstellungen” - ,,Formatierung” -
»Ja” -,Ja" in dieser Reihenfolge aus.
Driicken Sie die Taste A/V/<I/P>, um das Element auszuwéhlen, und driicken Sie
zur Bestitigung die Taste P>01. Wihrend der Arbeitsspeicher formatiert wird,
wird eine Animation angezeigt.
Nach dem Abschluss der Initialisierung wird ,,Speicher formatiert.“ angezeigt.

e Formatieren Sie den integrierten Flash-Speicher nicht mit Windows Explorer.
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Vorsichtsmafinahmen

Befolgen Sie bei Verwendung des Players stets die folgenden Vorsichtsmafinahmen, um Verformungen

des Gehiuses oder Fehlfunktionen des Players zu vermeiden.

® Schiitzen Sie den Player vor Kontakt mit Wasser. Der Player ist nicht wasserdicht. Befolgen Sie stets
die unten stehenden Vorsichtsmafinahmen.

— Der Player darf unter keinen Umsténden unter Wasser geraten.
Achten Sie z. B. darauf, dass er nicht in ein Waschbecken oder
einen anderen mit Wasser gefiillten Behalter fallt.

— Verwenden Sie den Player nicht an feuchten Orten oder bei
schlechten Witterungsbedingungen wie Regen oder Schnee.

— Der Player darf nicht nass werden.

Wenn Sie den Player mit feuchten Hinden beriihren oder auf
feuchtem Stoff (z. B. ein Handtuch) ablegen, kann er nass werden.
Dies kann zu Fehlfunktionen fiihren.

® Achten Sie darauf, dass Sie sich nicht mit dem Player in der
Hosentasche hinsetzen.

e Zichen Sie am Kopfhorerstecker, wenn Sie das Kopfhorerkabel aus dem Player ziehen mochten. Wenn
Sie am Kopfhorerkabel selbst ziehen, kann das Kabel beschadigt werden.

Weitere Informationen zu den Vorsichtsmafinahmen finden Sie im Bedienungshandbuch (PDF-Datei).
Informationen finden Sie darin sowie in diesem Handbuch.

Neueste Informationen

Informationen bei Fragen oder Problemen beziiglich dieses Produkts finden Sie auf den
folgenden Websites.

Fir Kunden in den USA: http://www.sony.com/walkmansupport

Fiir Kunden in Kanada: http://www.sony.ca/ElectronicsSupport/

Fiir Kunden in Europa: http://support.sony-europe.com/DNA

Fur Kunden in Lateinamerika: http://www.sony-latin.com/pa/info/

Fir Kunden in anderen Landern/Regionen: http://www.css.ap.sony.com

Fiir Kunden, die Uberseemodelle kaufen: http://www.sony.co.jp/overseas/support/
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