@ Good Morning Sunshine @ Mon Vrai Poney @ Baby Pony
Sonnenschein @ Baby Pony Mimitos @ Ponei Pequenino Risonho
© Dolce Risveglio @ Goeiemorgen m'n Zonnetje © Good Morning
Sunshine @ Good Morning Sunshine ©@ Good Morning Sunshine

@ Good Morning Sunshine @ KaAnpépa Hhaytida @ Twoj Maleriki

Kucyk @ Jo regqelt, napfény! @ Giinaydin Sevimli Tayim

@ Requires 4 x 1.5v (6v) LR6 Batteries. Batteries included. @ Nécessite 4 piles LR6 x 1,5 V (6V). Piles incluses. @ 4 x 1,5V LR6 Batterien

erforderlich. Batterien enthalten. @ Son necesarias 4 pilas LR6 de 1,5V (6V). Pilas incluidas. @ Sao necessarias 4 pilhas LR6 de 1.5v (6v). Pilhas

incluidas. @ Funziona con 4 batterie da 1.5v (6 v) LR6. Batterie incluse. @ Werkt op 4 x 1,5v (6v) LR6 batterijen. Batterijen inbegrepen.

© 4x1,5V (6 V) LR6-batterier krdvs. Batterier ingar. @ Kraver 4 x 1,5 V (6 V) LR6-batterier. Batterier inkluderet. @ Krever 4x1,5V (6 V)

LR6-batterier. Batterier inkludert. @ Tarvitaan 4 x 1,5 V (6 V) LR6-paristoja. Paristot ovat mukana. @ Xpeidlovral 4 unatapieg TUMou

LR6 1,5V (6V). Ot unatapieg rmepihapBavovtal. @ Wymagane jest uzycie baterii: 4 x 1.5V (6V) LR6. Baterie s3 dofaczone. @ 4 db
\V(6V.).LR6 elemmelmikodik-Az elemek-ajaték tartozékai. © 4 adet 1.5 voltluk LR6 tip pille calisir. Piller kutuya dahildir.

un biberon et une brosse. © Inhalt: Baby Pony Sonnenschein mit Schnuller, Trinkflasche
und Biirste. @ Incluye pony, chupete, biberon y cepillo. @ Inclui a figura do ponei, a
chupeta, o biberao e a escova. @ Contiene pony, ciuccio, biberon e spazzolina.
Q@ Inhoud: pony, speen, flesje en borstel. © [nnehaller ponnyfigur, napp,
flaska och borste. @ Indeholder ponyfigur, sut, sutteflaske og barste.

O Inkluderer ponaifigur, smokk, flaske og barste. @ Sisaltdd ponin,

tutin, tuttipullon ja harjan. @ MepiapPavel @ryovpa movy, mimila,
pmoukaM kot Bovptoa. @ Zawiera figurke kucyka, smoczek,

butelke i szczotke. @ Tartalom: poni figura, cumi, cumisiiveg és

kefe. @ Tay figiirii, emzik, sise ve firca dahildir.

O Includes pony figure, soother, bottle and brush. @ Comprend une figurine, une tétine, ; *




® TO PLAY © POUR JOUER @ SPIELEN © PARA JUGAR © PARA LIGAR
© COME GIOCARE @ SPELEN © SA HAR SPELAR DU @ SADAN LEGER DU © LEKE
@ PELAAMINEN @ T'lA NA MAIZETE @ ABY ZAGRAC O JATEK @ CALISTIRMA

@ Move switch in GOOD MORNING SUNSHINE's tummy from “DEMO" to *PLAY" for full range of features, @ Déplace I'interrupteur sur le ventre de Mon
vrai poney de «DEMO» (démo) a «PLAY» (jouer) pour toute une gamme de fonctions. @ Um alle Spielfunktionen nutzen zu konnen, den Schalter auf
dem Bauch von BABY PONY SONNENSCHEIN von,DEMO" (demo) auf ,PLAY" (spielen) stellen. @ Mueve interruptor dela barriguita de BABY PONY
MIMITOS desde “DEMO" (demostracion) a “PLAY” (jugar) para poder utilizar todas sus funciones. @ Move o interruptor que se encontra na barriguinha do
PONEI PEQUENINO RISONHO do modo “DEMO" (demanstracao) para o modo “PLAY” (brincar) para desfrutares de todas as funcoes oferecidas. @ Sposta
linterruttore nella pancina di DOLCE RISVEGLIO da “DEMO" (dimostrazione) a “PLAY" (attivare) per attivare tutte le funzioni. @ Beweeg de schakelaar in
GOEIEMORGEN M'N ZONNETJES buik van "DEMO" (demonstratie) naar “PLAY (speel) om alle functies te laten werken. @ Flytta omkopplaren i magen pa
GOOD MORNING SUNSHINE fran “DEMO" (Demol till “PLAY" (Spela) for alla funktioner. @ Flyt kontakten pa GOOD MORNING SUNSHINE's mave fra “DEMO"
(demonstration) til “PLAY” (leg) for at fa en hel raekke funktioner. @ Skyv bryteren p& magen til GOOD MORNING SUNSHINE fra "DEMO” (demo) til “PLAY”
(Iek) for & ha tilgang til alle funksjonene. @ Siirrd GOOD MORNING SUNSHINER vatsassa oleva kytkin “DEMO"-asennosta (DEMO) “PLAY"-asentoon (LEIKK),
jossa voit kayttaa ponin kaikkia toimintoja. @ Bate 1o diakdmin otnv kothia Tou KAAHMEPA HAIAXTIAA amé ) Béon «DEMO» (emeién) o Béon
«PLAY» (matxvidi) yia mnjpn khipaka Suvarotirwy. @ Przestaw przetacznik na brzuszku TWOJEGO MALENKIEGO KUCYKA z,DEMO” (pokaz) na,,PLAY"
(zabawa), aby uruchomic wszystkie jego mozliwosci. @ A tulajdonsagok teljes valasztékanak makédtetéséhez a GOOD MORNING SUNSHINE figura
pocakjan [évo kapcsolét,DEMO” (bemutato) allasbé! kapesolja at, PLAY” (jaték) allasba. @ GUNAYDIN SEVIMLITAYIM oyuncaginin karnindaki diigmeyi
“DEMO" (Gosterim) konumundan "PLAY" (Oyna) konumuna getirin,

@ With switch in “PLAY” position, pony will lie down to go to sleep. To wake up pony, pat her back. @ Lorsque linterrupteur est en
position «PLAY» (jouer), le poney se couche pour dormir. Pour réveiller le poney, tapote-luille dos. @ Wenn der Schalter auf ,PLAY"
(spielen) steht, legt sich das Pony hin und schléft ein. Sonnenschein wacht auf, wenn du ihren Riicken tatschelst. @ Con el interruptor
en "PLAY" (jugar), el pony se echara a dormir. Para despertarlo, dale golpecitos en el lomo. @ Com o interruptor na posicao “PLAY"
(brincar), o ponei deita-se para ir dormir. Para acordares,o pénei, bate levemente sobre as suas costas. @ Con l'interruttore in posizione
“PLAY (attivare), il pony si distende per addormentarsi. Per svegliare il pony, accarezzagli la schiena. @ Met de schakelaar op "PLAY”
(speel), gaat de pony liggen om te slapen. Om de pony te wekken, aai je over haar ruggetie. @ Med omkopplaren i positionen “PLAY”
(Spela) lagger sig babyponnyn ner fér att sova. Babyponnyn vaknar nar du kiappar henne pa ryggen. @ Ponyen lzgger sig ned for at
sove; nar kontakten er i positionen “PLAY" (leg). Klap ponyen pa ryggen for at veekke hende. @ Med bryteren i “PLAY” (lek)-stilling, vil
ponnien legge seg ned for 4 sove. Nar du klapper ponnien pa ryggen, vakner hun. @ Kun kytkin on “PLAY"-asennossa (LEIKKI), poni
menee nukkumaan. Herété poni taputtamalla sen selkad. @ Me to Siaxémn otn B2on «PLAY» (maxwidy), To mévu Ba Earwoel kar Ba
anokopunBe. la va Eunvrgel To mow, xaidéye To otnv nhamn. @ Kiedy przetacznik jest na,PLAY” (zabawa), kucyk polozy sie i zasnie.
Aby go obudzic, trzeba go poklepac po grzbiecie. @ Ha a kapcsol6, PLAY” (jaték) allasban van, a poni lefekszik aludni. A hata gyengéd
veregetésével fel lehet éb i. @ Diigme "PLAY” (Oyna) konumundayken tay yere yatip uykuya dalacaktir. Tays uyandirmak icin
sirtina dokunun. d

© Once pony is awake, you can activate features by patting her back, pressing her left rear foot (on the heart logo) or putting bottle or soother in her mouth. Pat her back for more play. Feed her the bottle for drinking sounds.
Press her foot to hear her giggle. Give her the soother and she falls asleep. ® When activated, pony will sit up, lie down, move her head or blink. When she moves, pony will make baby sounds or say 1 of 7 expressions. ® Each
time pony has completed an action and/or phrase, you can pat her back, press her left foot or re-insert bottle or soother to reactivate. » Once pony is awake, you can make her laugh at any time by pressing her left rear foot.

© Lorsque le poney est réveillé, tu peux activer les différentes fonctions en lui tapotant le dos, en appuyant & |'arriére de son pied gauche (sur le logo en forme de cesur) ou en Iui donnant le biberon ou la téfine. Tapote-lui le dos
pour t'amuser encore plus. Donne-lui le biberon pour I'entendre boire. Appuie sur-son pied pour 'entendre rire. Donne-Iui [a tétine et le poney s'endort. » Une fois activé, le poney s'assoit, se couche, bouge la téte et cligne des
yeux. Lorsqu'il bouge, le poney émet des sons de bébé et dit de 1 a7 phrases. * Chaque fois que le poney a complété une action ou une phrase, tu peux lui tapoter le dos, appuyer sur son pied gauche ou lui donner de nouyeau
le biberon ou Ia tétine pour le réactiver. » Lorsque le poney est réveillé, tu peux le faire rire n'importe quand en appuyant & I'arriére de son pied gauche.

© Wenn Sonnenschein wach ist, kannst du alle Funktionen aktivieren: Titschle den Riicken, driicke auf den linken hirteren Huf (auf das Herz-Logo) oder gib ihr die Flasche oder den Schnuller. Tatschle Sonnenscheins

Rucken, wenn du mit ihr spielen willst. Gib ihr die Flasche und Sonnenschein macht echte Trinkgerdusche. Driicke auf Sonnenscheins Huf und sie kichert. Gib ihr den Schnuller, und schon schiaft sie ein. » Wenn Sonnenschein
eingeschaltet ist, kann sie sich ganz allein hinsetzen und -legen, und Kopf oder Augen bewegen. Wenn sie sich bewegt, macht Sonnenschein Babygerausche oder sagt einen von sieben Ausdriicken. ® Immer wenn Sonnenschein
eine Aktivitdt beendet und/oder einen Satz gesprochen hat, kannst du ihren Riicken ttscheln, auf ihren linken Huf driicken oder die Trinkflasche oder den Schnuller in inr Maul stecken, um sie wieder zu aktivieren, » Wenn
Sonnenschein wach ist, kannst du sie jederzeit zum lachen bringen. Du musst nur auf ihren linken hinteren Huf driicken.

© Cuando el pony esté despierto, puedes activar las funciones si le das golpecitos en el lomo, presionas la patita trasera izquierda (en el logotipo en forma de corazén) o le pones el biberdn o el chupete en la boca. Dale
golpecitos en el lomo para més juegos. Dale el biberdn y escucha como se lo bebe todo. Presiona la patita para oifle refr. Ponle el chupste y se quedaré dormido. » Cuando esté activado, el pony se sentara, se echard, moverd la
cabeza o guifiaré los ojos. Al moverse, emitiré sonidos de bebé o diré una de una serie de siete expresiones. = Cada vez que el pony haya realizado una accion o dicho una frase, puedes darle golpecitos en el lomo, presionar la
patita izquierda o volver a ponerle el biberon o el chupete en la boca para volver a activarlo. » Cuando el pony esté despierto, puedes hacerle reir en cualquier momento presionando la patita trasera izquierda.

© Assim que o ponei acordar, podes activar as funges batendo levemente sabre as suas costas, premindo com a sua patinha traseira esquerda (sobre o fogo em forma de coragao) ou dando-Ihe o biberdo ou a chupeta. Toca
levemente nas costas do pénei para brincares ainda mais. Da-Ihe o biberdo para o ouvir beber. Prime @ patinha para o ouvir rir. Da-lhe a chupeta e o pénei adormece. * Quando activado, o pénei senta-se. deita-se, move a
cabeca ou pestaneja. Quando o ponei se move; emite sons de bebé ou pronunciara 1 a 7 expressdes. » Cada vez que o ponel completar uma acgao efou uma frase, podes bater levermente sobre as suas costas; premir com
a'sua patinha esquerda ou dar-ihe-de novo o biberao ou a chupeta para o reactivar. * Logo que o pénei estiver acordado, podes fazer.com que ele se ria em qualquer altura, bastando apenas premir a sua patinha traseira
esquerda.

© Quando il pony & sveglio, puoi attivarne le funzioni accarezzandogli la schiena, premendo la zampina posteriore sinistra (sul logo del cuore) o dandogli il biberon o il ciuccio. Accarezza la schiena del pony per giocare ancora.
Dai il biberon al pony e lo sentirai succhiare. Premi la sua zampina e lo sentirai emettere gridalini di gioia, Dai il ciuccio al pony e si addormentera. * Quando é attivato, il pony si mette seduto, si distende, muove la testa o batte
le ciglia. Quando si muove, il pony fa i versetti come un vero bebé o pronuncia una di sette espressioni. » Ogni volta che il pony completa ur'azione e/o una frase, puoi riattivare il pony accarezzando la sua schiena, premendo la
zampina sinistra o ridandogli il biberon o il ciucco. » Quandoiil pony & sveglio, puoi farlo ridere in qualsiasi momente premendo la sua zampina posteriore sinistra.

@ Wanneer de pony wakker is, kun je de functies activeren door haar over het ruggetje te aaien, op haar linker achterhoef (op het hartlogo) te drukken of de fles of speen in haar mondje te doen. Aai over haar ruggetje om door te
spelen. Geef haar de fles om drinkgeluidjes te horen, Druk op haar hoef om haar te horen lachen. Stop de speen in haar mondie en ze valt in slaap. * Wanneer de pony geactiveerd is, gaat ze zitten, liggen, beweegt ze haar hoofd
of knippert ze met haar ogen. Wanneer de pony beweegt, maakt ze babygeluidjes of zegt ze 1 van 7 uitdrukkingen. » Ledere keer als de pony iets heeft gedaan en/of een zin hesft gezegd, kun je haar'over het ruggetje aaien, op
haar linkerhoef drukken of weer de fles of speen geven om haar opnieuw te activeren. ¢ Wanneer de pony wakker is, kun je haar op ieder moment laten lachen door op haar linker achterhoef te drukken.

© Nér babyponnyn vaknat kan du aktivera funktioner genom att klappa henne pé ryggen, trycka pa hennes vanstra, bakre fot (p4 hjartiogotypen) eller genom att mata henne med flaskan eller satta nappen i hennes mun. Klappa
henne pé ryggen for mer lekar. Nér du matar henne med flaskan hérs det att hon dricker. Tryck pa ponnyns fot s& hér du henne skratta. Nar du ger henne nappen somnar hon. » Nar babyponnyn aktiverats sétter den sig upp,
lagger sig ner, flyttar sitt huvud och blinkar. Nar babyponnyn flyttar sig, gér ponnyn babyljud eller s& sager hon 1 av 7 fraser, » Varje ging babyponnyn 4r kiar med nagot och/eller har sagt en fras kan du klappa henne pa ryggen,
trycka pé hennes vénstra fot eller satta i flaskan eller nappen igen for att terigen aktivera henne. » Nar babyponnyn vaknat kan du géra s att hion skrattar ndr som helst genom att trycka pé hennes vanstra bakre fot.

@ Nar ponyen er vagen, kan du aktivere funktioneme ved at klappe hende pé ryggen, trykke pa hendes bageste venstre fod (p& hjertelogoet) eller give hende flasken eller sutten. Klap hende pé ryggen for at lege igen. Giv hende
fiasken for at hare drikkelyde. Tryk pa hendes fod for at here hende grine. Giv hende sutten, og s& falder hun i'sevn. » N&r ponyen er aktiveret, sidder hun op, ligger ned, fytter hovedet eller blinker. Nar ponyen bevager sig, laver
hun babylyde eller sige 1 af 7 udtryk. « Hver gang ponyen er feerdig med en handling og/eller szetning; kan du kiappe hende pa ryggen, trykke pa hendes venstre fod eller give hende flasken eller stitten igen for at aktivere hende
igen. ¢ Nar forst ponyen er vagen, kan du til hver en tid fa hende til at grine ved at trykke pa hendes bageste venstre fod.



© Nér ponnien er vaken, kan du aktivere funksjonene ved 4 kiappe henne pa ryggen, trykke pé det venstre bakbenet (p& hjerte-logoen) eller putte flasken eller smokken i munnen hennes. Klapp henne pa ryggen for 4 leke mer.
Nar du “mater” ponnien din med flasken, lager hun drikkelyder. Nar du trykker pa foten hennes, kan du hare henne knise. Nar du putter smokken i munnen hennes, sovner hun, * Nar hun er aktivert, vil ponnien sette seg opp,
legge seg ned, bevege hodet eller blinke. Nar hun beveger seg, vil ponnien lage babylyder eller si 1 av 7 uttrykk. * Hver.gang ponnien er ferdig med en handling og/eller setning, kan du klappe henne pa ryggen, trykke p& den
venstre foten eller putte flasken eller smokken i munnen hennes igjen for & reaktivere henne. » N&r ponnien er vaken, kan du f& henne til & le nar som helst ved & trykke p& det venstre bakbenet hennes.

© Kun poni heréd, voit aktivoida toimintoja taputtamalla ponin selkéé, painamalla vasenta takajalkaa (sydénkuviota) tai pistamalla tuttipullon tai tutin ponin suuthun. Jatka leikkia ponin kanssa taputtamalla sen selka. Ruoki ponia
tuttipullolia, jolloin kuulet sen juovan. Paina ponin jalkaa, jolioin kuulet sen nauravan. Annan ponille tutti ja se nukahtaa, * Kun poni aktivoidaan, se nousee istumaan, menee nukkumaan, likuttaa paatadn ja rapyttaa silmiaan. Kun
poni liikkuu, se jokeltelee tai sanoo yhden seitsemasta eri iimaisusta. » Aina kun poni on tehinyt tai sanonut jotain, voit aktivoida sen uudestaan taputtamalla sen selkaa, painamalla vasenta takajalkaa tai pistamalla tuttipullon tai
tutin takaisin sen:suuhun: ® Kun poni on hereilla, saat sen nauramaan painamalla vasenta takajalkaa.

@ MG EUVIATEN T0 TIOWU, HITOPEITE VAL EVERYOTIOINOETE TiG UVATOTTEC Tou XIBEUOVTAC TO Ty MAGTN, TMEOVTAC T0 Tiow aplaTEG Tou modl (oTo AoyoTumo pe Ty kapdid), 1 Baloviag aTo oTépa Tou To umoukdM fj T mmi\a. Xaidéyte to

oy INaT yia va ouvexilete va mailete. Taiote 10 e To proukdM yia v’ akoUoeTe YAUKOUG fixoug, MiEaTe To modi tou yiava T axoloete va yekde. Awote Tou Ty mnika kai 6a anokoipinBel. » Ortav éel evepyonoindei, To movu Ba avacnkwBei, 6a
xabice, Ba kouviioel To keai Tou, 1} Ba avoiyokAeioe! Ta pamia Tou. Otav Kiveitay, To iov Ba kavel fixous pwpob, 1} Ba el 1 and Tig 7 Tou exppaoel. * Kabe popd miov To vy éxer ohokhnpiet pia kivion ri/kat gpaon, propefte va 1o yaibépere
GtV TAGT), Va TEETE YO APICTERD Tou T, 1) va EavaBalete To umoukdl 1) Ty mmila GTO GTOHA TOU YA Va TO EVEPYOTTOIOETE Kdl TIAAL. ® MOMG Eunviog! To OV, HITOpELTE Va To KAVETE va yeMaoe! ot onoladrnote oTiyju), méCovrag To miow
ApIoTERS TOU TIOSI.

@ Po obudzeniu kucyka, mozna uruchamiac jego rozne mozliwosci klepiac go po grzbiecie, naciskajac na lewe tylne kopytko (na znaczek w ksztalcie serduszka), albo wsadzajac mu do pyszezka butelke lub smoczek. Poklep go po grzbiecie, 2
bedzie sig bawit dalej. Whoz mu butelke do pyszczka, a postyszysz, jak pije. Naciénij na kopytko, a uslyszysz, jak sie Smieje. Daj mu smoczek, a zasnie. » Potem kucyk siada, kladzie sig, rusza glowa i mruga. Kiedy kucyk porusza sie, wydaje dzwieki
podobne do déwiekow dziecka lub wypowiada jedno z siedmiu wyrazen. « Za kazdym razem, kiedy kucyk cos zrobi lub powie, mozna poklepac go po grzbiecie, nacisnac lewe kopytko, jeszcze raz whozyé mu do pyszczka butelke lub smoczek, aby
uruchomic go jeszcze raz. # Kiedy kucyk jest przebudzony, smieje sie za kazdym razem po nacisnigciu lewego tylnego kopytka.

© Haa poni felébredt, tevékenységeit a hata gyengéd veregetésével, a bal hatso labanak aval (a szivecskén), vagy a cumistiveg illetve a cumi szjaba helyezésével lehet mikodésbe hozni. Tovabbi jatékhoz veregesse meg
gyengéden a hatat. Ha a cumisiivegbodl etetik, a kortyolas hangja hallhaté. Ha megnyomjak a labét, kuncog. Ha a szajaba teszik a cumit, elalszik.  Ha a funkciokat miikddésbe hoztak, a poni feliil, lefekszik, mozgatja a fejét vagy pislog. Mozgaskor
babahangokat hallat, vagy elmondjaa 7 mondat egyxket * Miutan a poni befejezett egy tevekenysegex vagy moncl a hata finom (itogetésével, a bal laba megnyomasaval, vagy a cumisiiveg (jboli behelyezésével ismét mikodésbe hozhato,
* Ha a poni feldbredt, a bal hatso laba armikor meg lehet r

@ Tay uyaninca, sirtina dokunarak, sol arka ayagina (kalp isareti (izerine) bastirarak ya da siseyi veya emzidi agzina koyarak cesitli oyun 8zelliklerini calistirabilirsiniz. Daha fazla oynamak icin sirtina dokunun, Igme sesleri gikarmast icin siseyi agzina
koyun. Giilmesi igin ayagina bastirin, Emzidi agzina koyunca uykuya dalacaktir. » Calistinldiktan sonra tay ayakta duracak, yere yatacak, basini oynatacak ve gozlerini kirpacaktir, Tay hareket ettigi zaman bebek sesleri gikaracak veya bildigi 7
konusmadan birini soyleyecektir. ® Tay bir hareketini ve/veya konusmasini tamamladiktan sonra yeniden calistirmak igin sirtina dokunun, sol ayagina bastirin ya da siseyi veya emzigi agzina koyun. ® Tay uyanikken sol arka ayagina her bastirdiginiz
zaman gillme sesleri gikaracaktir.

@ When you place bottle in pony’s mouth, she makes eating noises. When you place the soother in pony’s mouth, she makes cute
baby noises, then lies down to go to sleep. NOTE: Be sure to insert soother completely into pony’s mouth. e After about 20 seconds
of non-activation, pony will say “Let's play!” e After another 20 seconds of non-activation, pony will giggle, lie down, say “Good
night” and turn herself off. To wake her up again, pat her back.

® Lorsque tu places le biberon dans sa bouche, tu I'entends manger. Lorsque tu lui donnes la tétine, il émet des gazouillements de
bébé, puis se couche pour dormir. NOTE : N'oublie pas d'insérer complétement la tétine dans la bouche du poney. Aprés environ
1 20 secondes d'INACHVItE, & poney dira «Allons Jouers | ® Aprés une autre periode de 20 secondes d’inactivité, 16 poney rira, se
couchera, dira “ Bonne nuit maman “ et s'éteindra. Pour le réveiller de nouveau, tapote-lui le dos.

© Wenn du Sonnenschein die Flasche ins Maul steckst, macht sie echte Essgeréusche. Wenn du Sonnenschein den Schnuller ins
Maul steckst, macht sie niedliche Babygerdusche, legt sich hin und schiéft ein, HINWEIS: Der Schnuller muss vollsténdig im Maul
stecken. Nach ca. 20 Sekunden inaktiver Zeit sagt das Pony: ,Komm, lass uns spielen!” » Nach weiteren 20 Sekunden kichert das
Pony, legt sich hin, sagt: ,Gute Nacht" und schaltet sich aus. Um Sonnenschein wieder zu wecken, ihren Riicken tétscheln.

@ Si colocas el biberén en la boca del pony, podras escuchar como se lo bebe todo. Si colocas el chupete en la boca del pony,
emitira sonidos monos de bebé y se echara a dormir. NOTA: Aseglrate de introducir el chupete completamente en la boquita del
pony. Después de unos 20 segundos sin estar activado, el pony dira “jVamos a jugar!”.  Después de otros 20 segundos sin estar
activado, se reira, se echar, dira “Buenas noches” y se apagara. Para volver a despertarlo, dale golpecitos en el lomo.

© Sempre que colocares o biberao na boca do pénei, ele produz ruidos como se estivesse a comer. Sempre que colocares a chupeta na boca do pénei, ele imite sons engracados como os bebés
¢, seguidamente, deita-se para ir dormir. NOTA: Nao te esquecas de introduzircompletamente a chupeta na boca do pénei.  Decorridos 20 segundos sem activagéo, o pénei dira “Vamos brincar”.
Decorridos outros 20 segundos sem activagao, o pénei dara risadinhas, deitar-se-a, dird “Boa noite” e desligar-se-a automaticamente. Para acordares o pénei de novo, toca levemente sobre as suas
costas.

© Quando dai il biberon al pony, lo senti succhiare. Quando dai il ciuccio al pony, questo fa versetti come un vero bebé, poi si distende e si addormenta. NOTA: assicurarsi che il ciuccio sia
completamente inserito nella bocca del pony. * Dopo circa 20 secondi di inattivita, il pony dice “Giochiamo!” Dopo altri 20 secondi di inattivita, il pony emette gridolini, si distende, dice “Buona notte”
e si disattiva automaticamente. Per risvegliare il pony, accarezzare la sua schiena.

@ Als je de pony de fles geeft, maakt ze eetgeluidjes. Als je de speen in haar mondije stopt, maakt ze lieve babygeluidjes en gaat dan liggen om te slapen. LET OP: stop de speen in zijn geheel in het
mondje van de pony. ¢ Na ongeveer 20 seconden niets doen, zegt de pony: “Kom, we gaan spelen!” Na nogmaals 20 seconden niets doen, lacht de pony, gaat liggen, zegt Welterusten en schakelt
zichzelf uit. Om haar weer wakker te maken, aai je over haar ruggetje.

© Nér du matar babyponnyn hors det att hon ater. Nar du satter nappen i babyponnyns mun gér hon gulliga babyljud och Iagger sig sedan ner for att sova. OBS! Se till att du sétter in nappen helt och
héllet i babyponnyns mun. e Efter ungefar 20 sekunder utan aktivering séger babyponnyn “Ska vi leka?". Efter ytterligare 20 sekunder utan aktivering skrattar babyponnyn, lagger sig ner, séger “God
att” och sténger av sig sjélv. Vack henne igen genom att klappa henne pé ryggen.

@ Nar du giver ponyen flasken, laver hun spiselyde. Nar du giver hende sutten, laver hun sede babylyde og laegger sig derefter ned for at sove. BEM/ERK: Sorg for at saette sutten helt ind i ponyens
mund. * Ponyen vil sige “Skal vi lege” efter ca. 20 sekunder uden aktivering. Ponyen griner, lzegger sig ned, siger “Godnat" og slukker efter yderligere 20 sekunder uden aktivering. Klap hende pa
ryggen for at vaekke hende.

© Nar du putter flasken i ponniens munn, vil hun lage spiselyder. Nar du putter smokken i ponniens munn, lager hun sete babylyder og legger seg deretter til & sove. MERKNAD: Pése at du setter
smokken helt inn i ponniens munn. ¢ Etter omtrent 20 sekunder uten aktivitet, vil ponnien si “La oss leke!” Etter enda 20 sekunder uten aktivitet, vil ponnien fnise, legge seg ned, si “Godnatt”, og sl&
seg selv av. Nar du klapper henne pé ryggen, vékner hun.

© Kun syo6tat ponia tuttipullolia, kuulet sen juovan. Kun annat ponille tutin, se jokeltelee ja menee sitten nukkumaan. HUOMAUTUS: Tutti on laitettava kunnolla ponin suuhun. ¢ Jos et leiki ponin kanssa
20 sekuntiin, se sanoo “Leikitdan!”. Seuraavan 20 sekunnin kuluttua poni nauraa, menee nukkumaan ja sanoo “Hyvai yota” ennen kuin se sammuttaa itsensa. Heréta poni taputtamalla sen selkéa.

@ Orav BANeTe TO PTOUKAAL GTO GTOM TOU TIOVY, KAVEL fious oav va Tpwet. Otav Baete Ty mmila 0To GTopa Tou OV, KAVE YAUKOUE fXOUG Hwpoy, Hetd Eamhbvel yia va anokoiunBei. EHMEIOEH: BeBaiwBeite ot
ExeTe Parel mipwg TV TMAAL 0TO OTOHA Tow TGV, « MeTd and 20 Seutepdhenta xwpic evepyonioinan, 1o névu Ba nel «Let's play! (Ac naifoupe). Metd and é\ha 20 eutepdlenta xwpic evepyonoinan, to movu Oa
yehaoel, Ba §anhwoel kat Ba miet «Good night» (Kaknvixta) kar petd Sa anevepyononBei. Na va §unviog to mévu kai TN, XaidéyTe To otnv mAaT.

@ Po wiozeniu butelki po pyszczka, kucyk wydaje z siebie odgtosy jedzenia. Po wiozeniu smoczka po pyszczka kucyka, wydaje on z siebie urocze odglosy matego dziecka, a nastepnie kiadzie sie i zasypia. UWAGA:
Smoczek nalezy whozy¢ do konca do pyszczka kucyka. - Jezeli przez 20 sekund nic sie nie dzieje, kucyk méwi Let’s play!” (,Pobawmy sie”) Jezeli przez kolejnych 20 sekund nic sie nie dzieje, kucyk $mieje sig, kiadzie sie,
méwi,Good night” (,Dobranoc”) i zasypia. Aby go znowu obudzi¢, poklep go po grzbiecie.

© Ha beteszik a szdjaba a cumistiveget, az evés hangjait hallatja. Ha a cumit teszik be a szajaba, aranyos babahangokat ad ki, azutan lefekszik aludni. FIGYELEM: Ugyeljen arra, hogy a cumit teljesen nyomja be a péni
szdjaba. ® Kb. 20 masodperc mikodési szinet utan a péni azt fogja mondani:,Jatsszunk!” Ha jabb 20 masodpercig nem térténik vele semmi, 2 péni kuncogni fog, lefekszik, azt mondja:"J6 &jszakat!’, és kikapcsolja
magat. A hata gyengéd veregetésével Ujra fel lehet ébreszteni.

@ Siseyi tayin agzina koydugunuz zaman yemek yeme sesleri ¢ikaracaktir. Emzigi agzina koydugunuz zaman ise sevimli bebek sesleri cikaracak ve sonra yere uzanip uykuya dalacaktir. NOT; Emzigi tayin agzina iyice
soktugunuzdan emin olun. ® Tayla 20 saniye kadar siireyle oynamazsaniz ve bir hareket olmazsa size “Let’s Play!" (Haydi oynayalim!) diyecektir. 20 saniye kadar daha hareketsiz kalirsa tay giilecek ve yere yatip “Good
Night!” (lyi Geceler) diyerek uykuya dalacaktir. Yeniden uyandirmak icin sirtina dokunun.



© TROUBLESHOOTING @ DEPANNAGE © FEHLERSUCHE @ SOLUCION DE PROBLEMAS
© RESOLUCAO DE PROBLEMAS © RISOLUZIONE DEI PROBLEMI @ PROBLEMEN OPLOSSEN © FELSOKNING
@ FEJLFINDING O FEILS@KING @ JOS PONI El TOIMI @ ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN
@ JEZELI COS NIE DZIALA © HIBAELHARITAS @ SORUN GIDERME

@ 1. if pony’s front legs do not move, gently push them into desired position until you hear a click. 2. If pony does not respond to activation,
move switch to “OFF”, then back to “PLAY" position.

© 1. Si les pattes du poney ne bougent pas, pousse-les doucement dans la position désirée jusqu’a ce que tu entendes un déclic. 2. Si le
poney ne répond pas a I'activation, déplace l'interrupteur & la position «OFF» (arrét), puis a la position «PLAY» (jouer).

@ 1. Wenn sich die Vorderbeine des Ponys nicht bewegen, die Beine vorsichtig in die gewiinscht Position driicken bis ein Klickgerdusch zu
héren ist. 2. Wenn das Pony nicht auf die Aktivierung reagiert, den Schalter auf ,OFF” (aus), und dann wieder auf ,PLAY" (spielen) stellen.

© 1. Si las patitas delanteras del pony no se mueven, empujalas ligeramente hacia la posicion deseada hasta que oigas un clic: 2. Si el pony
no responde a la activacion, mueve el interruptor a la posicion “OFF” (apagado) y después otra vez a “PLAY" (jugar).

© 1. Se as patas dianteiras nao se moverem, empurra-as ligeiramente para a posi¢ao desejada até escutares um estalido. 2. Se o pénei nao
reagir a activagao, move o interruptor para a posicao “OFF" (desligado) e, seguidamente, para a posigao “PLAY” (brincar).

@ 1. Se le zampine anteriori del pony non si muevono, spingerle delicatamente nella posizione desiderata fino ad udire uno scatto. 2. Se il
pony non risponde all'attivazione, spostare I'interrutiore su “OFF” (spento), poi nuovamente su “PLAY"” (attivare).

@ 1. Als de voorbenen van de pony niet bewegen, duw ze dan voorzichtig in de gewenste positie tot je een kiik hoort. 2. Als de pony niet
reageert als ze aangezet wordt, schuif dan de schakelaar naar “OFF” (uit) en dan terug naar “PLAY” (speel).

© 1. Om babyponnyns framben inte ror sig trycker du forsiktigt in dem i 6nskad position tills du hor ett klick. 2. Om babyponnyn inte reagerar
pa aktiveringen flyttar du omkopplaren till “OFF” (Av) och sedan tillbaka till positionen “PLAY” (Spela).

@ 1. Hvis ponyens forben ikke bevaeger sig, skal de forsigtigt skubbes i den enskede position, til du herer et klik. 2. Hvis ponyen ikke
reagerer pa aktivering, skal kontakten flyttes til “OFF” (slukket) og derefter tilbage til positionen “PLAY” (leg).

@ 1. Hvis ponniens forben ikke beveger seg, kan du skyve dem forsiktig til ansket stilling inntil du herer et klikk. 2. Hvis ponnien ikke reagerer
pé aktivering, kan du skyve bryteren til OFF (av), og deretter tilbake til PLAY (lek)-stilling.

@ 1. Jos ponin etujalat eivat liiku, tyonna niita varovasti haluttuun asentoon, kunnes kuulet napsahduksen. 2. Jos poni ei aktivoidu, siirrd
kytkin “OFF"-asentoon (POIS PAALTA) ja sitten takaisin “PLAY"-asentoon (LEIKKI).

@ 1. Eav Sev kivolvTal Ta PripocTiva modia Tou oV, GTIPWETE Ta UE TIPOCoXT) oTnv emBupinTr BEon &wg GTou aKOUGETE £va X0 «KkAik». 2. Eav to mévu Sev
avtanokpiveral TNy evepyonoinon, Baite to diakomtn otn B€on «OFF» (KAEIGTO), katomy kal TaM atn) 8€on «PLAY» (maividy).

@ 1. Jezeli przednie kopytko kucyka nie przesuwa sig, delikatnie popchnij je w odpowiednie potozenie, az ustyszysz zatrzasniecie. 2. Jezeli kucyk nie reaguje
na,budzenie’, przestaw przetacznik na ,OFF" (wytaczony), a nastepnie z powrotem na,PLAY" (zabawa).

@ 1. Ha a poni eliils6 labai nem mozognak, gyengéden nyomja ket a kivant helyzetbe, mig kattanast nem hall. 2. Ha a péni nem reagal az aktivalasra, a
kapcsolot allitsa,,OFF" allasba (kikapcsolas), majd vissza a ,PLAY" (jaték) allasba.

@ 1.Tayin 6n bacaklar hareket etmiyorsa bir“klik” sesi duyuncaya kadar yavasca iterek istediginiz konuma getirin. 2. Tayi calistiramadiginiz zaman diigmeyi
“OFF" (Kapali) konumuna itip yeniden “PLAY" (Oyna) konumuna getirin.

© TO REPLACE BATTERIES @ POUR REMPLACER LES PILES © BATTERIEN AUSWECHSELN © PARA
CAMBIAR LAS PILAS @ PARA SUBSTITUIR AS PILHAS @ COME CAMBIARE LE BATTERIE @ BATTERIJEN
VERVANGEN © SA HAR BYTER DU BATTERIER @ UDSKIFT BATTERIER ©@ BYTTE BATTERIER
@ PARISTOJEN VAIHTAMINEN @ Na v Avrtikatdotaon Twv Mrnatapiov @ ABY WYMIENIC BATERIE
© ELEMEK CSEREJE © PILLERI DEGISTIRME
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