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1. V
orsichtshinw

eise beim
 B

etrieb des M
P

3-P
layers

1. Vorsichtshinweise beim Betrieb des MP3-Players

(1)  A
n

w
en

d
u

n
g

su
m

g
eb

u
n

g
en

(3) B
en

u
tzersich

erh
eit

1. Vorsichtshinweise beim Betrieb des MP3-Players

V
erkehrssicherheit

-      B
eim

 F
ühren eines F

ahrrades, M
otorrades oder F

ahrzeuges darf über die K
opfhörer

keine M
usik und kein R

adio gehört w
erden. D

ies kann zu schw
eren U

nfällen führen
und ist im

 jew
eiligen Land u. U

. gesetzlich verboten. 
-      V

erringern S
ie im

 G
ehen die K

opfhörerlautstärke beim
 H

ören von M
usik oder R

adio.
A

nsonsten können schw
ere U

nfälle verursacht w
erden.   

S
chutz des G

ehörs 
-      M

it den K
opfhörern sollte über einen längeren Z

eitraum
 keine M

usik gehört w
erden.

E
xperten w

arnen beim
 G

ebrauch von K
opfhörern vor H

örschäden durch zu laute
G

eräuscheinw
irkung über einen längeren Z

eitraum
.

D
as U

nternehm
en übernim

m
t w

ährend der D
atenübertragung zw

ischen G
erät und

C
om

puter keine H
aftung für D

atenverluste und -beschädigungen.

V
or der S

icherung w
ichtiger D

aten auf diesem
 P

layer sollten stets S
icherheitskopien

erstellt w
erden. B

eachten S
ie, dass das U

nternehm
en bei m

echanischen S
törungen,

F
ehlfunktionen und anderen S

törungen (äuß
ere S

toß
einw

irkungen, S
trom

ausfälle
usw

.) keine H
aftung für D

atenverluste w
ährend der S

peicherung übernim
m

t. 

V
or Inanspruchnahm

e des K
undendienstes sollte eine S

icherheitskopie der im
P

layer gespeicherten D
aten erstellt w

erden. D
as U

nternehm
en geht davon aus, dass

die D
aten im

 G
erät bereits vom

 K
unden gesichert w

urden und erstellt keine separate
S

icherung. D
as U

nternehm
en übernim

m
t keine H

aftung für D
atenverluste w

ährend
des K

undendienstes. 

D
as U

S
B

-K
abel des P

layers m
uss beim

 A
nschließ

en bzw
. Trennen an den bzw

. vom
C

om
puter am

 S
tecker gehalten w

erden. 

D
er V

erbindungsteil des P
layers darf beim

 A
nschluss an einen C

om
puter nicht

angestoß
en oder bew

egt w
erden.

(4) D
aten

sp
eich

er

* D
er P

layer d
arf an

 fo
lg

en
d

en
 O

rten
 w

ed
er au

fb
ew

ah
rt n

o
ch

 b
etrieb

en
 w

erd
en

. 

A
n O

rten m
it zu hohen Tem

peraturen

A
n O

rten m
it zu niedrigen Tem

peraturen

A
n feuchten O

rten 

A
n O

rten, an denen das G
erät in F

lüssigkeiten getaucht w
erden könnte  

A
n staubigen O

rten

A
n O

rten m
it direkter S

onneneinstrahlung 

In F
ahrzeugen 

In der N
ähe von W

ärm
equellenn 

A
n O

rten m
it G

efahr von E
rschütterungenn 

In der N
ähe von M

agnetfeldern 

(2)  S
ich

erh
eitsh

in
w

eise

D
en P

layer keinen E
rschütterungen aussetzen.   

P
layer ohne G

enehm
igung nicht auseinandernehm

en, reparieren und verändern. 

K
eine G

egenstände oder F
lüssigkeiten in den P

layer einführen. 
(z. B

. B
üroklam

m
ern, P

apier, W
asser, G

etränke usw
.)

V
erschm

utzungen auf der G
eräteoberfläche m

it einem
 w

eichen Tuch bzw
. Lappen

entfernen. N
iem

als chem
ische R

einiger verw
enden. 

F
alls das G

erät ohne es aufzuladen eine längere Z
eit nicht benutzt w

urde, drücken
S

ie vor dem
 erneuten G

ebrauch die R
E

S
E

T-Taste. 
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2. E
inführung

2. Einführung

1) 
F

unktionen

(6) D
irekte E

n
co

d
in

g
fu

n
ktio

n

2. Einführung

(2) U
S

B
-M

assen
sp

eich
er

B
eim

 A
nschluss des P

layers an einen P
C

 als W
echseldatenträger können D

ateien ohne
V

erw
altungssoftw

are einfach geladen und ausgelesen w
erden. D

aten können so bequem
auf das bzw

. vom
 G

erät gespielt w
erden.

(3) P
ro

fessio
n

elle K
lan

g
effekte

E
xzellente S

R
S

 W
O

W
-K

langeffekte: S
R

S
, TruB

ass und F
O

C
U

S
!

E
ine groß

e A
usw

ahl von V
oreinstellungen für den w

ahren M
usikfan. 

N
eben der S

tandard-V
oreinstellung des E

qualizers kann der B
enutzer das K

langbild über
den 5-B

and-E
qualizer anpassen.

(4) M
u

lti-C
o

d
ec-P

layer
A

ls M
ulti-C

odec-P
layer unterstützt das G

erät die F
orm

ate M
P

3, W
M

A
, O

G
G

 und A
S

F.

(5) U
K

W
-R

ad
io

fu
n

ktio
n

U
K

W
-S

endungen können bequem
 m

it H
ilfe der K

anal- und F
requenzsuche autom

atisch
gespeichert und beim

 R
adio hören aufgenom

m
en w

erden.

(7) A
nw

enderfreundliche B
enutzeroberfläche zur einfachen B

edienung.
D

ie G
U

I w
urde für die größ

tm
ögliche B

enutzerfreundlichkeit entw
ickelt.

D
ie B

edienung erfolgt über übersichtliche M
enüs und erm

öglicht den einfachen Z
ugriff.

(8) N
avig

atio
n

 
Z

ur größ
tm

öglichen Ü
bersichtlichkeit können M

usikdateien m
ithilfe einer dreistufigen

M
enüstruktur, w

ie z. B
. beim

 W
indow

s E
xplorer, gespeichert und gesucht sow

ie in
K

ünstler/A
lbum

/G
enre/Titel unterteilt w

erden.

(9) S
p

rach
au

fn
ah

m
e-F

u
n

ktio
n

Z
ur S

prachaufnahm
e stehen M

P
3-A

ufnahm
e, ein direktionales M

ikrofon, E
instellungen

der A
ufnahm

equalität sow
ie viele w

eitere F
unktionen zur V

erfügung.

(10) F
irm

w
are-A

ktu
alisieru

n
g

W
ir bem

ühen uns, durch regelm
äß

ige F
irm

w
are-A

ktualisierungen den Leistungsum
fang

des P
layers kontinuierlich zu steigern. E

in verbessertes H
D

300-M
odell ist schon bald

erhältlich.

(1) H
o

h
e S

p
eich

erkap
azität

M
it der 20 G

B
 bzw

. der 40 G
B

 F
estplatte ist ausreichend K

apazität zum
 S

peichern von
M

usikdateien und D
aten verfügbar.

M
it dem

 H
D

300 können E
ncoding- (A

ufnahm
e-) D

ateien von einem
 norm

alen 
C

D
-P

layer oder K
assettenrekorder sofort und ohne P

C
-A

nschluss erstellt w
erden. 
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2)
Technische D

aten

2. E
inführung

2. Einführung
2. Einführung

3)
S

ystem
anforderungen

(1) P
C

 IB
M

B
 

N
ach der S

peicherform
atierung kann die aktuelle S

peicherkapazität geringer sein, 
als oben angegeben.

B
D

ie D
atenübertragungsrate ist von den technische D

aten des C
om

puters abhängig.
B

D
ie S

pielzeit ist von den G
ebrauchsgew

ohnheiten sow
ie vom

 G
eräte-S

etup abhängig
B

 
B

ei schw
acher B

atterie oder einer F
irm

w
are-A

ktualisierung m
uss beim

 A
nschluss des 

U
S

B
-K

abels der enthaltene N
etzadapter verw

endet w
erden.

B
E

s sollte das m
itgelieferte U

S
B

-K
abel verw

endet w
erden, da der P

layer ansonsten 
bei der V

erbindung zu einem
 P

C
 über ein E

rw
eiterungskabel häufig nicht funktioniert.

B
 

A
kku-B

atterien können nur begrenzt häufig w
ieder aufgeladen w

erden 
und m

üssen ggf. ausgetauscht w
erden.

B
 

D
ie Lebensdauer der B

atterie sow
ie die A

nzahl der A
ufladungen sind 

von den G
ebrauchsgew

ohnheiten und den E
instellungen abgängig.

(2) M
acin

to
sh

U
nterstützte 

K
om

pressionsform
ate

V
erfügbare

S
peicherkapazität

F
lüssigkristallanzeige

U
nterstützte S

prachen

M
enüsprache

D
atenübertragungsrate

K
opfhörerausgang

G
eräuschspannungsabstand

F
requenzgang

B
atterie

M
axim

ale S
pielzeit

U
K

W
-F

requenzgang

U
K

W
-A

usgang

G
eräuschspannungsabsta

nd U
K

W

A
bm

essungen/G
ew

icht

B
etriebstem

peratur

M
P

3(8-320kpbs), W
M

A
(5-192kpbs), Q

G
G

(Q
1-Q

10), A
S

F

20 bzw
. 40G

B
 

B
laue LE

D
-H

intergrundbeleuchtung, 8-zeiliges 
grafisches LC

D
 m

it 4 G
raustufen

55 S
prachen

K
oreanisch, E

nglisch, C
hinesisch (S

/T
), Japanisch,

Italienisch, F
ranzösisch, S

panisch, D
eutsch

M
ax. 128M

bps

R
: 30 m

W
, L: 30 m

W
 (m

it S
R

S
)

R
: 6 m

W
, L: 6 m

W
 (ohne S

R
S

)

90dB

20H
z-20K

H
z

Lithium
-Ionen-B

atterie (w
ieder aufladbar)

M
ax. 16 S

tunden (W
iedergabe M

P
3-D

ateien m
it 128 K

bps,
Lautstärke 20)

76-108.0M
H

z

R
: 6 m

W
, L: 6 m

W
 

45dB

20G
B

=
60(W

)x104(H
)x17(D

)/159g   40G
B

=
60(W

)x104(H
)x20(D

)/174g

0°C
-40°C

H
auptkom

ponenten: U
S

B
-S

chnittstelle (R
ev 1.1, 2.0) S

tandard-S
ystem

 und C
D

-R
O

M
-Laufw

erk

C
P

U
: P

entium
 133 M

H
z oder höher

S
peicher: 64 M

B
 oder höher

F
estplattenspeicher: 20 M

B
 oder höher

U
nterstützte B

etriebssystem
e: W

indow
s 98/M

e/2000/X
P

H
auptkom

ponenten: U
S

B
-S

chnittstelle (R
ev V

1.1, 2.0) S
tandard-S

ystem
 und C

D
-R

O
M

-
Laufw

erk
B

eispiel) P
ow

er M
ac G

3 (B
lue &

 W
hite)/G

4/G
4 C

ube, iM
ac/iB

ook, P
ow

erbook, P
ow

erbook G
4

S
peicher: 64 M

B
 oder höher

F
estplattenspeicher: 20 M

B
 oder höher

U
nterstützte B

etriebssystem
e: M

ac O
S

 9.04-10.x
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2. E
inführung

2. Einführung
2. Einführung

4)
Lieferum

fang des G
erätes

5)
B

ezeichnung von B
auteilen und F

unktion der Tasten

(1) K
o

p
fh

ö
rer u

n
d

 E
n

co
d

in
g

-A
n

sch
lu

ss

H
auptgehäuse (G

E
R

Ä
T

)

(2) Tasten
sp

erre
-> S

chieben S
ie zum

 S
perren aller Tasten den S

chalter für die

Tastensperre auf der O
berseite des P

layers in P
feilrichtung.

(3) U
S

B
-A

nschluss -> A
nschluss an einen P

C
 über ein U

S
B

-K
abel.

(4) G
L

E
IC

H
S

T
R

O
M

-E
IN

G
A

N
G

S
B

U
C

H
S

E
(5) L

C
D

 -> A
nzeige von D

ateiinform
ationen und des S

tatus des M
enü-S

etup.

(6) R
E

W
BB

  W
iedergabe des vorherigen M

usiktitels und S
uchlauf nach einer U

K
W

-F
requenz. 

(7) F
F

BB
W

iedergabe des nächsten M
usiktitels und S

uchlauf nach einer U
K

W
-F

requenz.

G
erät

H
andbuch

U
S

B
-K

abel

Tragetasche (optional)
S

tereo-K
abel

K
opfhörer

E
ingeschränkte

G
arantievereinbarung

N
etzadapter

G
arantiekarte
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2. E
inführung

2. Einführung
2. Einführung

(8) Taste R
E

C
 

(9) Taste P
lay/P

au
se

B
E

in-/A
usschalten des P

layers und W
iedergabe/P

ause einer M
usikdatei.

(10) S
en

so
rtaste

B
E

instellen der Lautstärke und S
uche nach M

enüs und M
usiktiteln.  

(11) S
en

so
rtaste M

E
N

U
B

 W
echseln zum

 vorherigen M
enü bzw

. in den übergeordneten O
rdner.

(12) S
en

so
rtaste E

n
ter

B
A

ufrufen des ausgew
ählten M

enüs bzw
. O

rdners (V
erzeichnisses).

6)
E

instellung der LC
D

-A
nzeige

(1) M
U

S
IK

-M
o

d
u

s

S
tatusanzeige für W

iedergabe
/P

ause. 
W

iederholen-S
ym

bol 
A

larm
-S

ym
bol

S
ym

bol für Tastensperre
B

A
T

T
E

R
IE

-S
ym

bol
S

ym
bol E

Q
U

A
LIZ

E
R

-V
O

R
E

IN
S

T
E

LLU
N

G
O

rdnernam
e, in dem

 die M
usikdateien w

iedergegeben und gespeichert w
erden.

K
ünstler

A
nzeige M

usikdaten – Titel
P

ositionsanzeige der M
usikdatei (F

ortschrittsbalken)
S

pielzeit/G
esam

tspielzeit der w
iedergegebenen D

ateien
a) N

um
m

er M
usiktitel/G

esam
tanzahl M

usiktitel/B
itrate/S

am
plingrate/D

ateiform
at oder 

Lautstärkebalken
b) B

ei A
usw

ahl von “Info-” im
 V

isualisierungsm
enü des E

instellungsm
enüs.

c) A
nzeige der aktuellen U

hrzeit–W
ochentag/D

atum
/Jahr/U

hrzeit oder Lautstärkebalken
d) B

ei A
usw

ahl von “O
ff” im

 V
isualisierungsm

enü des E
instellungsm

enüs. 
– Lautstärkebalken

Z
eilen 1

Z
eilen 2

Z
eilen 3

Z
eilen 4

Z
eilen 5

Z
eilen 6

Z
eilen 7

Z
eilen 8

B
A

bschnittsw
iederholung/A

ufnahm
e/S

peichern von U
K

W
-S

endern.

(13) R
eset u

n
d

 M
IC

H
D
3
0
0
-
0
8
1
7
-
G
E
R
M
A
N
 
 
2
0
0
4
.
8
.
2
4
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2. E
inführung

2. Einführung
2. Einführung

(1) F
M

 R
ad

io
-M

o
d

u
s

Z
eilen 1

Z
eilen 2

Z
eilen 3

Z
eilen 4

Z
eilen 5

Z
eilen 6

Z
eilen 7

Z
eilen 8

A
larm

-S
ym

bol
S

ym
bol für Tastensperre

B
A

T
T

E
R

IE
-S

ym
bol

S
ym

bol für M
ono/S

tereo
S

ym
bol für S

uchm
odus/V

oreinstellungsm
odus 

G
esam

tanzahl gespeicherter K
anäle

A
ktuelle K

analnum
m

er/E
m

pfangsfrequenz
F

ortschrittsbalken
Lautstärkebalken

(2) S
P

R
A

C
H

A
U

F
N

A
H

M
E

-M
o

d
u

s

Z
eilen 1

Z
eilen 2

Z
eilen 3

Z
eilen 4

Z
eilen 5

Z
eilen 6

Z
eilen 7

Z
eilen 8

S
tatusanzeige für S

P
R

A
C

H
A

U
F

N
A

H
M

E
. 

A
larm

-S
ym

bol
S

ym
bol für Tastensperre

B
A

T
T

E
R

IE
-S

ym
bol

D
ateinam

e der aufgenom
m

enen D
atei (Titel)

A
ufnahm

edauer

H
D
3
0
0
-
0
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1
7
-
G
E
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A
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.
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.
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3. G
rundfunktionen

3. Grundfunktionen
3. Grundfunktionen

1)
E

in-/A
usschalten

- H
alten S

ie zum
 E

inschalten und zur A
nzeige des M

P
IO

 Logo-B
ildschirm

s die Taste
gedrückt.

- H
alten S

ie zum
 A

usschalten die Taste
gedrückt. 

2)
B

edienung der S
ensortaste

(D
u

rch
su

ch
en

 m
ittels d

er S
en

so
rtaste) 

D
ie S

ensortaste dient zum
 S

uchen nach M
usikdateien

und M
enüs bzw

. zur Lautstärkeregelung 
w

ährend der W
iedergabe von M

usik.

H
alten S

ie die Lautstärketaste zum
 schnellen E

rhöhen bzw
. V

erringern 
der Lautstärke gedrückt.

- E
rhöhen der Lautstärke: N

ach oben rollen 
- V

erringern der Lautstärke: N
ach unten rollen 

3)
N

avigation

- O
rdner aufrufen: W

ählen S
ie das gew

ünschte V
erzeichnis m

it der R
ollen-Taste aus und

drücken S
ie kurz die E

nter-Taste.
- O

rdner verlassen: D
rücken S

ie kurz die M
enü-Taste.

Z
um

 A
ufrufen des M

enüs und zur S
uche nach K

ünstler/A
lbum

/G
enre/Titel m

uss die
M

usik-P
layliste des H

D
 300 jedoch über das M

P
IO

-D
ienstprogram

m
, das sich auf der

m
it dem

 P
layer gelieferten C

D
 befindet, nach K

ünstler/A
lbum

/G
enre/Titel reorgan-

isiert w
erden, um

 die S
uche nach M

usikdateien im
 N

avigationsm
enü zu erm

öglichen.
A

nsonsten w
ird die M

eldung ‘N
o P

laylist!’eingeblendet und es können selbst in den
M

enüs K
ünstler/A

lbum
/G

enre/Titel keine M
usiktitel gesucht w

erden.
! E

inzelheiten zur B
edienung finden S

ie in K
apitel 5, “V

erw
endung des M

P
IO

D
ienstprogram

m
s”, im

 B
enutzerhandbuch.

4)
M

usikdatei (W
iedergabe/P

ause)

- S
uchen S

ie im
 U

nterm
enü des N

avigationsm
enüs nach M

usikdateien und drücken S
ie 

zur W
iedergabe auf P

lay/P
ause bzw

. E
nter.  

- D
rücken S

ie zur W
iedergabe des vorherigen bzw

. nächsten M
usiktitels die Taste F

F
 bzw

.
R

E
W

.
- D

urch kurzes D
rücken der Taste R

E
W

 nach A
blauf der ersten 10 S

ekunden eines Titels 
kehren S

ie zum
 A

nfang des aktuellen Titels zurück.
- D

urch kurzes D
rücken der Taste R

E
W

 innerhalb der ersten 10 S
ekunden eines Titels 

w
echseln S

ie zum
 vorherigen bzw

. nächsten Titel.
- H

alten S
ie die Taste F

F
 bzw

. R
E

W
 für einen schnellen V

orlauf bzw
. R

ücklauf gedrückt.

- D
rücken S

ie zum
 U

nterbrechen der W
iedergabe kurz die Taste

.
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3. G
rundfunktionen

3. Grundfunktionen
3. Grundfunktionen

5)
Laden von M

usik- und D
atendateien

F
alls die M

eldung ‘no song’erscheint, sind keine
M

usiktitel gespeichert. Laden S
ie in diesem

 F
all

eine M
usikdatei.

M
usikdateien m

üssen zur W
iedergabe im

M
usikordner gespeichert w

erden.

(1) A
n

sch
lu

ss d
es M

P
IO

 P
layers an

 ein
en

 C
o

m
p

u
ter.

- Installieren S
ie bei einem

 P
C

 m
it dem

 B
etriebssystem

 W
indow

s 
98/98S

E
 den U

S
B

-G
erätetreiber des P

layers auf der m
itgelieferten C

D
.

(A
nleitungen zur Installation finden S

ie unter P
unkt 3, Installation der 

B
etriebssystem

softw
are.)

- S
chalten S

ie das G
erät ein und schließ

en S
ie das U

S
B

-K
abel an einen

C
om

puter sow
ie an den U

S
B

-A
nschluss (K

opfhörerbuchse) dieses 
P

layers an.
- E

ine der folgenden U
S

B
-V

erbindungsm
eldungen w

ird in der LC
D

-
A

nzeige des P
layers angezeigt (s. A

bb.)
- Z

iehen S
ie zum

 K
opieren die D

atei vom
 W

indow
s E

xplorer des P
C

s in den M
usikordner des als

W
echselfestplattenlaufw

erk erkannten P
layers.

M
usikdateien m

üssen zur W
iedergabe im

m
er im

 M
usikordner gespeichert w

erden.  

D
as Laden und V

ervielfältigen von urheber-
rechtlich geschützten M

P
3-D

ateien ist gesetzlich
verboten. D

as U
nternehm

en ist nicht für urheber-
rechtlich geschütztes M

aterial verantw
ortlich.

B
ei vollem

 S
peicher w

erden keine D
aten

gespeichert.

6)
Installation der B

etriebssystem
softw

are

E
in P

C
 m

it dem
 B

etriebssystem
en W

indow
s M

E
, W

indow
s 2000 oder W

indow
s X

P
unterstützt

U
S

B
 2.0-S

peichergeräte und erkennt den H
D

300 ohne Installation einer V
erw

altungssoftw
are als

W
echseldatenträger. D

aher kann der H
D

300 über den W
indow

s E
xplorer angesteuert w

erden. 
B

ei C
om

putern m
it dem

 B
etriebssystem

 W
indow

s 98/98S
E

 sollte zuvor ein H
D

300-U
S

B
-

G
erätetreiber installiert w

erden.
(D

er H
D

300 kann vom
 C

om
puter nur m

it installiertem
 G

erätetreiber als externes S
peichergerät

erkannt w
erden.)

In
stallatio

n
(1) S

chließ
en S

ie das U
S

B
-K

abel am
 C

om
puter sow

ie am
 H

D
300 an.

(2) Legen S
ie die m

itgelieferte C
D

 ein, w
ählen S

ie das S
ym

bol H
D

300 und klicken S
ie auf “W

eiter”.
(3) D

er H
D

300 w
ird nach der P

rogram
m

ausw
ahl durch m

ehrm
aliges K

licken auf W
eiter 

nacheinander installiert.
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3. G
rundfunktionen

3. Grundfunktionen
3. Grundfunktionen

8)
Trennen des H

D
300 vom

 C
om

puter
7)

A
ufladen der B

atterie

B
ei einer leeren B

atterie erscheint das S
ym

bol ‘Low
 B

attery’(s. A
bb.) und der P

layer
schaltet sich aus. D

ie B
atterie sollte aufgeladen w

erden.

S
chließ

en S
ie den A

dapter zuerst an den H
D

300 und danach an die S
teckdose an. 

B
eim

 A
nschluss des ausgeschalteten G

erätes ans N
etz w

ird es autom
a-

tisch aufgeladen und der Ladestatus erscheint in der LC
D

-A
nzeige.

- Ladedauer: 3 S
tunden (vollständig aufgeladen)

- S
pielzeit: M

ax. 16 S
tunden

Lade-und S
pielzeit können abhängig von der A

nw
endungsum

gebung 
abw

eichen.A
us S

icherheitsgründen sollte nur der m
itgelieferte N

etzadapter 
verw

endet w
erden.

Z
um

 sicheren Trennen w
ird das folgende V

erfahren em
pfohlen. B

eachten S
ie dieses V

erfahren,
um

 D
atenverluste bzw

. B
eschädigungen des P

layers und des P
C

s zu verm
eiden.

Z
eigen S

ie m
it der M

aus auf das H
ot-P

lug-S
ym

bol im
 Traybereich und klicken S

ie m
it 

der rechten M
austaste. 

K
lick!!

K
lick!!

K
lick!!

W
ählen S

ie im
 F

enster ‘S
afe To

R
em

ove H
ardw

are’die O
ption ‘U

S
B

H
igh C

apacity S
torage’des

H
ardw

aregerätefensters und klicken
S

ie auf die S
chaltfläche [S

top].

M
arkieren S

ie im
 F

enster ‘S
top a

H
ardw

are device’den E
intrag ‘U

S
B

 H
igh

C
apacity S

torage’und klicken S
ie auf die

S
chaltfläche [O

K
].

A
nschluss zw

ischen
N

etzteil und H
auptgerät 

W
ählen S

ie ‘U
nplug or E

ject the hardw
are’, um

 den folgenden B
ildschirm

 aufzurufen.

H
D
3
0
0
-
0
8
1
7
-
G
E
R
M
A
N
 
 
2
0
0
4
.
8
.
2
4
 
 
1
1
:
1
9
 
A
M
 
 
P
a
g
e
 
1
1



22
23

3. G
rundfunktionen

3. Grundfunktionen
3. Grundfunktionen

9)
W

echsel vom
 M

U
S

IK
-M

odus in den F
M

 R
A

D
IO

-M
odus 

B
eisp

iel: U
m

sch
alten

 vo
m

 M
U

S
IK

- in
 d

en
 U

K
W

-R
A

D
IO

-M
o

d
u

s 
- H

alten S
ie zum

 W
echseln zur F

M
 R

A
D

IO
-A

nzeige die M
enü-Taste im

 M
usik-

W
iedergabebildschirm

 gedrückt (s. A
bb. unten).

11)
V

erw
endung der Tastensperre 

K
lick!!

K
licken S

ie im
 F

enster ‘S
afe To

R
em

ove H
ardw

are’auf die S
chaltfläche

[O
K

] und trennen S
ie den P

layer vom
C

om
puter.

10)
S

chnelle S
prachaufnahm

e per Tastendruck

H
alten S

ie zum
 B

eginnen der S
prachaufnahm

e die Taste R
E

C
 im

 S
top/P

ause-M
odus

gedrückt.

1. D
rücken S

ie zum
 U

nterbrechen
der A

ufnahm
e die Taste

P
LA

Y
/P

A
U

S
E

, und drücken S
ie die

Taste zum
 F

ortsetzen der
A

ufnahm
e erneut.

2. H
alten S

ie die Taste R
E

C
 zum

B
eenden der S

prachaufnahm
e und

zum
 S

peichern der D
atei im

 V
oice-

O
rdner w

ährend der A
ufnahm

e
gedrückt.

- S
chieben S

ie zum
 S

perren aller Tasten den S
chalter für die Tastensperre auf der O

berseite des
P

layers in P
feilrichtung.

- D
adurch w

ird ein versehentliches D
rücken der Tasten beim

 Transport z. B
. R

ucksack oder in 
einer Tasche verhindert.

- B
eim

 D
rücken einer Taste bei aktivierter Tastensperre erscheint die folgende M

eldung in der 
LC

D
-A

nzeige.

- S
chieben S

ie den S
chalter zur F

reigabe in die entgegengesetzte 
R

ichtung.
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4.  F
unktionen des P

layers

4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

1)
Tabelle der Tastenfunktionen

K
urz drücken: Taste kurz drücken. 

G
edrückt halten: Taste länger als eine S

ekunde lang gedrückt halten.

 

Tasten
fu

n
ktio

n
en

 w
äh

ren
d

 d
er W

ied
erg

ab
e

Tasten
fu

n
ktio

n
en

 b
ei d

er 
N

avig
atio

n
 im

 M
en

ü

P
ause

W
iedergabe

W
iedergabe S

top
W

ährend der
W

iedergabe
K

urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

S
croll

G
edrückt 
halten

S
croll

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

MENU

R
E

C

Enter

W
iedergabe

A
usschalten 

V
orheriger E

intrag
(M

enü)
W

echseln zu
U

K
W

-R
A

D
IO

S
prachaufnahm

e
S

tart/S
top

Lautstärke
erhöhen
Lautstärke schnell
erhöhen
Lautstärke ver-
ringern
Lautstärke schnell
verringern
W

iederholen

V
orheriger Titel

S
chneller

R
ücklauf

N
ächster Titel

S
chneller V

orlauf

P
ause

A
usschalten 

V
orheriger E

intrag
(M

enü)
W

echseln zu
U

K
W

-R
A

D
IO

A
bschnittsw

iederh
olung

Lautstärke
erhöhen
Lautstärke schnell
erhöhen
Lautstärke ver-
ringern
Lautstärke schnell
verringern
W

iederholen 

V
orheriger Titel

S
chneller

R
ücklauf

N
ächster Titel

S
chneller V

orlauf

W
iedergabe

A
usschalten 

V
orheriger E

intrag

W
echseln zu 

U
K

W
-R

A
D

IO

S
prachaufnahm

e
S

tart/S
top

In der Liste nach
oben
In der Liste schnell
nach oben
In der Liste nach
unten
In der Liste schnell
nach unten
O

rdner bzw
. M

enü
aufrufen

W
iedergabe

A
usschalten 

V
orheriger E

intrag
W

echseln zu 
U

K
W

-R
A

D
IO

In der Liste nach
oben
In der Liste schnell
nach oben
In der Liste nach
unten
In der Liste schnell
nach unten
O

rdner bzw
. M

enü
aufrufen

MENU

R
E

C

Enter

Tasten
fu

n
ktio

n
en

 b
ei U

K
W

-R
ad

io
Tasten

fu
n

ktio
n

en
 b

ei d
er 

N
avig

atio
n

 im
 M

en
ü

V
oreinstellungsm

odus
S

uchm
odus

K
ein U

K
W

-
R

adio hören
U

K
W

-R
adio hören

K
urz

drücken
G

edrückt 
halten
K

urz
drücken
G

edrückt 
halten
K

urz
drücken

G
edrückt 
halten

S
croll

G
edrückt 
halten

S
croll 

G
edrückt 
halten

K
urz

drücken

G
edrückt 
halten
K

urz
drücken
G

edrückt 
halten

K
urz

drücken
G

edrückt 
halten

A
usschalten

V
orheriger E

intrag
Z

ur M
P

3-W
ieder-

gabeanzeige w
echseln

U
K

W
-A

ufnahm
e

starten/beenden

Lautstärke erhöhen

Lautstärke schnell
erhöhen
Lautstärke ver-
ringern
Lautstärke schnell
verringern
S

uchm
odus

V
orheriger K

anal

S
chnell zum

V
orherigen

N
ächster vor-

eingestellter K
anal

S
chnell zum

N
ächsten

A
usschalten

V
orheriger E

intrag
Z

ur M
P

3-W
ieder-

gabeanzeige w
echseln

F
requenz speichern

U
K

W
-A

ufnahm
e

starten/beenden

Lautstärke erhöhen

Lautstärke schnell
erhöhen
Lautstärke ver-
ringern
Lautstärke schnell
verringern
Z

um
V

oreinstellungsm
od

us w
echseln

K
analsuche 

A
utom

. S
uchlauf

K
analsuche 

A
utom

. S
uchlauf

A
usschalten

V
orheriger E

intrag

S
prachaufnahm

e
S

tart/S
top

In der Liste nach
oben
In der Liste nach
unten
In der Liste schnell
nach oben
In der Liste schnell
nach unten

O
rdner bzw

.
M

enü aufrufen

A
usschalten

V
orheriger E

intrag

F
requenz speichern

U
K

W
-A

ufnahm
e

starten/beenden

In der Liste nach
oben
In der Liste nach
unten
In der Liste schnell nach
oben
In der Liste schnell nach
unten

O
rdner bzw

. M
enü

aufrufen
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4.  F
unktionen des P

layers

4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

2)
B

edienung im
 M

U
S

IK
-M

O
D

U
S

D
rücken S

ie im
 M

enü die Taste M
E

N
U

, um
 zum

 übergeordneten M
enü zu 

w
echseln.

Tasten
fu

n
ktio

n
en

 w
äh

ren
d

 d
er A

u
fn

ah
m

e

M
ENU

R
E

C

E
nter

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

S
croll

G
edrückt 
halten

S
croll 

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

K
urz drücken

G
edrückt 
halten

P
ause

W
ährend der

A
ufnahm

e
A

ufnahm
e w

iederholen

A
usschalten

A
ufnahm

e beenden

Lautstärke erhöhen
Lautstärke schnell
erhöhen

Lautstärke verringern

Lautstärke schnell
verringern

A
ufnahm

e unterbrechen

A
usschalten 

A
ufnahm

e beenden

Lautstärke erhöhen
Lautstärke schnell
erhöhen

Lautstärke verringern

Lautstärke schnell
verringern

[M
u

sik h
ö

ren
]

H
alten S

ie zum
 E

inschalten des P
layers die Taste P

lay/P
ause gedrückt.

R
ufen S

ie das U
nterm

enü des N
avigationsm

enüs über die S
ensortaste auf, w

ählen S
ie

das N
avigationsm

enü und drücken S
ie die E

nter-Taste. S
uchen S

ie im
 U

nterm
enü des

N
avigationsm

enüs eine M
usikdatei aus und drücken S

ie zur W
iedergabe auf P

lay/P
ause

bzw
. E

nter.

W
ährend der M

P
3-W

iedergabe erscheint bei
der N

avigation das P
LA

Y-S
ym

bol 
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4.  F
unktionen des P

layers

4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

Z
um

 A
ufrufen des M

enüs und zur S
uche nach K

ünstler/A
lbum

/G
enre/Titel m

uss die M
usik-P

layliste des H
D

 300
jedoch über das M

P
IO

-D
ienstprogram

m
, das sich auf der m

it dem
 P

layer gelieferten C
D

 befindet, nach
K

ünstler/A
lbum

/G
enre/Titel reorganisiert w

erden, um
 die S

uche nach M
usikdateien im

 N
avigationsm

enü zu
erm

öglichen. A
nsonsten w

ird die M
eldung ‘N

o P
laylist!’eingeblendet und es können selbst in den M

enüs
K

ünstler/A
lbum

/G
enre/Titel keine M

usiktitel gesucht w
erden.

! E
inzelheiten zur B

edienung finden S
ie in K

apitel 5, “V
erw

endung des M
P

IO
 D

ienstprogram
m

s”, im
B

enutzerhandbuch.

[W
ied

erh
o

lte W
ied

erg
ab

e]
[ N

avig
atio

n
]

D
ie V

erzeich
n

isstru
ktu

r g
lied

ert sich
 in

 5 U
n

tero
rd

n
er.

1. F
M

-O
rd

n
er:

S
peicherort für U

K
W

-A
ufnahm

edateien.
2. L

IN
E

-O
rd

n
er: S

peicherort für D
irekte E

ncoding-D
ateien.

3. M
U

S
IC

-O
rd

n
er:

S
peicherort für M

usikdateien.
M

usikdateien m
üssen zur W

iedergabe im
m

er im
 O

rdner
M

U
S

IC
 gespeichert w

erden.  
4. V

O
IC

E
-O

rd
n

er:
S

peicherort für S
prachaufnahm

edateien.
5. T

E
X

T-O
rd

n
er:

S
peicherort für D

ateien, die nur Text enthalten.

D
irectory

A
R

T
IS

T
A

LB
U

M
T

IT
LE

G
E

N
R

E

D
rücken S

ie zur E
instellung der w

iederholten W
iedergabe eines M

usiktitels oder O
rdners

w
ährend der W

iedergabe die Taste R
E

C
. 

D
ie W

erte im
 W

iederholen-M
enü können jedoch durch kurzes D

rücken der E
nter-Taste w

ährend
der W

iedergabe bzw
. P

ause eingestellt w
erden. 

N
orm

al - W
iedergabe nacheinander

R
epeat O

ne (E
inen Titel w

iederh.) - E
inen M

usiktitel 
m

ehrm
als w

iedergeben

R
epeat D

irectory (V
erzeichnis w

iederh.) - A
lle M

usiktitel in
einem

 O
rdner m

ehrm
als w

iedergeben 

D
irectory R

andom
 (V

erzeichnis zufällig) - M
usiktitel

m
ehrm

als zufällig w
iedergeben 

R
ange R

epeat (A
bschnittsw

iederholung) – S
iehe die 

folgende S
eite
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4.  F
unktionen des P

layers

4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

[A
b

sch
n

ittsw
ied

erh
o

lu
n

g
] 

[S
ch

n
elle S

p
rach

au
fn

ah
m

e p
er Tasten

d
ru

ck]
H

ilfreich beim
 E

rlernen von F
rem

dsprachen D
rücken S

ie zur w
iederholten W

iedergabe eines bes-
tim

m
ten D

ateibereichs w
ährend der W

iedergabe die Taste R
E

C
. 

1. D
rücken S

ie zum
 F

estlegen
des S

tartpunktes (A
) der

A
bschnittsw

iederholung
w

ährend der W
iedergabe kurz

die Taste R
E

C
. 

2. D
rücken S

ie zum
 F

estlegen
des E

ndpunktes (B
) der

A
bschnittsw

iederholung und zur
m

ehrm
aligen W

iedergabe des
B

ereichs A
-B

 kurz die Taste R
E

C
.

3. D
rücken S

ie zum
 B

eenden
der W

iedergabe des B
ereichs

A
-B

 w
ährend der W

iedergabe
erneut kurz die Taste R

E
C

.

3)
B

edienung im
 M

O
D

U
S

 S
P

R
A

C
H

A
U

F
N

A
H

M
E

[S
p

rach
au

fn
ah

m
e] 

W
ählen S

ie das S
P

R
A

C
H

A
U

F
N

A
H

M
E

-U
nterm

enü im
 H

auptm
enü über die S

ensortaste aus und
drücken S

ie zum
 A

ufrufen des M
enüs w

ährend der S
P

R
A

C
H

A
U

F
N

A
H

M
E

 auf E
nter. W

ählen S
ie

im
 S

P
R

A
C

H
A

U
F

N
A

H
M

E
-U

nterm
enü das A

ufnahm
e-M

enü aus und drücken S
ie auf

P
LA

Y
/P

A
U

S
E

 bzw
. E

nter, um
 die S

prachaufnahm
e zu beginnen. 

H
alten S

ie zum
 B

eginnen der S
prachaufnahm

e die Taste R
E

C
 im

 S
top/P

ause-M
odus gedrückt.

1. D
rücken S

ie zum
U

nterbrechen der A
ufnahm

e die
Taste P

LA
Y

/P
A

U
S

E
, und drück-

en S
ie die Taste zum

 F
ortsetzen

der A
ufnahm

e erneut.

2. H
alten S

ie die Taste R
E

C
 zum

B
eenden der S

prachaufnahm
e

und zum
 S

peichern der D
atei im

V
oice-O

rdner w
ährend der

A
ufnahm

e gedrückt.

[W
ied

erg
ab

e d
er au

fg
en

o
m

m
en

en
 D

atei ]

R
ufen S

ie im
 N

avigationsm
enü das V

erzeichnism
enü über die R

ollen- und E
nter-Taste aus. 

D
rücken S

ie im
 V

erzeichnism
enü zur W

iedergabe einer S
prachaufnahm

e sow
ie zur S

uche nach einer
S

prachaufnahm
edatei im

 V
oice-O

rdner die Taste P
lay/P

ause bzw
. E

nter.
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4.  F
unktionen des P

layers

4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

[E
in

stellen
 d

er A
u

fn
ah

m
eq

u
alität ]

[U
K

W
-R

A
D

IO
 h

ö
ren

]

[S
u

ch
e n

ach
 U

K
W

-R
ad

io
sen

d
u

n
g

en
]

E
instellung der Q

ualität von S
prachaufnahm

en/direktem
 E

ncoding/U
K

W
-R

A
D

IO
-A

ufnahm
en.

R
ufen S

ie im
 S

P
R

A
C

H
A

U
F

N
A

H
M

E
-M

enü das Q
ualitäts-M

enü auf und drücken S
ie zum

F
estlegen der gew

ünschten A
ufnahm

equalität die Taste P
lay/P

ause bzw
. E

nter. 
64 K

bps  96 K
bps   128 K

bps  160 K
bps 192 K

bps (44,1 kH
z)

[D
IR

E
K

T
E

S
 E

N
C

O
D

IN
G

]
V

erbinden S
ie vor B

eginn der direkten K
odierung die K

opfhörerbuchse (Line-In) H
D

300 über das
enthaltene S

tereo-K
abel m

it dem
 A

udio-A
usgangsanschluss.  (F

alls kein A
usgangsanschluss

vorhanden ist, verw
enden S

ie den Lautsprecher-A
usgangsanschluss.)

1. S
tarten S

ie die
W

iedergabe des
M

usiktitels, der m
it dem

H
D

300 vom
 externen

A
udiogerät aufgenom

m
en

w
erden soll, und halten S

ie
die Taste R

E
C

 des H
D

300
gedrückt. D

ie direkte
K

odierung beginnt.

2. D
rücken S

ie zum
U

nterbrechen der A
ufnahm

e
kurz die Taste
P

LA
Y

/P
A

U
S

E
, und drücken

S
ie die Taste zum

F
ortsetzen der A

ufnahm
e

erneut.

3. D
rücken S

ie w
ährend der

A
ufnahm

e die Taste R
E

C
zum

 B
eenden der

S
prachaufnahm

e und
S

peichern der D
atei im

LIN
E

 IN
-O

rdner.

4. D
ie externen

A
ufnahm

edateien w
erden

im
 O

rdner LIN
E

 IN
 im

F
orm

at LI001.M
P

3,
LI002.M

P
3 usw

. gespe-
ichert.

4)
B

edienung im
 F

M
 R

A
D

IO
-M

odus

Z
ur A

usw
ahl des F

M
 R

A
D

IO
-M

enüs im
 H

auptm
enü S

croll S
ie m

it der S
ensortaste und drücken

S
ie zum

 A
ufrufen des M

enüs beim
 die E

nter-Taste. D
rücken S

ie zum
 R

adio hören auf die Taste
P

LA
Y

/P
A

U
S

E
 bzw

. E
nter.

* S
o

fo
rtig

es W
ech

seln
 zu

r U
K

W
-R

A
D

IO
-A

n
zeig

e ü
b

er d
ie S

ch
n

elltaste
H

alten S
ie zum

 W
echseln zur F

M
 R

A
D

IO
-A

nzeige die M
enü-Taste w

ährend der M
usik-

W
iedergabe bzw

. S
top-A

nzeige gedrückt. 

D
rücken S

ie zur S
endersuche nach F

requenz beim
 H

ören von U
K

W
-R

adio die Taste F
M

 bzw
.

R
E

W
.
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4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

4.  F
unktionen des P

layers

[A
U

TO
M

. S
U

C
H

L
A

U
F

]
H

alten S
ie zur autom

atischen S
endersuche beim

 H
ören von U

K
W

-R
adio die Taste F

M
 bzw

. 
R

E
W

 gedrückt.

[A
u

fn
ah

m
e vo

n
 U

K
W

-R
ad

io
sen

d
u

n
g

en
]

[A
u

fg
en

o
m

m
en

e U
K

W
-S

en
d

u
n

g
en

 ab
sp

ielen
]

[S
p

eich
ern

 ein
es S

en
d

ers b
eim

 H
ö

ren
 vo

n
 U

K
W

-R
A

D
IO

]
D

rücken S
ie beim

 H
ören einer U

K
W

-S
endung zum

 S
peichern des aktuellen K

anals kurz die 
Taste R

E
C

.

[V
O

R
E

IN
S

T
E

L
L

U
N

G
S

M
O

D
U

S
]

* D
rücken S

ie im
V

oreinstellungsm
odus die 

E
nter-Taste, um

 in den allgem
einen

M
odus zurückzukehren. 

1. H
alten S

ie die Taste
R

E
C

 zur A
ufnahm

e der
S

endung beim
 H

ören von
U

K
W

 gedrückt.

2. D
rücken S

ie zum
U

nterbrechen der
A

ufnahm
e kurz die Taste

P
LA

Y
/P

A
U

S
E

, und
drücken S

ie die Taste
zum

 F
ortsetzen der

A
ufnahm

e erneut.

3. A
ufgenom

m
ene

D
ateien w

erden im
O

rdner F
M

 im
 F

orm
at

F
M

001.m
p3, F

M
002.m

p3
usw

. gespeichert.

R
ufen S

ie im
 N

avigationsm
enü das V

erzeichnism
enü über die R

ollen- und E
nter-Taste auf.

D
rücken S

ie im
 V

erzeichnism
enü zur W

iedergabe einer U
K

W
-A

ufnahm
e sow

ie zur S
uche nach

einer U
K

W
-A

ufnahm
edatei im

 F
M

-O
rdner die Taste P

lay/P
ause bzw

. E
nter.

[A
U

TO
M

. V
O

R
E

IN
S

T
E

L
L

U
N

G
]

D
iese F

unktion erlaubt das autom
atische S

uchen und S
peichern von U

K
W

-R
adiofrequenzen 

(E
s können m

ax. 20 U
K

W
-S

ender gespeichert w
erden).

R
ufen S

ie zur autom
atischen V

oreinstellung das A
utom

. V
oreinstellungsm

enü im
 F

M
 R

A
D

IO
-

M
odus aus und drücken S

ie die Taste P
LA

Y
/P

A
U

S
E

 bzw
. E

nter.

A
ngezeigtes S

ym
bol beim

 W
echsel in den V

oreinstellungsm
odus, falls kein

K
anal gespeichert ist.

1. D
rücken S

ie beim
 H

ören von
U

K
W

-R
adio kurz die Taste

R
E

C
.

2. W
ählen S

ie m
it den Tasten

F
F

 und R
E

W
 eine

S
peichernum

m
er für den K

anal.

3. D
urch D

rücken von E
nter

w
ird der aktuelle S

ender
gespeichert.
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4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

4.  F
unktionen des P

layers

[E
in

stellu
n

g
 d

es U
K

W
-E

m
p

fan
g

sb
an

d
es ]

W
ählen S

ie im
 F

M
 R

A
D

IO
-M

enü den B
A

N
D

B
E

R
E

IC
H

 nach R
egion aus.

[E
in

stellu
n

g
 d

er S
ch

rittg
rö

ß
e b

ei d
er F

req
u

en
zsu

ch
e]

Textb
etrach

ter

U
S

/E
U

/K
R

/C
N

 
87,5 M

H
z-108 M

H
z

W
eltw

eit
76 M

H
z-108 M

H
z

E
instellung der S

C
H

R
IT

T
G

R
Ö

ß
E

 im
 F

M
 R

A
D

IO
-M

enü.

5)
B

edienung im
 P

LU
S

-B
E

T
R

IE
B

S
M

O
D

U
S

Z
um

 Lesen von Textdateien. W
ählen S

ie in den P
lus-F

unktionen den Textbetrachter über die
R

ollen- und E
nter-Taste aus.

U
h

r
Im

 M
enü C

lock der P
lus-F

unktionen w
ird die aktuelle U

hrzeit über die gesam
te A

nzeige dargestellt.

E
in

stellu
n

g
 d

er U
h

rzeit
D

ie U
hrzeit kann über die F

unktion C
lock S

etup der P
lus-F

unktionen eingestellt w
erden.

S
tellen S

ie m
it H

ilfe der S
ensortaste U

hrzeit und D
atum

 ein und w
echseln S

ie über die Tasten
F

F
 bzw

. R
E

W
 zur nächsten E

instellungsoption (Jahr, M
onat, S

tunde, M
inute). 

D
rücken S

ie zum
 V

erlassen der U
hrzeit-E

instellungen nach dem
 S

peichern der W
erte auf die

E
nter-Taste. 

50 M
H

z-100 M
H

z
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4.  De functies van de speler gebruiken
4.  Funktionen des Players

4.  F
unktionen des P

layers

[A
larm

-F
u

n
ktio

n
]

[A
larm

-E
in

stellu
n

g
]

[P
ro

g
ram

m
ierte U

K
W

-A
u

fn
ah

m
e]

W
ählen S

ie in den P
lus-F

unktionen das S
ym

bol für die program
m

ierte U
K

W
-A

ufnahm
e aus und

schalten S
ie die program

m
ierte U

K
W

-A
ufnahm

e ein. 

[P
ro

g
ram

m
ieru

n
g

 d
er U

K
W

-A
u

fn
ah

m
e]

D
ie program

m
ierte U

K
W

-A
ufnahm

e kann um
 M

enü der P
lus-F

unktionen eingestellt w
erden. 

S
tellen S

ie m
it H

ilfe der S
ensortaste U

hrzeit, D
atum

 und F
requenz ein und w

echseln S
ie über

die Tasten F
F

 bzw
. R

E
W

 zur nächsten E
instellungsoption 

(Jahr, M
onat, Tag, S

tartzeit, E
ndzeit, U

K
W

-R
adiofrequenz). D

rücken S
ie zum

 V
erlassen der 

program
m

ierten U
K

W
-R

A
D

IO
-A

ufnahm
e nach dem

 S
peichern der W

erte auf die E
nter-Taste. 

W
ählen S

ie in den P
lus-F

unktionen das A
larm

-S
ym

bol im
 M

enü aus und stellen S
ie den A

larm
w

ie die U
hrzeit ein. 

W
ählen S

ie in den P
lus-F

unktionen das A
larm

einstellungs-S
ym

bol im
 M

enü aus und stellen S
ie

den A
larm

 w
ie die U

hrzeit ein. 
A

larm
-Intervall - O

ne D
ay/E

veryday (E
in Tag/Jeden Tag)

* P
ro

g
ram

m
ierte U

K
W

-R
A

D
IO

-A
u

fn
ah

m
e vo

rein
g

estellter S
en

d
er. 
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4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

4.  F
unktionen des P

layers

S
R

S
 L

E
V

E
L

(S
tu

fe 1-10)

6)
W

O
W

-E
IN

S
T

E
LLU

N
G

E
N

A
nnäherung an Live-A

tm
osphäre beim

 3D
-K

LA
N

G
.

T
B

 L
E

V
E

L
(S

tu
fe 1-10)

V
erstärkung der B

ässe für tiefe und satte B
ässe.

F
O

C
U

S
 L

E
V

E
L

(h
o

ch
/m

ittel/n
ied

rig
)

E
rhöht das K

langerlebnis durch m
ehr R

einheit bei den hohen F
requenzen.

S
P

E
A

K
E

R
 S

IZ
E

V
erstärkt B

asseffekte je nach G
röß

e bzw
. A

nzahl der verw
endeten Lautsprecher.

7)
V

oreinstellung des E
qualizers

W
ählen S

ie eine der 9 V
oreinstellungen S

R
S

/T
R

U
B

A
S

S
/W

O
W

/N
O

R
M

A
L/P

O
P

/R
O

C
K

/JA
Z

Z
/

C
LA

S
S

IC
/V

O
C

A
L.

[B
en

u
tzerd

efin
ierte E

in
stellu

n
g

 d
es E

q
u

alizers]

D
as K

langbild des 5-B
and-E

qualizers kann vom
 B

enutzer eingestellt w
erden.
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4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

4.  F
unktionen des P

layers

8)
V

ornehm
en und Ä

ndern der E
IN

S
T

E
LLU

N
G

E
N

D
rücken S

ie die E
nter-Taste nach A

usw
ahl

des E
instellungsm

enüs über die S
ensortaste.

1. B
eleu

ch
tu

n
g

sd
au

er)
2. H

ellig
keit

<O
N

/O
F

F
 (E

in
/A

u
s)/1 S

ek.-10 S
ek.> 

E
instellung der D

auer der
H

intergrundbeleuchtung.

E
instellung des H

elligkeit der
H

intergrundbeleuchtung

3. K
o

n
trast

4. S
o

n
g

texte

5. D
ateiin

fo
6. V

isu
alisieru

n
g

E
instellung des H

elligkeit der
H

intergrundbeleuchtung
<O

N
/O

F
F

>
V

orhandene S
ongtexte erscheinen w

ährend
der W

iedergabe in der LC
D

-A
nzeige.

<F
ile N

am
e/Tag

 In
fo

 (D
atein

am
e/Tag

-In
fo

)>
F

ile n
am

e: D
er Titel erscheint w

ährend der
W

iedergabe in der LC
D

-A
nzeige.

Tag
 In

fo
:

D
ie Tag-Inform

ationen erscheinen
w

ährend der W
iedergabe in der LC

D
-A

nzeige.

<O
ff/In

fo
/C

lo
ck (A

u
s/In

fo
/U

h
r)>

-O
F

F
:

W
ährend der W

iedergabe
erscheinen nur G

rundinform
ationen in der

LC
D

-A
nzeige.

-In
fo

:
In der 8. Z

eile der LC
D

-A
nzeige

erscheinen D
ateiform

at, B
itrate und

S
am

plingrate der w
iedergegebenen D

atei.
-C

lo
ck: In der 8. Z

eile der LC
D

-A
nzeige

erscheint die aktuelle U
hrzeit.
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4.  Funktionen des Players
4.  Funktionen des Players

4.  F
unktionen des P

layers

7. W
ied

erh
o

len
8. G

esch
w

in
d

ig
keit

9. S
ig

n
alto

n
10. A

u
to

m
. W

ied
erg

ab
e

<N
o

rm
al/E

in
en

 Titel
w

ied
erh

./V
erzeich

n
is

w
ied

erh
./S

h
u

ffle V
erzeich

n
is>

W
iederholungsart einer

w
iedergegebenen D

atei und eines
O

rdners. 

<50%
, 100%

>
S

teuert die W
iedergabegeschw

indigkeit der
D

atei. D
ie F

unktion S
P

E
E

D
 C

O
N

T
R

O
L

kann nur für M
P

3-D
ateien m

it einer
S

am
plingrate von unter 22,05 kH

z verw
en-

det w
erden.

<O
N

/O
F

F
>

S
ignaltöne beim

 D
rücken von

Tasten des P
layers.

<O
N

/O
F

F
>

O
N

: B
eim

 E
inschalten w

ird die zuletzt
w

iedergegebene D
atei abgespielt.

11. F
o

rtsetzen
12. A

u
to

m
. R

u
h

em
o

d
u

s

13. A
u

to
m

. A
u

ssch
alten

14. M
en

ü
sp

rach
e

<IN
IT

IA
L

/S
TO

P
P

E
D

 (D
atei/H

altep
u

n
kt)>

IN
IT

IA
L

: W
iedergabe der zuletzt gespielten  

D
atei vor dem

 A
usschalten.

S
TO

P
P

E
D

:
W

iedergabeposition der letzten
D

atei vor dem
 A

usschalten m
erken und

w
iedergeben.

<A
u

s/30/60/60/120 M
in

.>
E

instellung der A
bschaltzeit. D

ie
A

bschaltzeit w
ird beim

 A
usschalten

des G
erätes nicht gespeichert.

<30/60/60/120/150/180 S
ek.>

F
alls w

ährend einer P
ause keine

Taste gedrückt w
ird, w

ird das G
erät

ausgeschaltet. E
instellung der

S
tandby-Z

eit.

E
in

stellu
n

g
 d

er M
en

ü
sp

rach
e  

d
es P

layers.
<

E
nglisch, C

hinesisch (S
/T

), 
Japanisch, Italienisch, F

ranzösisch,
S

panisch, D
eutsch>
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4.  Funktionen des Players
5. Verwendung des MPIO-DIENSTPROGRAMMS 

4.  F
unktionen des P

layers

1)   W
iederherstellung der W

erkseinstellungen des M
P

IO
 H

D
300

(1) S
chließ

en S
ie den P

layer an einen C
om

puter an.
(2) Legen S

ie die m
itgelieferte C

D
 ein, w

ählen S
ie das S

ym
bol 

H
D

300 und klicken S
ie auf “W

eiter”.
(3) D

er H
D

300 w
ird nach der P

rogram
m

ausw
ahl durch 

m
ehrm

aliges K
licken auf W

eiter nacheinander installiert.
(4) S

tarten S
ie das M

P
IO

-D
ienstprogram

m
.

(5) K
licken S

ie zum
 Laden der W

erkseinstellungen des 
H

D
300-S

ystem
s auf die S

chaltfläche S
etup C

onfig.

3)   F
irm

w
are-A

ktualisierung

(1) Laden S
ie die F

irm
w

are von der M
P

IO
-W

ebsite herunter und speichern S
ie sie auf dem

 
C

om
puter.

(w
w

w
.m

pio.co.kr, of w
w

w
.m

pio.com
)

(2) B
eim

 A
usführen der F

irm
w

are-D
ateien w

ird das M
P

IO
-D

ienstprogram
m

 autom
atisch gestartet.

(3) K
licken S

ie auf die S
chaltfläche F

/W
 U

pgrade.

2)
S

uchlauf nach M
ediendateien (R

eorganisierung der P
layliste)

(1) S
chalten S

ie den P
layer ein und schließ

en S
ie ihn über das enthaltene U

S
B

-K
abel am

 
C

om
puter an.

(2)
S

tarten S
ie das M

P
IO

 D
ienstprogram

m
.

(3)
K

licken S
ie zur R

eorganisation der P
layliste (K

ünstler/A
lbum

/G
enre/T

itel) auf M
edia F

ile 
S

can.

15. ID
3-Tag

-S
p

rach
e

16. In
fo

rm
atio

n
17. W

erksein
stellu

n
g

en

E
instellung der gew

ünschten
ID

3-Tag-S
prache bei

m
ehrsprachigen ID

3-Tags. 

<F
irm

w
are-V

ersio
n

, V
erw

en
d

eter
S

p
eich

er/G
esam

tsp
eich

er>
A

nzeige von grundlegenden
Inform

ationen über den P
layer

<O
N

/O
F

F
>

Z
urücksetzen verschiedener

E
instellungen des P

layers auf
die voreingestellten
W

erkseinstellungen.

5. V
erw

endung des M
P

IO
-D

IE
N

S
T

P
R

O
G

R
A

M
M

S
 

4)  Installation des W
M

P
-P

lugins (W
indow

s M
edia P

layer)

(1) S
chalten S

ie den P
C

 ein und legen S
ie die M

P
IO

 Installations-C
D

 in das C
D

-R
O

M
-Laufw

erk 
ein. 

(2) D
oppelklicken S

ie auf das C
D

-R
O

M
-S

ym
bol sow

ie auf das S
ym

bol des P
lugin-

Installationsprogram
m

s im
 O

rdner. 
(3) K

licken S
ie im

 F
enster ‘W

M
P

P
lug-In for M

P
IO

 R
ead M

e’auf die S
chaltfläche [C

O
N

T
IN

U
E

]. 
(4) K

licken S
ie im

 F
enster ‘W

M
P

P
lug-In Installer’auf die S

chaltfläche [IN
S

TA
LL]. 

(5) K
licken S

ie bei der M
eldung ‘Installation w

as successful’auf die S
chaltfläche [Q

uit].
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