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n Manuale Istruzioni Tavolo Giardino delle Parole

Eta: da 12 mesi

+ Si raccomanda di leggere e conservare queste istruzioni per riferimento futuro.
+ Il gioco funziona con 3 pile “AA” da 1,5 Volt incluse. Le pile incluse nel prodotto all’atto dell’acquisto sono fornite solo per la prova
dimostrativa nel punto vendita e devono essere sostituite immediatamente con pile nuove subito dopo l'acquisto.

AVVERTENZA

Per la sicurezza del tuo bambino: ATTENZIONE!

+ Prima dell'uso, rimuovere ed eliminare eventuali sacchetti in plastica ed altri componenti non facenti parte del giocattolo (es.
legacci, elementi di fissaggio, ecc.) e tenerli lontano dalla portata dei bambini.

+ Prima dell'uso, rimuovere ed eliminare il legaccio che trattiene il fiore nella confezione.

+ Verificare regolarmente lo stato d’usura del prodotto e la presenza di eventuali rotture. In caso di danneggiamenti non utilizzare
il giocattolo e tenerlo fuori dalla portata dei bambini.

+ Per l'utilizzo del gioco si raccomanda la supervisione dell’adulto.

+ Utilizzare il gioco solo su superfici piane e stabili, non su superfici rialzate (tavoli, letti, ecc.); posizionare il tavolo lontano da
eventuali ostacoli o luoghi che potrebbero costituire pericolo (scale, porte, ecc.), sia nella configurazione tavolo, sia nella confi-
gurazione piano attivita.

+ La struttura del tavolo non é adatta per sostenere il peso di un bambino.

INTRODUZIONE AL GIOCO

Un gioco parlante: consente al bambino di familiarizzare con spontaneita e naturalezza con i suoni del linguaggio grazie alle
molteplici attivita parlanti. Il bambino, infatti, giocando con i numeri, le lettere, i suoni e le parole, & stimolato ad ascoltare e co-
municare, mentre con le canzoni e le filastrocche in rima & invitato a sperimentare il ritmo del linguaggio.

Un gioco bilingue: introduce il bambino alla scoperta di suoni differenti proponendogli tutte le attivita parlanti del gioco anche
in un‘altra lingua. In un primo momento il bambino ascolta i suoni indifferentemente, successivamente, imparera ad associare i
suoni a ciascuna lingua e a scegliere con quale giocare. Divertente e di semplice utilizzo, Tavolo Giardino delle Parole & ideale per
favorire una sensibilita linguistica che potra essere importante nella fase di apprendimento scolastico.

Un gioco multifunzione: con la modalita PAROLE si ascoltano lettere, numeri, forme e colori, contrari, superfici ... mentre con
la modalita MUSICA ci si diverte con melodie, filastrocche e suoni, entrambe le modalita da esplorare nella propria lingua madre
o in una lingua straniera.

Il gioco, inoltre, puo essere utilizzato nella configurazi one TAVOLO per giocare in piedi, oppure, rimuovendo le gambe, nella confi-
gurazione PIANO ATTIVITA' per giocare a terra. La rimozione delle gambe permette inoltre di stoccare il prodotto in poco spazio.

FUNZIONAMENTO DEL GIOCO

Assemblaggio

Dopo l'acquisto, inserire le tre gambe (1) nelle apposite sedi (2) poste sotto al piano del tavolo e spingere fino a fine corsa come
illustrato nella figura A. Il corretto inserimento & confermato da un clic.

Per rimuovere le gambe impugnare ciascuna gamba e tirare verso se stessi sfilandola dalla sede del piano.

Il grande fiore (3) posizionato nell'area numeri & staccabile dall'apposito supporto (4). Per riposizionarlo, tenere lo stelo fermo con
una mano e inserire il fiore come illustrato nella figura B. Lo stelo del fiore ha due posizioni (alta e bassa) per creare il divertente
effetto della “crescita” che si verifichera quando il bambino preme il pulsante annaffiatoio.

Accensione e selezione modalita

+ Accendere il gioco, spostando il cursore (5) dalla posizione OFF alla posizione <))/<))) a seconda del volume desiderato, una
breve melodia seguita da un invito a giocare conferma l'accensione. Con l'accensione del gioco si rendono attive tutte le funzioni
elettroniche.
Dopo una breve pausa di non utilizzo, il gioco saluta il bambino ed entra in modalita stand-by fino a una nuova pressione di
un’attivita qualsiasi.
Al fine di evitare un inutile consumo delle pile, si consiglia di spegnere sempre il gioco spostando il cursore (5) in posizione OFF.

+ All'accensione, il gioco & preimpostato sulla lingua madre. E’ possibile cambiare la lingua, premendo 'apposito pulsante (6)
contrassegnato dalla scritta corrispondente. Una breve melodia conferma la selezione.

+ Selezionare la modalita di gioco “Parole” oppure “Musica”, spostando il cursore (7) nella posizione ABC per la modalita “Parole”
oppure nella posizione JJ per la modalita “Musica”. Un invito a giocare conferma la selezione.

Modalita Parole

ALFABETO: facendo compiere alle api (8) un movimento circolare attorno all'alveare, si attivano la canzone dell'alfabeto, frasi e
suoni. L'attivita & accompagnata da luci intermittenti che aiutano il bambino a focalizzare la propria attenzione.

NUMERI: premendo |'annaffiatoio (9) si attivano la canzone dei numeri, parole e suoni. Durante l'ascolto, il fiore (3) cresce creando
un divertente effetto visivo. Per riportare il fiore nella posizione originale fare pressione sul fiore stesso. Le attivita sono accompa-
gnate da luci intermittenti che aiutano il bambino a focalizzare la propria attenzione.
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FORME: premendo le forme geometriche (10) se ne ascolta il nome e il colore, mentre, con una seconda pressione, si ascolta il
nome dell’animale raffigurato seguito da un tipico effetto sonoro. Ad ogni pressione la formina si abbassa/alza per aiutare il bam-
bino ad associare il suono ascoltato alla formina corrispondente.

BRUCO: avvicinando ed allontanando il bruco (11) dalla mela, si apprende il concetto di “lungo” e “corto”. Ad ogni movimento del
bruco corrisponde una risposta sonora.

CHIOCCIOLA: ruotando la sfera (12), si apprende il concetto di “grande” e “piccolo”. Ad ogni movimento della sfera corrisponde
una risposta sonora.

FARFALLA: facendo pressione sulle ali della farfalla (13) si scoprono le differenti superfici. Dapprima la superficie dura e morbida;
poi, girando l'ala centrale della farfalla come se fosse una pagina di un libro, la superficie ruvida e liscia. Ad ogni pressione corri-
sponde una risposta sonora.

Modalita Musica

ALFABETO: facendo compiere alle api (8) un movimento circolare attorno all’alveare, si attivano divertenti melodie, effetti sonori
e la filastrocca delle api.

NUMERI: premendo 'annaffiatoio (9) si attivano melodie, frasi ed effetti sonori. Durante l'ascolto, il fiore cresce creando un diver-
tente effetto visivo. Per riportare il fiore in posizione originale fare pressione sul fiore stesso.

FORME: con una pressione sulle forme (10), gli animali si presentano al bambino; con una seconda pressione si ascolta il loro
suono tipico.

BRUCO: avvicinando il bruco (11) alla mela, si ascolta la sua simpatica voce, mentre allontanandolo, il bruco racconta una diver-
tente filastrocca.

CHIOCCIOLA: ruotando la sfera (12), si ascolta un’allegra melodia.

FARFALLA: facendo pressione sulle ali della farfalla (13) si ascolta una melodia e il nome dell’animale; poi, girando 'ala centrale
della farfalla, come se fosse una pagina di un libro, si ascolta una divertente filastrocca ed un effetto sonoro.

RIMOZIONE E INSERIMENTO DELLE PILE SOSTITUIBILI

+ La sostituzione delle pile deve essere sempre effettuata da parte di un adulto.

« Per sostituire le pile: allentare la vite del portello, posto sotto al piano attivita del gioco (14), con un cacciavite, asportare il
portello, rimuovere dal vano pile le pile scariche, inserire le pile nuove facendo attenzione a rispettare la corretta polarita di
inserimento (come indicato sul prodotto), riposizionare il portello e serrare a fondo la vite.

+ Non lasciare le pile o eventuali utensili a portata dei bambini.

+ Rimuovere sempre le pile scariche dal prodotto per evitare che eventuali perdite di liquido possano danneggiare il prodotto.

+ Rimuovere sempre le pile in caso di non utilizzo prolungato del prodotto.

« Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo raccomandato per il funzionamento di questo prodotto.

+ Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile nuove.

+ Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle nell'’ambiente, ma smaltirle operando la raccolta differenziata.

+ Non porre in corto circuito i morsetti di alimentazione.

+ Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabili: potrebbero esplodere.

+ Non é consigliato l'utilizzo di batterie ricaricabili, potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

+ Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle dal giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica solo sotto la super-
visione di un adulto.

Il simbolo del cestino barrato riportato sull’apparecchio indica che il prodotto, alla fine della propria vita utile, dovendo

essere trattato separatamente dai rifiuti domestici, deve essere conferito in un centro di raccolta differenziata per appa-
= recchiature elettriche ed elettroniche oppure riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto di una nuova appa-
recchiatura equivalente. L'utente é responsabile del conferimento dell’apparecchio a fine vita alle appropriate strutture di raccolta.
L'adeguata raccolta differenziata per l'avvio successivo dell’apparecchio dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento
ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sull'ambiente e sulla salute e favorisce il riciclo dei
materiali di cui & composto il prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte dell’'utente comporta delle sanzioni ammi-
nistrative di cui al D.lgs. n. 22/1997 (art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per informazioni pill dettagliate inerenti i sistemi di raccolta
disponibili, rivolgersi al servizio locale di smaltimento rifiuti, o al negozio in cui & stato effettuato ['acquisto.

ﬁ Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/96/EC.

Questo prodotto & conforme alla Direttiva EU 2002/95/EC.

PULIZIA E MANUTENZIONE DEL GIOCO

+ Pulire il giocattolo utilizzando un panno morbido e asciutto per non danneggiare il circuito elettronico.
« Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere, sabbia e acqua.

- Il prodotto non deve essere riparato o modificato dall’acquirente o da personale non qualificato.

Fabbricato in Cina.



@@ Instructions Talking Garden Activity Table

Age: From 12 Months +

+ Please read these instructions carefully and keep them for future reference.
« This toy requires 3 x "AA” 1.5 Volt type batteries (included). The batteries included with the product, at the time of purchase, are supplied
only for demonstration purposes at the sale point, and must be replaced with new batteries immediately after the purchase.

WARNING

For your child’s safety: CAUTION!

+ Before use, remove and dispose of any plastic bags and any other packaging (e.g. fasteners, fixing ties etc.) and keep them out
of reach of children.

+ Before use, remove and dispose of the fastener that holds the flower in place inside the package.

+ Check the toy regularly for signs of wear and damage. Should any part be visibly damaged, do not use and keep out of reach of
children.

+ This toy should be used under adult supervision.

+ Only use the toy on flat, stable surfaces, not on elevated surfaces (tables, beds, etc.). Place the Talking Garden Table in areas free
of obstacles and away from dangerous places (e.g. stairs, doors, etc.), both when it is used in the table mode and in the activity
centre mode.

+ The table’s frame has not been designed to support the weight of a child.

INTRODUCTION TO THE TOY

A Talking Toy: It allows your child to become familiar with language sounds in an easy and natural way, through the many talking
activities of the toy. Playing with numbers, letters, sounds and words will stimulate your child to listen and communicate, while
the songs and nursery rhymes will encourage it to experiment with the rhythm of language.

A Bilingual Toy: It helps your child to discover new sounds, also in a foreign language, through the talking activities of the toy. First, your
child will listen to all the sounds, then it will learn to associate the sounds to each language and choose in which language to play.
Fun and easy to use, Talking Garden Activity Table is ideal to help your child to develop language skills that are so important when
learning at school.

A Multifunction Toy: When the toy is in the WORDS mode, the child will listen to the letters of the alphabet, numbers, colours,
the opposites, the name of surfaces ... When the toy is in the MUSIC mode, the child will enjoy listening to melodies, nursery
rhymes and sounds. The child can explore both play modes in its own mother tongue or in a foreign language.

The toy can also be used in the TABLE mode, standing up, or in the ACTIVITY CENTRE mode, sitting on the floor. The legs can be
removed to allow you to store the toy in little space.

HOW TO USE THE TOY

Assembly

Fit the three legs (1) into the appropriate housings (2), located under the table’s surface, and push them to the end, as shown in
diagram A. A ‘click’ will be heard, indicating that the legs have been fitted correctly into position.

To remove the legs from their housings, hold each leg and pull towards you.

The large flower (3), located in the number area, can be removed from its support (4). To replace the flower, hold the stem with
one hand and insert the flower, as shown in diagram B.The stem of the flower can be fitted in two positions (high and low), and
it will create a fun “"growth” effect when the child presses the watering can button.

How to Switch on the Toy and Select the Play Modes

+To switch on the toy, move the switch (5) from the OFF position to the <))/<))) position, depending on the desired volume
level. A short melody followed by the invitation to play confirms that the toy is switched on. After switching on the toy, all the
electronic activities will be activated.
After a short time of non-use, the toy says goodbye to the child and goes in the stand-by mode, until the child presses one of
the activities again.
To avoid wasting battery power, it is recommended to always switch off the toy, moving the switch (5) to the OFF position.

+When the toy is switched on, it is pre-set on the mother tongue mode. The language mode can be changed by pressing the ap-
propriate button (6) marked by the corresponding writing. A short melody will confirm the selected language.

« To select the “Words” or "Music” play modes, move the switch (7) to the ABC position if you wish to select the “Words” mode, or
to the JJ position if you wish to select the “Music” mode. An invitation to play confirms the selected mode.

“Words" Play Mode

THE ALPHABET: Turning the bees (8) around the beehive will activate the alphabet song, phrases and sounds. The activity is ac-
companied by intermittent lights that help the child to focus its attention.

NUMBERS: Pressing the watering can (9) will activate the numbers song, words and sounds. During the listening, the flower (3)
will grow, creating a fun visual effect. Press the flower to reposition it in the original position. The activities are accompanied by
intermittent lights that help the child to focus its attention.



SHAPES: When the child presses the geometrical shapes (10), it will listen to their name and colour; if the child presses the geo-
metrical shapes twice, it will listen to the name of the animal shown and to its typical sound. The geometrical shape lowers/rises
at every touch to help the child to associate the sound heard with the corresponding shape.

CATERPILLAR: By moving the caterpillar (11) closer to of further away from the apple, the child will learn the concepts “long” and
“short”. The child will listen to the correct answer every time it moves the caterpillar.

SNAIL: By turning the sphere (12), the child will learn the concepts “big” and “small”. The child will listen to the correct answer
every time it moves the sphere.

BUTTERFLY: By pressing the wings of the butterfly (13), the child will discover different surfaces. First, it will discover hard and soft
surfaces; then, turning the central wing of the butterfly as if it was the page of a book, it will discover rough and smooth surfaces.
The child will listen to the correct answer every time it presses the corresponding surface.

“Music” Mode

THE ALPHABET: Turning the bees (8) around the beehive will activate fun melodies, sound effects and the bee nursery rhyme.
NUMBERS: Pressing the watering can (9) will activate melodies and sound effects. During the listening, the flower will grow, creat-
ing a fun visual effect. Press the flower to reposition it in the original position.

SHAPES: When the child presses the geometrical shapes (10), the animal characters will introduce themselves. When the child
presses the geometrical shapes twice, the animal characters will produce their characteristic sound.

CATERPILLAR: When the child moves the caterpillar (11) closer to the apple, it will listen to the caterpillar’s nice voice. When it
moves the caterpillar further away from the apple, it will listen to a fun nursery rhyme.

SNAIL: The child turns the sphere (12) and listens to a fun melody.

BUTTERFLY: When the child presses the wings of the butterfly (13), it will listen to a melody and to the animal's name. If it turns
the central wing of the butterfly as if it was the page of a book, it will listen to a fun nursery rhyme and a sound effect.

FITTING AND/OR REPLACING BATTERIES

« Batteries must only be fitted by an adult.

- To replace spent batteries: Loosen the screw on the battery compartment cover, located under the activity centre (14), with a
screwdriver and open the cover. Then remove the spent batteries and fit new ones, ensuring that they have been fitted in the
correct polarity (as shown on the product), close the battery cover, and tighten the screw.

+ Always keep batteries and tools out of reach of children.

+ Always remove spent batteries from the toy to avoid the danger of leakage from the battery damaging the product.

+ Always remove the batteries if the toy will not be used for a long period of time.

- Only use alkaline batteries of the same type or equivalent to the type recommended for the correct function of this product.

+ Never mix new and old or different types of batteries.

+ Do not burn or dispose of spent batteries into the environment. Dispose of them at an appropriate differentiated collection
point.

+ Do not short-circuit the battery terminals.

+ Do not attempt to recharge non-rechargeable batteries, they might explode.

+ The use of rechargeable batteries is not recommended, since they might impair the toy’s functionality.

« If rechargeable batteries are used, remove them from the toy before recharging; this operation must be carried out only under
adult supervision.

This product complies with EU Directive 2002/96/EC.
The crossed bin symbol on the appliance indicates that the product, at the end of its life, must be disposed of separately
from domestic waste, either by taking it to a separate waste disposal site for electric and electronic appliances or by

= returning it to your dealer when you buy another similar appliance. The user is responsible for taking the appliance to a
special waste disposal site at the end of its life. If the disused appliance is collected correctly as separate waste, it can be recycled,
treated and disposed of ecologically; this avoids a negative impact on both the environment and health, and contributes towards
the recycling of the product’s materials. For further information regarding the waste disposal services available, contact your local
waste disposal agency or the shop where you bought the appliance.

This product complies with EU Directive 2002/95/EC.
CARE & MAINTENANCE
+ Clean the toy with a soft dry cloth to prevent the risk of damaging the electronic circuit.

+ Protect the toy from heat, dust, sand and water.
+ The product must not be repaired or modified by the purchaser or unqualified staff.

Made in China.



nte Jardin d’Eveil

Age: a partir de 12 mois

+ Nous recommandons de lire ces instructions et de les conserver pour toute consultation ultérieure.
+ Ce jeu fonctionne avec 3 piles “AA” de 1,5Volt incluses. Les piles incluses dans le produit au moment de |'achat ne sont fournies que pour
la démonstration sur le point de vente et doivent étre immédiatement remplacées par des piles neuves juste aprés l'achat.

AVERTISSEMENT

Pour la sécurité de votre enfant: ATTENTION!

+ Avant l'utilisation, 6tez et éliminez tous les sachets en plastique et tous les éléments qui ne font pas partie du produit (par
exemple cordons, éléments de fixation, etc.) et tenez les hors de la portée de 'enfant.

+ Avant 'utilisation, enlever et éliminer le cordon qui retient la fleur dans l'emballage.

- Vérifier régulierement 'état d’usure du produit et la présence de détériorations éventuelles. En cas de dommage, ne pas utiliser
le jouet et le tenir hors de la portée des enfants.

+ L'utilisation du jouet doit se faire uniquement sous la surveillance d'un adulte.

- Vérifier avant 'assemblage que le produit et tous ses composants n'ont pas été endommagés pendant le transport, auquel cas,
le produit ne doit pas étre utilisé et doit &tre mis hors de la portée des enfants.

+ Le montage de ce jouet doit étre fait uniquement par un adulte.

+ Dans les 2 modes d'utilisation (table, plateau de jeu), veillez a utiliser ce jouet uniquement sur des surfaces planes et stables.
Ne pas l'utiliser sur des surfaces rehaussées (tables, lits, etc.) ; éloigner le jouet de tout obstacle ou d’endroits susceptibles de
constituer une source de danger (escaliers, portes, etc).

+ La structure de la table n’est pas congue pour supporter le poids d'un enfant.

INTRODUCTION AU JOUET

Un jouet parlant: grace aux nombreuses activités parlantes, I'enfant se familiarise naturellement aux différents sons du langage.
En jouant avec les chiffres, les lettres, les sons et les mots, l'enfant apprend a écouter et communiquer. Les chansons et les comp-
tines en rimes l'invitent & expérimenter le rythme du langage.

Un jouet bilingue: grace a la fonction bilingue, 'enfant découvre a travers les activités parlantes du jouet les différences de so-
norité d'une langue par rapport a une autre. Il commence par écouter les sons indifféremment puis apprend a faire la différence
entre les mots prononcés dans chacune des langues et & choisir celle dans laquelle il souhaite jouer.

Amusante et facile & utiliser, la Table Parlante Jardin d'Eveil est idéale pour favoriser une sensibilité linguistique qui sera importante
lors de son apprentissage scolaire.

Un jouet multifonction: le mode « MOTS » permet a 'enfant de découvrir des lettres, des chiffres, des formes et des couleurs,
des contraires, des surfaces... tandis que le mode « MUSIQUE » linitie aux mélodies, aux comptines et aux sons.

L'enfant peut jouer dans les deux modes de jeu, en frangais et en anglais.

Pratique, les pieds de la Table Parlante Jardin d’Eveil sont amovibles ; le jeu peut s'utiliser en table d’activités ou en plateau de jeu.
Astucieux, lorsque les pieds sont démontés, le jeu se range dans un espace réduit.

FONCTIONNEMENT DU JOUET

Assemblage

Apres l'achat, fixer les trois pieds de la table (1) dans leurs logements respectifs (2) sous le dessus du plateau et poussez les a fond
(fig. A). Un déclic indique que le montage s'est fait correctement.

Pour retirer les pieds de la table, les démonter un a un en les enlevant de leurs logements.

La grande fleur (3) qui se trouve dans la zone des chiffres peut se détacher de son support (4). Pour la remettre en place, tenir la
tige d’une main et enfiler la fleur comme indiqué dans la figure B. Lorsque l'enfant appuie sur 'arrosoir, il voit la fleur « pousser ».
La tige de la fleur est réglable sur 2 positions (haute et basse).

Allumage et sélection du mode

« Pour allumer le jouet pousser le curseur (5) de la position OFF a la position <))/<))) selon le volume désiré. Une courte mélodie
suivie d'une invitation a jouer confirme l'allumage. L'allumage du jouet actionne toutes les fonctions électroniques.
Au bout d’une courte période de non-utilisation, le jouet salue l'enfant et entre en fonction de mise en veille. Pour redémarrer
le jouet, il suffit d’appuyer sur ['une des activités. Pour éviter une consommation inutile des piles, nous conseillons de toujours
éteindre le jouet en poussant le curseur (5) en position OFF.

« Le jouet est réglé sur la langue francaise, pour changer de langue de jeu, il suffit d’appuyer sur la touche (6) correspondante a la
seconde langue. Une courte mélodie confirme la sélection.

+ Pour sélectionner le mode de jeu “Mots” ou “Musique” pousser le curseur (7) en position ABC pour le mode “Mots” ou en position
JJ pour le mode “Musique”. Une invitation & jouer confirme la sélection.

Mode Mots
ALPHABET: la ronde des abeilles (8) enclenche la chanson de l'alphabet avec des phrases et des sons. L'activité est accompagnée
de lumiéres clignotantes qui attirent ['attention de l'enfant.



CHIFFRES: une pression sur l'arrosoir (9) déclenche la chanson des chiffres, des mots et des sons. Il suffit d'appuyer sur l'arrosoir
(3) pour voir la fleur pousser. Pour que la fleur redevienne petite, il suffit d’appuyer dessus. Les activités sont accompagnées de
lumiéres clignotantes qui attirent l'attention de l'enfant.

FORMES: une pression sur les formes géométriques (10) permet a l'enfant de découvrir le nom et la couleur de la forme, tandis
qu’une seconde pression indique le nom de l'animal dessiné et déclenche un son amusant. A chaque pression la forme s’enfonce/
se reléve pour aider l'enfant a associer le son a la forme correspondante.

CHENILLE: en approchant ou éloignant la chenille (11) de la pomme, l'enfant apprend le concept de “long” et de “court”. Chaque
mouvement de la chenille déclenche une réponse sonore.

ESCARGOT: la rotation de la sphére (12) enseigne le concept de “grand” et de “petit”. A chaque mouvement de la sphére corres-
pond une réponse sonore.

PAPILLON: en pressant les ailes du papillon (13) 'enfant découvre différentes surfaces, « dure » et « mou » puis, en tournant l'aile
du papillon, il découvre la notion de « rugueux » et de « lisse ». A chaque pression correspond une réponse sonore.

Mode Musique

ALPHABET: la ronde des abeilles (8) déclenche des mélodies amusantes, des effets sonores et une petite comptine.

CHIFFRES: une pression sur l'arrosoir (9) déclenche des mélodies, des phrases et des effets sonores amusants. Il suffit d'appuyer
sur l'arrosoir (3) pour voir la fleur pousser. Pour que la fleur redevienne petite, il suffit d'appuyer dessus.

FORMES: une pression sur les formes (10) permet & I'enfant d’entendre le nom de l'animal, il suffit d’appuyer de nouveau sur la
forme géométrique pour entendre un son amusant. A chaque pression, la forme s’enfonce/se reléve pour aider I'enfant a associer
le son & la forme correspondante.

CHENILLE: lorsque la chenille (11) s'approche de la pomme, on entend sa voix sympathique, quand elle s'en éloigne, la chenille
raconte une amusante comptine.

ESCARGOT: la rotation de la sphére (12) fait entendre une joyeuse mélodie.

PAPILLON: Il suffit d’appuyer sur les ailes du papillon (13) pour entendre une jolie mélodie et découvrir le nom de l'animal. Avec
une amusante comptine et des sons amusants.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

+ Le remplacement des piles doit toujours étre fait par un adulte.

+ Pour remplacer les piles : desserrer la vis du couvercle qui se trouve sous le plateau du jeu (14) a l'aide d'un tournevis, oter le
couvercle et enlever les piles usagées. Insérer les piles neuves en veillant a respecter la polarité (comme indiqué sur le produit),
remettre le couvercle en place et revisser a fond.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils a la portée des enfants.

- Toujours enlever les piles usagées pour éviter que d’éventuelles fuites de liquide n'endommagent le produit.

« Toujours enlever les piles si le jouet n'est pas utilisé pendant une longue période.

« Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes au type de piles recommandé pour le fonctionnement de ce produit.

+ Ne pas mélanger différents types de piles ou des piles usagées avec des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et dans la nature. Les mettre dans les conteneurs de recyclage prévus a cet effet.

+ Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d’alimentation.

+ Ne pas tenter de recharger les piles non rechargeables : elles pourraient exploser.

« L'utilisation de piles rechargeables est déconseillée car elles pourraient réduire le fonctionnement du jouet.

+ En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire du jouet avant de les recharger et procéder a la recharge uniquement sous
la surveillance d'un adulte.

Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/96/EC.
Le symbole de la poubelle barrée sur I'appareil indique que ce produit, a la fin de sa propre vie utile, devra étre traité

séparément des autres déchets domestiques ; il faudra donc l'apporter dans un centre de collecte sélective pour les ap-
= pareillages électriques et électroniques, ou bien le remettre au revendeur lors de l'achat d’un nouvel appareillage équi-
valent. Lutilisateur est responsable du retour de l'appareil, a la fin de sa vie, aux structures de collecte appropriées. Une collecte
sélective adéquate, visant a envoyer l'appareil que l'on n’utilise plus au recyclage, au traitement et a l'élimination compatible avec
l'environnement, contribue a éviter les effets négatifs possibles sur 'environnement et sur la santé, et favorise le recyclage des
matériaux dont le produit est composé. Pour obtenir des renseignements plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles,
s’adresser au service local d’élimination des déchets, ou bien au magasin ou l'appareil a été acheté.

Ce produit est conforme a la Directive EU 2002/95/EC.
NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JEU
+ Nettoyer le jeu a l'aide d’un chiffon doux et sec pour ne pas endommager les composants électroniques.

« Protéger avec soin le jouet de la chaleur, de la poussiére, du sable et de l'eau.
+ Le produit ne doit pas étre réparé ou modifié par 'acheteur ou par du personnel non qualifié.

Fabriqué en Chine.



Q Gebrauchsanweisung Tisch ,Garten der Worter”

Alter: Ab 12 Monaten

+ Bitte die Gebrauchsanweisung lesen und fiir zukiinftiges Nachschlagen aufbewahren.
+ Das Spiel funktioniert mit 3 Batterien des Typs ,AA“ zu 1,5Volt (enthalten). Die beim Kauf in dem Produkt enthaltenen Batterien dienen
nur zu Demonstrationszwecken in der Verkaufsstelle und miissen sofort nach dem Kauf durch neue Batterien ersetzt werden.

WARNUNG!

HINWEIS fiir die Sicherheit Ihres Kindes:

+Vor der Verwendung eventuell vorhandene Kunststoffbeutel und alle Teile der Verpackung entfernen und entsorgen (zum Beispiel
Befestigungsriemen, Klammern, usw.) und fiir Kinder unzugénglich aufbewahren.

+Vor dem Gebrauch das Band, das die Blume mit der Verpackung verbindet, abnehmen und entsorgen.

« Uberpriifen Sie das Spielzeuggehduse regelmafig auf Schaden. Falls Schiden oder VerschleiR erkannt werden, das Spielzeug nicht
mehr verwenden und fiir Kinder unzuganglich machen.

- Fur die Verwendung des Spiels wird die Aufsicht eines Erwachsenen empfohlen.

« Das Spiel nur auf ebenen und stabilen, nicht auf erhéhten Flachen (Tischen, Betten usw.), verwenden; den Tisch von eventuellen
Hindernissen oder Orten, die eine Gefahr darstellen kénnten (Treppen, Turen usw.), entfernt aufstellen. Dies gilt sowohl fiir den
Tisch als auch nur fiir das Spielcenter.

- Die Tisch-Struktur hélt nicht das Gewicht eines Kindes aus.

EINFUHRUNG IN DAS SPIEL

Ein sprechendes Spiel: Es erlaubt dem Kind, sich dank der vielféltigen Sprachaktivitdten spontan und natirlich an die Klénge der
Sprache zu gewdhnen. Das Kind wird durch das Spielen mit Zahlen, Buchstaben, Kldngen und Wortern zum Héren und Kommuni-
zieren angeregt, wahrend es mit den Liedern und Kinderreimen zum Experimentieren mit dem Sprachrhythmus ermutigt wird.
Ein zweisprachiges Spiel: Das Kind entdeckt durch die sprechenden Aktivitaten viele unbekannte Klange in einer neuen Sprache.
Anfangs hort es nebenbei die neuen Tone, spater lernt es, die Kldnge jeder Sprache zuzuordnen und wahlt dann aus, mit welcher
Sprache es spielen mochte. Frohlich und einfach im Gebrauch ist der Tisch ,Garten der Worter" ideal, das Sprachempfinden zu
fordern, was spater beim Erlernen einer neuer Sprache von Vorteil sein kann.

Ein multifunktionales Spiel: Mit der Betriebsart WORTER hért das Kind Buchstaben, Zahlen, Formen und Farben, Gegensitze,
Oberflachen .., wéhrend es sich bei der Betriebsart MUSIK mit Melodien, Kinderreimen und Klangen vergniigt. Beide Betriebsarten
kénnen in der eigenen Muttersprache oder in einer Fremdsprache erkundet werden. Das Spiel kann auf3erdem in der Ausfiihrung TISCH
verwendet werden, um stehend zu spielen, oder, wenn die Beine abgenommen werden, als Spielcenter zum Spielen am Boden. Wenn
die Beine abgenommen werden, kann das Produkt auf3erdem Platz sparend verstaut werden.

VERWENDUNG DES SPIELS

Setzen Sie die drei Beine (1) in die entsprechenden Vorrichtungen (2) unter der Tischflache und driicken sie vollstédndig hinein, wie
in Abbildung A gezeigt. Das korrekte Einrasten ist durch ein Klicken hérbar.

Zum Abnehmen der Beine jedes Bein einzeln greifen und zu sich heranziehen, wodurch es aus der Vorrichtung an der Tischflache
herausgezogen wird.

Die grof3e Blume (3), im Zahlenbereich kann vom Tisch gelést werden. Um sie wieder einzusetzen, halten Sie den Stiel mit einer
Hand fest und setzen die Blume, wie in Abbildung B gezeigt, ein. Der Stiel der Blume hat zwei Positionen (hoch und tief), um den
lustigen ,Wachstumseffekt" zu schaffen, der auftritt, wenn das Kind die Gief3kannen-Taste driickt.

Einschalten und Betriebswahl

+ Schalten Sie das Spiel ein, indem der Schalter (5) je nach gewiinschter Lautstérke aus der Position OFF in die Position <))/<)))
gebracht wird. Eine kurze Melodie, der eine Einladung zum Spielen folgt, bestatigt das Einschalten. Durch das Einschalten des
Spiels werden alle elektronischen Funktionen aktiv.
Nach einer kurzen Pause, in der das Spiel nicht benutzt wird, verabschiedet es sich von dem Kind und geht auf Stand-by, bis das
Kind erneut auf eine Aktivitat driickt.
Um einen unnétigen Verbrauch der Batterien zu vermeiden, wird empfohlen, das Spiel stets auszuschalten, wobei der Schalter
(5) auf die Position OFF gestellt wird.

+ Beim Einschalten ist das Spiel in der Muttersprache eingestellt. Die Sprache kann gewechselt werden, indem die entsprechend
gekennzeichnete Taste (6) mit der jeweiligen Schrift gedriickt wird. Eine kurze Melodie bestéatigt die Wahl.

+ Wihlen Sie die Spielart ,Waérter" oder ,Musik", indem Sie den Schalter (7) auf die Position ABC fiir die Betriebsart ,Wérter" oder
auf die Position J< fiir die Betriebsart ,Musik" stellen. Eine Einladung zum Spielen bestéatigt die Wahl.

Betriebsart WORTER

ALPHABET: Wenn die Bienen (8) eine kreisformige Bewegung um den Bienenstock herum ausfiihren, schalten sich das Alphabet-
Lied, Satze und Klange ein. Die Aktivitat wird von fréhlich blinkenden Lichtern begleitet, die dem Kind helfen, seine Aufmerksamkeit
zu fokussieren.



ZAHLEN: Wenn auf die GiefSkanne (9) gedriickt wird, schaltet sich das Lied der Zahlen, Worter und Tone ein. Wahrend des Anhérens wéchst
die Blume (3) und schafft einen lustigen Sichteffekt. Um die Blume wieder in die urspriingliche Position zuriickzubringen, muss auf sie gedriickt
werden. Die Aktivitdten werden von fréhlich blinkenden Lichtern begleitet, die dem Kind helfen, seine Aufmerksamkeit zu fokussieren.
FORMEN: Wenn man die geometrischen Formen (10) driickt, hért man ihren Namen und die Farbe, wéhrend man beim zweiten
Driicken den Namen des dargestellten Tiers gefolgt von einem typischen Klangeffekt hért. Bei jedem Driicken senkt/hebt sich das
Férmchen, um dem Kind zu helfen, den gehérten Klang mit dem entsprechenden Férmchen in Verbindung zu bringen.

RAUPE: Indem die Raupe (11) dem Apfel gendhert und von ihm entfernt wird, lernt man den Begriff ,lang" und ,kurz". Jeder Be-
wegung der Raupe entspricht eine Klangreaktion.

SCHNECKE: Wird die Kugel (12) gedreht, lernt man den Begriff ,groR" und ,klein". Jeder Bewegung der Kugel entspricht einem Klang.
SCHMETTERLING: Wird auf die Schmetterlingsfliigel (13) Druck ausgeiibt, entdeckt man unterschiedliche Oberflachen. Zuerst die
harte und weiche Flache; dann, wenn man den mittleren Fliigel des Schmetterlings dreht, als waére er die Seite eines Buches, die
raue und glatte Flache. Jedem Druck entspricht einem Klang.

Betriebsart Musik

ALPHABET: Wenn die Bienen (8) eine kreisférmige Bewegung um den Bienenstock herum ausfihren, schalten sich lustige Melodi-
en, Klangeffekte und der Kinderreim der Bienen ein.

ZAHLEN: Wenn auf die GieRkanne (9) gedriickt wird, schalten sich Melodien, Satze und Klangeffekte ein. Wahrend des Anhérens
wachst die Blume und schafft einen lustigen Sichteffekt. Um die Blume wieder in die urspriingliche Position zuriickzubringen, muss
auf sie gedriickt werden.

FORMEN: Wenn man die geometrischen Formen (10) driickt, stellen sich die Tiere dem Kind vor. Bei erneutem Driicken hért man
ihren typischen Laut.

RAUPE: Wenn man die Raupe (11) dem Apfel nahert, hért man ihre sympathische Stimme. Wenn man sie entfernt, sagt sie einen
lustigen Kinderreim auf.

SCHNECKE: Wird die Kugel (12) gedreht, hért man eine lustige Melodie.

SCHMETTERLING: Wird auf die Schmetterlingsfliigel (13) gedriickt, hért man eine Melodie und den Namen des Tieres; dann, wenn man den
mittleren Fliigel des Schmetterlings dreht, als ware er die Seite eines Buches, hért man einen lustigen Kinderreim und einen Klangeffekt.

BATTERIEN EINSETZEN/ERSETZEN

- Die Batterien dirfen nur von einem Erwachsenen ersetzt werden.

+ Zum ersetzen der Batterien: Die Schraube der Abdeckung unter der Aktivitétsflache des Spiels (14) mit einem Schraubenzieher
l6sen, den Deckel abnehmen, die leeren Batterien aus dem Batteriefach nehmen, die neuen Batterien einsetzen — dabei die Ein-
setzrichtung beachten (wie auf dem Produkt angegeben) — die Abdeckung wieder aufsetzen und die Schraube gut festziehen.

- Die Batterien oder das Werkzeug fiir Kinder unzuganglich aufbewahren.

- Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen, um eventuelle Flissigkeitsverluste, die das Produkt beschadigen kénnten,
zu vermeiden.

- Die Batterien im Falle einer langeren Nichtbenutzung des Produktes entnehmen.

« Gleiche oder gleichwertige Alkalibatterien benutzen, die fir das Produkt vorgesehen sind.

+ Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und verbrauchte Batterien zusammen benutzen.

« Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondern entsprechend den Vorschriften entsorgen.

+ Die Stromverbindungen nicht kurzschlief3en.

+ Nicht versuchen, nicht wiederaufladbare Batterien neu aufzuladen; sie kénnten explodieren.

+Von einer Verwendung wiederaufladbarer Batterien wird abgeraten, da diese die Funktionsféhigkeit des Spielzeugs beeintrachti-
gen kénnten.

+ Im Falle einer Verwendung wiederaufladbarer Batterien, sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wiederaufzuladen. Das
Wiederaufladen nur unter Aufsicht eines Erwachsenen vornehmen.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/96/EC.

Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf diesem Gerat abgebildet ist, bedeutet, dass dieses Produkt nach dem Ende seiner

Betriebszeit getrennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Entweder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische
s Und elektronische Altgeréte abgegeben werden oder, bei Kauf eines neuen Geréts, dem Verkaufer zuriickgegeben werden.
Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir die ordnungsgema(3e Entsorgung des Gerats nach Ende der Betriebszeit. Nur bei
Abgabe des Geréts an einer geeigneten Sammelstelle ist es méglich das Produkt so zu verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht
zu entsorgen, dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder verwendet werden kénnen und andererseits negative Folgen fir
Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. Ndhere Auskunft bekommen Sie bei ihrem 6rtlichen Amt fiir Abfallentsorgung oder
in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

Dieses Produkt entspricht der EU-Richtlinie 2002/95/EC.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

+ Zur Reinigung des Spielzeugs ein weiches, trockenes Tuch verwenden, um die Elektronik nicht zu beschadigen.
- Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.

+ Das Produkt darf nicht vom Kéaufer oder von nicht qualifizierten Personen repariert oder verdndert werden.

Made in China



G Manual de Instrucciones Mesa Pa

Edad: a partir de 12 meses

+ Se aconseja leer estas instrucciones y conservarlas para futuras consultas.

+ El juguete funciona con 3 pilas “AA” de 1,5 Volt incluidas. Las pilas incluidas en el producto en el momento de la compra se
suministran solo para la prueba demostrativa en el punto de venta y deben ser cambiadas inmediatamente por pilas nuevas
después de la compra.

ADVERTENCIA

Para la seguridad de tu hijo: jCUIDADO!

+ Antes del uso quitar y eliminar las bolsas de pléstico y el resto de componentes que no formen parte del juguete (por ej. cuerdas,
elementos de fijacion, etc.) y mantenerlos fuera del alcance de los nifios.

+ Antes del uso, quitar y eliminar la cuerda que sujeta la flor de la caja.

- Verificar regularmente el estado de desgaste del producto y la presencia de roturas. En caso de dafios no utilizar el juguete y
mantenerlo fuera del alcance de los nifios.

+ Se recomienda utilizar el juguete bajo la supervision de un adulto.

« Utilizar el juguete solo sobre superficies planas y estables, no utilizarlo sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.); colocar la
mesa alejada de posibles obstaculos o lugares que puedan resultar peligrosos (escaleras, puertas, etc.), tanto en la configuracion
mesa como en la configuracién plano de actividades.

+ La estructura de la mesa no es adecuada para soportar el peso de un nifio.

INTRODUCCION AL JUGUETE

Un juguete que habla: permite que el nifio se familiarice con espontaneidad y naturalidad con los sonidos del lenguaje, gracias a
las diversas actividades sonoras. Se estimula al nifilo mientras juega con los ntimeros, las letras, los sonidos y las palabras, para que
escuche y comunique, mientras que las canciones y las rimas lo invitan a experimentar el ritmo del lenguaje.

Un juguete bilingtie: invita al nifio a descubrir sonidos diferentes proponiéndole todas las actividades sonoras del juguete tam-
bién en otro idioma. Al principio el nifio escucha los sonidos indistintamente; sucesivamente aprenderd a asociar los sonidos a
cada idioma y a elegir con cual de ellos quiere jugar. Divertido y facil de usar, la Mesa Parlanchina es ideal para desarrollar una
sensibilidad lingtiistica que podra ser importante en la fase de aprendizaje escolar.

Un juguete multi-funcién: con la modalidad PALABRAS se escuchan letras, nimeros, formas y colores, contrarios, superficies ...
mientras que con la modalidad MUSICA podra divertirse con melodias, rimas y sonidos. Ambas modalidades se pueden explorar
en la lengua materna o en un idioma extranjero.

Se puede utilizar el juguete en la configuracion MESA para jugar de pie, o bien quitar las patas y colocarlo en la configuracién
PLANO DE ACTIVIDADES para jugar en el suelo. Ademas, quitandole las patas al juguete se puede guardar en poco espacio.

FUNCIONAMIENTO DEL JUGUETE

Ensamblaje

Después de la compra, introducir las tres patas (1) en sus lugares correspondientes (2), situados bajo el plano de la mesa, y empu-
jarlas hasta el tope, como se muestra en la figura A. Se oird un clic que confirma que han quedado correctamente insertadas.
Para quitar las patas, cojalas de una en una y tire de ellas hacia usted, sacandolas del hueco del plano.

La flor grande (3) colocada en la zona de los nimeros, se puede desenganchar de su soporte (4). Para volver a colocarla, sujetar
el tallo con una mano e introducir la flor como se muestra en la figura B. El tallo de la flor tiene dos posiciones (alta y baja) para
crear el divertido efecto del “crecimiento”, que se produce cuando el nifio aprieta el botén regadera.

Encendido y seleccion de la modalidad

« Encender el juguete, moviendo el cursor (5) desde la posicion OFF hasta la posicién <))/<))) dependiendo del volumen deseado;
una breve melodia seguida por una invitacion a jugar confirma que el juguete se ha encendido. Cuando se enciende el juguete
se activan todas las funciones electrénicas.
Tras una breve pausa de inutilizacion, el juguete saluda al nifio y entra en la modalidad “en espera” (stand-by) hasta que se
presiona una de las actividades.
Para evitar un indtil consumo de las pilas, se aconseja apagar siempre el juguete colocando el cursor (5) en la posicion OFF.

+ Cuando se enciende el juguete, se encuentra programado en su lengua materna. Se puede cambiar el idioma apretando el botén
(6) sefialado por la inscripcién correspondiente. Una breve melodia confirma la seleccion.

+ Seleccionar la modalidad de juego “Palabras” o bien “Msica”, colocando el cursor (7) en la posicion ABC para la modalidad
“Palabras” o en la posicion J< para la modalidad “Musica”. Una invitacion a jugar confirma la seleccion.

Modalidad Palabras

ABECEDARIO: haciendo que las abejas (8) realicen un movimiento circular alrededor de la colmena, se activan las canciones del abe-
cedario, frases y sonidos. La actividad estd acompafiada por luces intermitentes que ayudan al nifio para que centre su atencion.
NUMEROS: apretando la regadera (9) se activan la cancion de los niimeros, palabras y sonidos. Mientras se escucha la cancién,
la flor (3) crece creando un divertido efecto visual. Para que la flor vuelva a su posicion original, es suficiente con presionarla. Las
actividades estan acompafiadas por luces intermitentes que ayudan al nifio para que centre su atencion.

(O]



FORMAS: apretando las formas geométricas (10) se escucha el nombre y el color de las mismas, y si se vuelve a presionar se
escucha el nombre del animal que representan, seguido de un tipico efecto sonoro. Cada vez que se presiona la forma, ésta se baja
o se levanta para ayudar al nifio a asociar el sonido escuchado con la forma correspondiente.

GUSANO: acercando y alejando el gusano (11) con respecto a la manzana, se aprende el concepto de “largo” y “corto”. A cada
movimiento del gusano corresponde una respuesta sonora.

CARACOL: girando la esfera (12), se aprende el concepto de “grande” y "pequefio”. A cada movimiento de la esfera corresponde
una respuesta sonora.

MARIPOSA: presionando las alas de la mariposa (13) se descubren diferentes superficies. Primero la superficie dura y blanda; des-
pués, girando el ala central de la mariposa como si fuera la pagina de un libro, la superficie rugosa y lisa. A cada presién corresponde
una respuesta sonora.

Modalidad Musica

ABECEDARIO: haciendo que las abejas (8) realicen un movimiento circular alrededor de la colmena, se activan divertidas melodias,
efectos sonoros y la rima de las abejas.

NUMEROS: apretando la regadera (9) se activan melodias, frases y efectos sonoros, y mientras se escuchan, la flor crece creando
un divertido efecto visual. Para que la flor vuelva a su posicién original, es suficiente con presionarla.

FORMAS: presionando las formas (10), los animales se presentan al nifio; si se presionan de nuevo se escucha su sonido tipico.
GUSANO: acercando el gusano (11) a la manzana, se escucha su simpética voz, mientras que si se aleja de ella, el gusano declama
una divertida rima.

CARACOL: girando la esfera (12), se escucha una alegre melodia.

MARIPOSA: presionando las alas de la mariposa (13) se escucha una melodia y el nombre del animal; ademas, girando el ala central
de la mariposa, como si fuera la pagina de un libro, se escucha una divertida rima y un efecto sonoro.

EXTRACCION E INSERCION DE LAS PILAS

+ La sustitucion de las pilas correra siempre por cuenta de un adulto.

+ Para sustituir las pilas: aflojar el tornillo de la tapa, situada debajo de la superficie con las actividades del juguete (14), con un
destornillador, sacar la tapa, retirar las pilas agotadas e introducir las pilas nuevas teniendo cuidado de respetar la polaridad de
insercion correcta (tal y como viene indicado en el producto), volver a colocar la tapa y apretar el tornillo hasta el tope.

+ No dejar las pilas ni otros instrumentos al alcance de los nifios.

+ Retirar siempre las pilas agotadas del producto para evitar que eventuales pérdidas de liquido puedan dafarlo.

+ Retirar siempre las pilas en caso de inutilizacién prolongada del producto.

+ Emplear pilas alcalinas, iguales o equivalentes al tipo que se aconseja para hacer funcionar este producto.

+ No se deben mezclar tipos distintos de pilas, ni pilas descargadas con pilas nuevas.

+ No tirar al fuego ni al cubo de basura las pilas descargadas, sino eliminarlas depositdndolas en el contenedor correspondiente.

+ No poner en corto circuito los bornes de alimentacion.

+ Las pilas no recargables no se deben recargar: podrian estallar.

+ No se aconseja el uso de baterias recargables, podria disminuir la funcionalidad del juguete.

+ En caso de que se utilicen baterias recargables, extraerlas del juguete antes de recargarlas y efectuar la recarga sélo bajo la
supervision de un adulto.

Este producto es conforme a la Directiva 2002/96/EC.

El simbolo de la papelera barrada que se encuentra en el aparato indica que el producto, al final de su vida Util, de-

berd eliminarse separadamente de los desechos domésticos y por lo tanto debera entregarse a un centro de recogida
= selectiva para aparatos eléctricos y electronicos o al vendedor cuando compre un nuevo aparato similar. El usuario es
responsable de entregar el aparato agotado a las estructuras apropiadas de recogida. La adecuada recogida selectiva para el envio
sucesivo del aparato fuera de uso al reciclaje, al tratamiento y a la eliminacion compatible con el ambiente, contribuye a evitar
posibles efectos negativos en el ambiente y en la salud y favorece el reciclaje de los materiales de los que estd compuesto el pro-
ducto. Para informaciones mas detalladas inherentes a los sistemas de recogida disponibles, dirijase al servicio local de eliminacién
de desechos, o a la tienda donde compro el aparato.

Este producto es conforme a la Directiva 2002/95/EC.
LIMPIEZAY MANTENIMIENTO DEL JUGUETE
+ Limpiar el juguete utilizando un pafio suave y seco para no dafar el circuito electrénico.

+ Proteger con cuidado el juguete del calor, polvo, arena y agua.
« El producto no debe ser reparado ni modificado por el comprador ni por personal no cualificado.

Fabricado en China.



Q Manual de Instrucoes Mesa das Palavras

Idade: a partir dos 12 meses

+ Recomenda-se que leia e conserve estas instru¢des para consultas futuras.

« Este brinquedo funciona com 3 pilhas “AA” de 1,5 Volt (incluidas). As pilhas incluidas no produto, no momento da compra,
destinam-se apenas a demonstracdo do funcionamento do brinquedo, no ponto de venda e, depois da compra, devem ser
substituidas imediatamente por pilhas novas.

ADVERTENCIAS

Para a seguranca do seu filho: ATENGCAO!

+ Antes da utilizagdo, remova eventuais sacos de plastico e todos os elementos que fazem parte da embalagem do brinquedo (por
exemplo: eldsticos, cintas de plastico, etc.) e mantenha-os fora do alcance das criangas.

+ Antes da utilizagdo, remova o eldstico que prende a flor dentro da embalagem.

« Verifique com regularidade o estado de desgaste do brinquedo e a existéncia de eventuais danos. No caso de detectar algum
componente danificado, ndo utilize o brinquedo e mantenha-o fora do alcance das criancas.

+ Recomenda-se que este brinquedo seja sempre utilizado sob a vigilancia de um adulto.

+ Utilize este brinquedo exclusivamente sobre superficies planas e estaveis, nunca sobre superficies elevadas (mesas, camas, etc.);
posicione o brinquedo afastado de eventuais obstaculos ou locais potencialmente perigosos (escadas, portas, etc.), quando uti-
lizado como mesa ou como painel de actividades.

+ A estrutura da mesa ndo é adequada para suportar o peso da crianca.

APRESENTAGCAO DO BRINQUEDO

Um brinquedo falante: permite a crianca familiarizar-se espontaneamente e com naturalidade, com os sons da linguagem verbal,
gracas as multiplas actividades falantes. A crianga, brincando com os niimeros, sons e palavras, é estimulada a ouvir e a comunicar,
enquanto as cangdes e as rimas a estimulam a experimentar o ritmo da lingua.

Um brinquedo bilingue: inicia a crianca na descoberta de sons diferentes, propondo-lhe todas as actividades falantes do brin-
quedo, também numa lingua estrangeira. Num primeiro momento, a crianga escuta os sons indiferentemente e, sucessivamente,
aprenderd a associar os sons a cada lingua e a escolher com qual delas brincar. Divertido e facil de utilizar, este brinquedo é ideal
para desenvolver a sensibilidade linguistica, que podera ser importante durante a idade escolar.

Um brinquedo multifuncional: na modalidade PALAVRAS pode-se escutar os nomes das letras, dos nimeros, das formas, das
cores, opostos, superficies ... enquanto que na modalidade MUSICA a crianca diverte-se com melodias, rimas e sons, ambas as
modalidades podem ser exploradas na propria lingua materna ou numa lingua estrangeira.

O brinquedo pode ser utilizado como MESA de actividades, para a crianga brincar em pé ou, removendo as pernas, como PAINEL
DE ACTIVIDADES para brincar no pavimento. A remoc&o das pernas também permite guardar o produto num espaco reduzido.

FUNCIONAMENTO DO BRINQUEDO

Montagem

Depois da compra, monte as trés pernas (1) nos encaixes especificos (2) existentes por baixo do tampo da mesa e empurre-as a
fundo, conforme ilustrado na figura A. Um estalido confirma que foram introduzidas correctamente.

Para remover as pernas, segure cada uma delas e puxe-a para si, retirando-a do encaixe do tampo.

A grande flor (3) que se encontra na zona dos nimeros pode ser removida do suporte especifico (4). Para a voltar a colocar, man-
tenha a haste imével, com uma mao, e introduza a flor conforme indicado na figura B. A haste da flor tem duas posicées (alta e
baixa) para criar um divertido efeito de “crescimento” que se verificard quando a crianca premir o botdo regador.

Ligacao e seleccdo da modalidade

+ Ligue o brinquedo, deslocando o cursor (5) da posicdo OFF para a posi¢do <))/<))) conforme o volume desejado, uma breve melodia
seguida por um convite para brincar confirmam a ligagdo. Com a ligacdo do brinquedo activam-se todas as fungdes electronicas.
Depois de uma breve pausa de néo utilizagdo, o brinquedo despede-se da crianca e fica na modalidade stand-by até ser premida
de novo uma qualquer actividade.
Para evitar um consumo indtil das pilhas, é aconselhavel desligar sempre o brinquedo apds a utilizagdo, colocando o cursor (5)
na posicdo OFF.

- No momento da ligacdo do brinquedo, a lingua seleccionada ¢ a lingua materna. £ possivel seleccionar a outra lingua, premindo
o botdo especifico (6) assinalado com a palavra correspondente. Uma breve melodia confirma a selecgéo.

+ Seleccione a modalidade de utilizagdo “Palavras” ou "Musica”, deslocando o cursor (7) para a posi¢do ABC para a modalidade
“Palavras” ou para a posicdo JJ para a modalidade “Musica”. Um convite a brincar confirma a seleccao.

Modalidade Palavras

ALFABETO: fazendo com que as abelhas (8) completem um movimento circular a volta da colmeia, activam-se a cangao do alfa-
beto, frases e sons. A actividade é acompanhada por luzes intermitentes que ajudam a crianca a focalizar a sua atenc&o.
NUMEROS: premindo o regador (9) activam-se a cancdo dos niimeros, palavras e sons. Enquanto a crianga escuta, a flor (3) cresce,
criando um divertido efeito visual. Para que a flor volte a posicdo original, basta pressiona-la. As actividades s&o acompanhadas
por luzes intermitentes que ajudam a crianca a focalizar a sua atencdo.
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FORMAS: premindo as formas geométricas (10) a crianga ouvird o nome e a cor de cada uma, e com uma segunda presséo, a
crianga ouvird nome do animal representado, seguido pelo seu som tipico. A cada presséo a forma baixa-se/levanta-se para ajudar
a crianga a associar o nome a forma correspondente.

LAGARTA: aproximando e afastando a lagarta (11) da mag, a crianca aprende o conceito de “comprido” e “curto”. A cada movi-
mento da lagarta corresponde uma resposta sonora.

CARACOL: rodando a esfera (12), a crianga aprende o conceito de “grande” e “pequeno”. A cada movimento da esfera corresponde
uma resposta sonora.

BORBOLETA: pressionando as asas da borboleta (13) descobrem-se superficies com diferentes texturas. Primeiro, as superficies
dura e mole; depois, virando a asa central da borboleta como se fosse a pagina de um livro, as superficies dspera e lisa. A cada
pressao corresponde uma resposta sonora.

Modalidade Musica

ALFABETO: fazendo com que as abelhas (8) completem um movimento circular a volta da colmeia, activam-se divertidas melo-
dias, efeitos sonoros e a rima das abelhas.

NUMEROS: premindo o regador (9) activam-se melodias, frases e efeitos sonoros. Enquanto a crianca escuta, a flor (3) cresce,
criando um divertido efeito visual. Para que a flor volte a posicao original, basta pressiona-la.

FORMAS: com uma presséo sobre as formas (10), aparecem os animais; com uma segunda press&o, activa-se o respectivo som
tipico.

LAGARTA: aproximando a lagarta (11) a mac3, activa-se a sua simpdtica voz, afastando a lagarta, esta conta uma rima divertida.
CARACOL: rodando a esfera (12), activar-se-a uma alegre melodia.

BORBOLETA: pressionando as asas da borboleta (13) activar-se-a uma melodia e 0 nome do animal; depois, virando a asa central
da borboleta como se fosse a pagina de um livro, activar-se-a uma rima divertida e um efeito sonoro.

REMOCAO E SUBSTITUICAO DAS PILHAS

+ A substituicao das pilhas deve ser sempre efectuada por um adulto.

+ Para substituir as pilhas: desaperte o parafuso da tampa, existente por baixo do painel de actividade do brinquedo (14), com uma
chave de fendas, retire a tampa, remova as pilhas gastas do compartimento e coloque as pilhas novas, tendo o cuidado de as
posicionar respeitando a polaridade (conforme indicado no produto). Volte a colocar a tampa e aperte a fundo o parafuso.

+ Nunca deixe pilhas, parafusos ou eventuais ferramentas ao alcance das criangas.

+ Retire sempre as pilhas gastas do brinquedo para evitar que eventuais perdas de liquido o possam danificar.

+ Retire sempre as pilhas se o brinquedo nao for utilizado durante um longo periodo de tempo.

+ Utilize pilhas alcalinas iguais ou equivalentes ao tipo recomendado para o funcionamento do brinquedo.

+ Né&o misture tipos ou marcas diferentes de pilhas nem pilhas gastas com pilhas novas.

+ N&o deite as pilhas gastas no lume nem as abandone no lixo. Coloque-as nos contentores adequados para a recolha diferenciada
das mesmas.

+ Néo coloque em curto-circuito os contactos eléctricos.

+ N&o tente recarregar pilhas ndo recarregaveis: poderao explodir.

+ Néo é aconselhada a utilizagdo de pilhas recarregdveis; poderdo prejudicar o correcto funcionamento do brinquedo.

+ No caso de utilizar pilhas recarregdveis, retire-as do brinquedo antes de as recarregar. A recarga deve ser efectuada exclusiva-
mente sob a vigilancia de um adulto.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/96/EC.

O simbolo do lixo com a barra contido no aparelho indica que o produto, ao terminar a propria vida til, deve ser eli-

minado separadamente dos lixos domésticos, e deve ser levado a um centro de recolha diferenciada para aparelhagens
= c|éctricas e electronicas ou entregue ao revendedor onde for comprada uma nova aparelhagem equivalente. O utente
é responsavel pela entrega do aparelho as estruturas apropriadas de recolha no fim da sua vida til. A recolha apropriada diferen-
ciada para o posterior encaminhamento do aparelho inutilizado a reciclagem, ao tratamento e a eliminacdo compativel com o
ambiente, contribui para evitar possiveis efeitos negativos no ambiente e na satde e facilitar a reciclagem dos materiais com os
quais o produto é composto.Para informagdes mais detalhadas inerentes aos sistemas de recolha disponiveis, procure o servico
local de eliminagdo de lixos, ou dirija-se a loja onde foi efectuada a compra.

Este produto é conforme a Directiva EU 2002/95/EC.
LIMPEZA E MANUTENGAO DO BRINQUEDO
+ Limpe o brinquedo com um pano macio e seco, para nao danificar o circuito electrénico.

« Proteja o brinquedo do calor, po, areia e 4gua.
+ Este produto ndo deve ser reparado ou modificado pelo proprietério ou por pessoal ndo qualificado.

Fabricado na China.



@ Gebruiksaanwijzingen Tafel Tuin vande Woorden

Leeftijd: vanaf 12 maanden

+ Lees deze instructies en bewaar ze voor latere raadpleging.

+ Het speelgoed werkt op 3 bijgeleverde "AA” batterijen van 1,5 Volt. De batterijen die zich tijdens de aankoop in het artikel be-
vinden, dienen enkel ter demonstratie in het verkooppunt en moeten na de aankoop onmiddellijk door nieuwe batterijen
worden vervangen.

WAARSCHUWING!

Voor de veiligheid van uw kind: LET OP!

+ Verwijder vaor het gebruik eventuele plastic zakken en andere onderdelen die geen deel uitmaken van het speelgoed (bijv. linten,
bevestigingselementen, enz.) en houd deze buiten het bereik van kinderen.

+ Verwijder het touwtje dat de bloem in de verpakking op zijn plaats houdt voor het gebruik en gooi het weg.

+ Controleer het product regelmatig op slijtage en eventuele gebreken. Gebruik het speelgoed in geval van beschadiging niet en
houd het buiten het bereik van kinderen.

+ Het wordt aangeraden het speelgoed onder toezicht van een volwassene te gebruiken.

+ Gebruik het speelgoed alleen op vlakke en stabiele oppervlakken, niet op verhoogde oppervlakken (tafels, bedden, enz). Zet de
tafel, zowel in de tafel- als in de activiteitenvlakuitvoering, ver van eventuele obstakels of plaatsen die een gevaar kunnen inhou-
den (trappen, deuren, enz.).

+ De structuur van de tafel is niet geschikt om het gewicht van een kind te dragen.

INLEIDING TOT HET SPEELGOED

Sprekend speelgoed: hiermee raakt het kind, dankzij de vele sprekende activiteiten spontaan en natuurlijk vertrouwd met de
taalgeluiden. Door met de cijfers, de letters, de geluiden en de woorden te spelen, wordt het kind gestimuleerd te luisteren en te
communiceren, terwijl het met de liedjes en rijmpjes wordt uitgenodigd met het taalritme te experimenten.

Tweetalig speelgoed: laat je kind verschillende geluiden ontdekken en laat hem alle sprekende activiteiten van het speelgoed ook in
een andere taal horen. Eerst luistert het kind onverschillig naar de geluiden, maar vervolgens leert hij de geluiden in verband te bren-
gen met de geluiden van iedere taal en te kiezen met welke hij wil spelen. De Tafel Tuin vande Woorden is leuk en gebruiksvriendelijk
en ideaal om een taalgevoeligheid te ontwikkelen, die belangrijk kan zijn tijdens de fase waarin het kind op school moet leren.
Multifunctioneel speelgoed: op de stand WOORDEN zijn letters, cijfers, vormen en kleuren, tegenstellingen, oppervlakken te
horen ..., terwijl het kind zich op de stand MUZIEK amuseert met melodieén, rijmpjes en geluiden. Beide standen kunnen in de
moedertaal of in een buitenlandse taal worden verkend.

Het speelgoed kan bovendien in de configuratie TAFEL worden gebruikt om staande te spelen, of in de configuratie ACTIVITEI-
TENVLAK door de poten te verwijderen, om op de grond te spelen. Door de poten te verwijderen, heeft het product bovendien
weinig opbergruimte nodig.

WERKING VAN HET SPEELGOED

Montage

Steek de drie poten (1) na aankoop in de hiervoor bestemde plaatsen (2) onder het tafelblad en duw ze er helemaal in, zoals in
figuur A wordt getoond. Als ze er goed zijn ingestoken, hoort u een klik ter bevestiging.

Om de poten te verwijderen, pakt u ze vast en trekt u ze naar u toe, terwijl u ze van hun plaats onder het blad haalt.

De grote bloem (3) in het gebied met de cijfers kan van de speciale steun (4) worden genomen. Om hem terug te plaatsen, houdt
u de steel met één hand vast en steekt u de bloem erop zoals in figuur B wordt getoond. De steel van de bloem heeft twee standen
(hoog en laag) om het leuke “groei-effect” te creéren, dat zich voordoet als het kind op de gieterknop drukt.

Inschakelen en keuze van de werkwijze

+ Schakel het speelgoed in, door de cursor (5) van de OFF stand, afhankelijk van het gewenste volume, op de <))/<))) stand te zet-
ten. Een kort melodietje gevolgd door de uitnodiging om te spelen, bevestigt de inschakeling. Door het speelgoed in te schakelen,
worden alle elektronische functies ingeschakeld.
Na een korte pauze waarin het speelgoed niet wordt gebruikt, groet het het kind en komt het op de stand-by stand tot er weer
op een willekeurige activiteit wordt gedrukt.
Om onnodig batterijverbruik te voorkomen, wordt aangeraden het speelgoed altijd uit te zetten door de cursor (5) op de OFF
stand te zetten.

* Bij inschakeling staat het speelgoed op de moedertaal. De taal kan worden veranderd door op de speciale knop (6) met het
bijbehorende opschrift te drukken. Een korte melodie bevestigt de keuze.

+ Kies de speelwijze “Woorden” of “Muziek” door de cursor (7) op de positie ABC voor de “Woorden” stand of op de positie JJ voor
de “Muziek” stand te zetten. Een uitnodiging om te spelen bevestigt de keuze.

Woorden stand

ALFABET: door de bijtjes (8) een cirkelbeweging om de bijenkorf heen te laten maken, worden het liedje van het alfabet, zinnen en ge-
luiden ingeschakeld. De activiteit wordt begeleid door knipperende lichten, die het kind helpen zijn aandacht erop te concentreren.
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CIJFERS: door op de gieter (9) te drukken, worden het liedje van de cijfers, woorden en geluiden ingeschakeld. Terwijl ernaar wordt ge-
luisterd, groeit de bloem (3), waardoor een leuk visueel effect ontstaat. Om de bloem weer op de originele stand terug te zetten, drukt u
op de bloem zelf. De activiteiten worden begeleid door knipperende lichten, die het kind helpen zijn aandacht erop te concentreren.
VORMEN: door op de geometrische vormen (10) te drukken, zijn de benaming en de kleur te horen, terwijl met een tweede druk
erop de naam van het dier, dat het voorstelt, gevolgd door een typisch geluidseffect zijn te horen. Bij iedere druk gaat het vormpje
omlaag/omhoog om het kind te helpen het geluid in verband te brengen met het bijbehorende vormpje.

RUPS: door de rups (11) naar de appel toe te brengen en hem ervan te verwijderen, worden de begrippen “lang” en “kort” geleerd.
Bij iedere beweging van de rups hoort een geluidseffect.

SLAK: door aan de bol (12) te draaien, worden de begrippen “groot” en “klein” geleerd. Bij iedere beweging van de bol hoort een
geluidseffect.

VLINDER: door op de vleugels van de vlinder (13) te drukken, worden de verschillende oppervlakken ontdekt. Eerst het harde en
zachte oppervlak, en vervolgens, door de middelste vleugel van de vlinder om te draaien, alsof het de bladzijde van een boek was,
het ruwe en gladde oppervlak. Bij iedere druk hoort een geluidseffect.

Muziekstand

ALFABET: door de bijtjes (8) een cirkelbeweging om de bijenkorf heen te laten maken, worden leuke melodieén, geluidseffecten
en het rijmpje van de bijtjes ingeschakeld.

CIJFERS: door op de gieter (9) te drukken, worden melodieén, zinnen en geluidseffecten ingeschakeld. Terwijl ernaar wordt geluisterd, groeit
de bloem waardoor een leuk visueel effect ontstaat. Om de bloem weer op de originele stand terug te zetten, drukt u op de bloem zelf.

VORMEN: met een druk op de vormen (10) stellen de dieren zich aan het kind voor. Met een tweede druk is hun typische geluid te horen.

RUPS: door de rups (11) naar de appel toe te brengen, is zijn leuke stem te horen, terwijl de rups een leuk rijmpje vertelt als hij
van de appel wordt verwijderd.

SLAK: door aan de bol (12) te draaien, is een vrolijke melodie te horen.

VLINDER: door op de vleugels van de vlinder (13) te drukken, is een melodie en de naam van het dier te horen. Door vervolgens de mid-
delste vleugel van de vlinder om te draaien, alsof het een bladzijde van een boek was, is een leuk rijmpje en een geluidseffect te horen.

DE BATTERIJEN VERWIJDEREN EN VERVANGEN

+ De batterijen moeten altijd door een volwassene worden vervangen.

- Om de batterijen te vervangen: draai de schroef van het klepje onder het activiteitenvlak van het speelgoed (14) met een schroe-
vendraaier los, neem het klepje weg, haal de lege batterijen uit het batterijvakje, breng de nieuwe batterijen aan met de polen aan
de juiste kant (zoals op het product aangeduid staat). Plaats het klepje terug en draai de schroef helemaal aan.

+ Houd de batterijen of eventueel gereedschap buiten het bereik van kinderen.

« Verwijder de lege batterijen altijd uit het product om te voorkomen dat ze lekken en zo het artikel kunnen beschadigen.

« Verwijder de batterijen altijd, als het artikel gedurende langere tijd niet wordt gebruikt.

+ Gebruik dezelfde of gelijkwaardige alkaline batterijen als aanbevolen voor de werking van dit product.

+ Meng geen verschillende soorten batterijen, of lege met nieuwe batterijen.

+ Gooi de lege batterijen niet in het vuur en laat ze niet in het milieu achter, maar gooi ze via de gescheiden afvalverwerking weg.

« Zorg ervoor dat er geen kortsluiting tussen de voedingsklemmen ontstaat.

+ Probeer niet om niet heroplaadbare batterijen op te laden: deze zouden kunnen ontploffen.

+ Het is niet raadzaam heroplaadbare batterijen te gebruiken. Deze kunnen de werking van het speelgoed verminderen.

+ Indien heroplaadbare batterijen worden gebruikt, haalt u deze uit het speelgoed voordat u ze oplaadt. Laad ze alleen op onder
toezicht van een volwassene.

Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/96/EC.

Het symbool met de doorstreepte vuilnisbak op het apparaat geeft aan dat het product op het einde van zijn leven-

scyclus afzonderlijk van het gewoon huishoudelijk afval moet worden afgedankt en hiervoor naar een centrum voor
= cescheiden afvalophaling voor de recyclage van elektrische en elektronische apparatuur wordt gebracht of wordt te-
rugbezorgd aan de verkoper op het moment waarop een nieuw gelijkaardig apparaat wordt aangekocht. De gebruiker is er veran-
twoordelijk voor het apparaat op het einde van de levenscyclus naar een structuur voor afvalophaling te brengen. De correcte ge-
scheiden afvalophaling met het oog op de daaropvolgende recyclage, verwerking en milieuvriendelijke afdanking van het apparaat
draagt bij tot het voorkomen van mogelijke negatieve invloeden op het milieu en de gezondheid en bevordert de recyclage van
de materialen waaruit het product is samengesteld. Voor meer gedetailleerde informatie over de recyclage van dit product en de
beschikbare ophaalsystemen, wendt u zich tot de lokale dienst voor afvalophaling of de winkel waar u het product hebt gekocht.

Dit product is conform de EU-richtlijn 2002/95/EC.

HET SPEELGOED REINIGEN EN ONDERHOUDEN

+ Reinig het speelgoed met een zachte en droge doek, om het elektronische circuit niet te beschadigen.
+ Bescherm het speelgoed tegen warmte, stof, zand en water.

+ Het product mag niet door de koper of onbevoegden worden gerepareerd of gewijzigd.

Vervaardigd in China.



@ Kayttoohjeet Sanojen Puutarhapdyta

Ikasuositus: 12+ kk

+ Lue ndma ohjeet ja sdilytd ne tulevaa tarvetta varten.
+ Lelu toimii kolmella pakkaukseen siséltyvélla 1,5 voltin "AA” paristolla. Tuotteessa ostohetkelld olevat paristot on tarkoitettu
ainoastaan myyntipisteessa tapahtuvaa lelun esittelyd varten ja ne on vaihdettava uusiin heti kun tuote on ostettu.

VAROTOIMENPITEET

Lapsesi turvallisuuden tdhden: HUOMIO!

+ Ennen kayttd4 irrota ja poista mahdolliset muovipussit ja muut leluun kuulumattomat osat (esim. nydrit, kiinnittamiseen tarvit-
tava materiaali jne.) ja pida ne poissa lasten ulottuvilta.

+ Ennen kayttoa irrota ja poista nyori, jolla kukkanen on kiinnitetty pakkaukseen.

« Tarkista tuotteen kunto saanndollisesti. Mikali lelu on vahingoittunut, sitd ei saa kdyttda ja se on pidettava poissa lasten ulottu-
vilta.

+ Aikuisen on valvottava lelun kayttoa.

+ Lelua saa kéyttaa ainoastaan tasaisilla ja tukevilla pinnoilla, ei korotetuilla tasoilla (poydat, séngyt jne.); aseta poytd kauas mah-
dollisista esteist4 tai vaarallisista paikoista (rappuset, ovet jne.), sekd poyté- ettd puuhatasokokoonpanossa.

+ P6ydan rakenne ei kesta lapsen painoa.

LELUN ESITTELY

Puhuva lelu: monet puhuvat puuhat tutustuttavat lapsen spontaanisti ja luonnollisella tavalla kielen &anteisiin. Leikkiminen nu-
meroilla, kirjaimilla, 4anillé ja sanoilla antaa virikkeitd kuuntelemiseen ja kommunikointiin, kun taas laulut ja lorut houkuttelevat
lasta kokeilemaan kielen rytmid.

Kaksikielinen lelu: tutustuttaa lapsen erilaisiin danteisiin esittden lelun kaikki puhuvat toiminnot hanelle myds toisella kielella.
Alkuun lapsi kuuntelee kaikkia danteitd erottamatta niita toisistaan, myéhemmin han oppii yhdistdmaan dénet jompaankumpaan
kieleen ja valitsemaan kummalla kielelld leikkid. Hauska ja helppokayttdinen, Sanojen Puutarhapdyté on ihanteellinen lelu edisté-
maan kielellista herkkyyttd, joka saattaa olla tarkeda kouluoppimisen kannalta.

Monitoimilelu: SANAT- leikkivaihtoehdossa kuunnellaan kirjaimia, numeroita, muotoja ja vareja, vastakohtia, pintoja ... kun taas
MUSIIKKI- vaihtoehdossa lapsi huvittelee melodioiden, lorujen ja dénien parissa. Molempia vaihtoehtoja voidaan tutkia joko
omalla gidinkielell tai vieraalla kielelld. Sen lisaksi lelua voidaan kdyttdd POYTA-kokoonpanossa kun halutaan leikkia seisten, tai
irrottamalla jalat PUUHATASO- kokoonpanossa, jolla voidaan leikki lattialla istuen. Koska poydan jalat ovat irrotettavat, tuotetta
voidaan séilyttaa pienessa tilassa.

LELUN TOIMINTO

Kokoaminen

Ostettuasi lelun asenna sen kolme jalkaa (1) paikoilleen (2) péytdtason alapuolelle ja tyénné ne paikoilleen perille asti kuvan A
mukaisesti. Jalat on asennettu oikein, jos ne loksahtavat paikoilleen.

Irrottaaksesi jalat poytalevystad tartu vuorotellen jokaiseen jalkaan ja veda niita itseesi pain.

Numeroalueella sijaitseva suuri kukkanen (3) voidaan irrottaa jalustastaan (4). Asettaaksesi kukan takaisin paikalleen pidé toisella
kadelld vartta paikallaan ja aseta kukka kuvan B mukaisesti. Kukan varrella on kaksi asentoa (korkea ja matala) jotta voitaisiin luoda
hauska "kasvuvaikutelma”, jonka lapsi saa aikaan painaessaan kastelukannupainiketta.

Kaynnistys ja toimintovaihtoehdon valinta

+ Kéynnista lelu siirtamalla kursori (5) OFF-asennosta <))/<)))- asentoon sen mukaan, minkélaisen &&nenvoimakkuuden valitset.
Kaynnistymisen merkiksi kuuluu lyhyt melodia, jota seuraa leikkiinkutsu. Lelun kdynnistyessa kaikki sen elektroniset toiminnot
ovat aktiivisia.
Vahan sen jalkeen kun lelua ei enda kéytetd, se hyvéstelee lapsen ja siirtyy stand-by tilaan, kunnes kytketdan paélle mika tahansa
toiminnoista.
Jotta véltettaisiin paristojen turha kuluminen, suositellaan kytkemaan lelu aina pois paalta siirtamalla kursori (5) OFF-asentoon,
kun silld ei leikita.

« Kun lelu kdynnistetdan, se on sdddetty aidinkielelle. Kieli voidaan vaihtaa painamalla asianomaista painiketta (6), johon on mer-
kitty vastaava kieli. Lyhyt melodia vahvistaa valinnan.

+ Valitse vaihtoehto "Sanat” tai “Musiikki” siirtamallé kursori (7) asentoon ABC “Sanat” -vaihtoehtoa varten tai asentoon JJ “Mu-
siikki” -vaihtoehtoa varten. Leikkiinkutsu vahvistaa valinnan.

Sanat- vaihtoehto

AAKKOSET: kun mehiléiset (8) laitetaan kiertdmé&an pesaa, kdynnistyvat aapislaulu, lauseet ja ddnet. Toimintoa sdestavat vilkku-
valot, jotka auttavat lasta keskittdmaan huomionsa.

NUMEROT: kastelukannua (9) painettaessa kdynnistyvat numeroista, sanoista ja dénistéd kertovat laulut. Kuuntelun aikana kukka-
nen (3) kasvaa luoden hauskan nékéefektin. Jotta kukka saataisiin takaisin alkuperéiseen asentoonsa, on painettava itse kukkaa.
Toimintoja sdestavat vilkkuvalot, jotka auttavat lasta keskittamaan huomionsa.
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MUODOT: painettaessa geometrisia muotoja (10) kuullaan niiden nimi ja véri. Sen sijaan toisen kerran painettaessa kuullaan kuva-
tun eldimen nimi, jota seuraa tyypillinen &aniefekti. Jokaisella painalluksella muotti laskee/nousee, auttaakseen lasta yhdistdmaan
kuulemansa danen sitd vastaavaan muottiin.

TOUKKA: kun toukan (11) tyéntad ldhemmads omenaa ja loitontaa siitd, oppii kasitteet “pitkd” ja “lyhyt”. Toukan jokaista liikettd
seuraa aanivastaus.

KOTILO: kiertdmalla palloa (12), opitaan késitteet “suuri” ja “pieni”. Jokaista pallon liiketté seuraa &&nivastaus.

PERHONEN: perhosen (13) siipid painaessaan lapsi 8ytaa erilaisia pintoja. Ensin hén l6ytda kovan ja pehmeén pinnan. Sitten,
kaantdessaan perhosen keskimmaista siipea kuin se olisi kirjan sivu, han [6ytaa karkean ja siledn pinnan. Jokaista painallusta seuraa
aanivastaus.

Musiikkitila

AAKKOSET: kun mehildiset (8) laitetaan kiertdm&an pesén ympéri, kdynnistyvat hauskat melodiat, daniefektit ja mehildisista
kertova loru.

NUMEROT: kastelukannua (9) painettaessa kdynnistyvat melodiat, lauseet ja daniefektit.

Kuuntelun aikana kukkanen kasvaa luoden hauskan nékéefektin. Jota kukka saataisiin taas alkuperdiseen asentoon, on painettava
itse kukkaa.

MUODOT: muotoja (10) painettaessa eldimet esittaytyvat lapselle; toisella painalluksella kuuluu niille tyypillinen &&ni.

TOUKKA: kun toukkaa (11) siirretdén ldhemmds omenaa, kuuluu sympaattinen &ani ja kun se loitonnetaan omenasta, se laskee
hauskan lorun.

KOTILO: palloa (12) pyéritettdessa kuuluu iloinen melodia.

PERHONEN: Perhosen (13) siipid painettaessa kuuluu melodia ja eldimen nimi; kddnnettdessd perhosen keskimmadist4 siiped kuin
se olisi kirjan sivu, kuuluu hauska loru ja aaniefekti.

PARISTOJEN ASENNUS JA VAIHTO

+Vain aikuinen saa vaihtaa paristot uusiin.

« Paristojen vaihtamiseksi avaa lelun toimintotason (14) alapuolella sijaitsevan luukun ruuvi meisselilld, irrota luukku ja poista
paristotilasta tyhjentyneet paristot. Aseta uudet paristot paikoilleen siten, ettd niiden napaisuudet ovat oikein (tuotteeseen
merkittyjen ohjeiden mukaisesti). Aseta luukku takaisin paikalleen ja kierra ruuvi tiukkaan kiinni.

« Alé jata paristoja tai mahdollisia tydkaluja lasten ulottuville.

+ Poista aina tyhjentyneet paristot tuotteesta, jottei mahdollinen nestevuoto vahingoittaisi sita.

+ Poista paristot aina silloin, kun tuotetta ei kdytetd pitkdan aikaan.

+ Kayta tuotteen toimintoon samanlaisia tai suositeltua paristotyyppia vastaavia alkaliparistoja.

« Ald sekoita keskendn eri tyyppisid paristoja eikd mydskaan tyhjentyneita ja uusia paristoja.

+ Ald polta tyhjentyneitd paristoja tai hylkda niitd luontoon, vaan havita ne laissa saadetylld tavalla.

+ Alé aseta sy6ttopaita oikosulkuun.

+ Ald yritd ladata uudelleen sellaisia paristoja, joita ei ole tarkoitettu uudelleenladattaviksi, koska ne saattaisivat rijahtaa.

- Ei ole suositeltavaa kdyttda uudelleenladattavia paristoja, koska ne saattaisivat heikentéa lelun toimintoa.

+ Mikéli kuitenkin kdytetdan uudelleenladattavia paristoja, ne on otettava pois lelusta ennen lataamista, joka on suoritettava
ainoastaan aikuisen valvonnassa.

Tama tuote on direktiivin EU 2002/96/EC mukainen.
Laitteessa oleva ruksattu roska-astian kuva tarkoittaa, ettd tuote kayttoikansa lopussa on havitettava erillaan kotita-

lousjatteistd ja vietdvad sahko- ja elektroniikkalaitteiden kerdyspisteeseen tai annettava myyjalle ostettaessa vastaava
mmm (ajte. K3yttdjd on velvollinen toimittamaan laitteen sen kayttéidn lopussa sopivaan kierratyspisteeseen. Sopiva jattei-
denerottelu kdytosta poistetun laitteen laittamiseksi kierratykseen, késittelyyn tai hévitykseen, auttaa ehkdisemaan terveys- ja
ympéristohaittoja ja edistda laitteen valmistuksessa kdytettyjen materiaalien kierratystd. Saadaksesi lisdtietoja olemassa olevista
kerdysmahdollisuuksista, kdanny paikallisen jatehuollon tai laitteen myyneen kaupan puoleen.

Tama tuote on direktiivin EU 2002/95/EC mukainen.
LELUN PUHDISTUS JA HUOLTO
+ Puhdista lelu pehmealld ja kuivalla liinalla, jotta et vahingoittaisi sen elektronista virtapiiria.

+ Suojaa lelua huolella [ammolta, polyltd, hiekalta ja vedelta.
+ Vain valtuutettu asiantuntija saa korjata lelun tai tehda siihen muutoksia.

Valmistettu Kiinassa.
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e& Bruksanvisning Sanojen Puutarhapoyta

Alder: 12 manader och uppét

+ Det rekommenderas att ldsa och spara dessa instruktioner for framtida bruk.

« Denna leksak fungerar med 3 batterier "AA” p& 1.5 Volt (batterier medféljer). Batterierna som finns i leksaken vid képet har endast
levererats for demonstrationsprovet pa férsaljningsplatsen och de ska omedelbart ersattas med nya batterier efter att Du
har kopt leksaken.

ALLMANNA RAD

For Ditt barns sékerhet: VARNING!

+ Innan anvandningen skall alla plastpésar och allt emballage avldgsnas och sldngas (t.ex. band, fixeringsdelar etc.) samt hallas
utom rackhall fér barn.

+ Innan anvandningen ska bandet som haller fast blomman i férpackningen avldgsnas och sléngas.

+ Kontrollera regelbundet leksakens forslitningsskick och att den inte &r skadad. Om leksaken har skadats far den inte anvandas
och skall hallas utom rackhall for barn.

+ Det rekommenderas att anvanda leksaken under uppsikt av en vuxen person.

+ Anvdnd endast leksaken pa jdmna och stadiga ytor, inte p& upphéjda ytor (bord, séngar, o.s.v.). Placera bordet langt frén eventuel-
la hinder eller platser som kan utgéra risk (trappor, dérrar, 0.s.v..), bdde i versionen som bord och i versionen som aktivitetsplan.

+ Bordets struktur ar inte avsett for att klara ett barns kroppsvikt.

BESKRIVNING AV LEKSAKEN

En talande leksak: den tilldter barnet att pa ett spontant och naturligt satt goéra sig bekant med sprékets ljud med hjélp av de
manga talande aktiviteterna. N&r barnet leker med numren, bokstaverna, ljuden och orden stimuleras det till att lyssna och kom-
municera, medan visorna och ramsorna som rimmar uppmuntrar barnet att préva pa sprakets rytm.

En tvasprakig leksak: den hjalper barnet att borja upptéacka olika ljud genom att proponera leksakens alla talande aktiviteter,
dven pa ett annat sprak. | bérjan lyssnar barnet pa ljuden utan atskillnad, efter hand lar det sig att associera ljuden till varje sprak
och att vélja vilket sprék som det ska leka med. Bordet Ordens Tradgard &r roligt och enkelt att anvénda och det &r idealiskt for att
stimulera en sprakkanslighet som kan bli viktig under inlarningsskedet i skolan.

En leksak med multifunktion: med lekalternativet ORD lyssnar barnet p& bokstéver, nummer, former och férger, motsatser, ytor
... med lekalternativet MUSIK roar sig barnet med melodier, ramsor och ljud. Barnet upptécker bada lekalternativen pa moders-
malet eller pa ett fraimmande sprak. Leksaken kan dessutom anvandas i versionen BORD fér att leka stdende, eller, genom att ta
bort benen, i versionen AKTIVITETSPLAN for att leka pa marken. Produkten utan ben ar dessutom mycket utrymmessnal, vilket
underlattar ndr Du ska stélla undan den.

HUR LEKSAKEN FUNGERAR

Montering

Sétt i de tre benen (1) i de avsedda sétena (2) som finns under bordsytan och tryck in till &ndlaget sdsom visas i figur A. Ett "klick”
bekraftar att inkopplingen &r korrekt.

Ta av benen genom att greppa varje ben och dra mot Dig s& att det dras ut fran sitt sate pa bordsytan.

Den stora blomman (3) som &r placerad i omrédet med nummer kan lossas fran sitt stod (4). For att sétta tillbaks den haller Du
fast skaftet med ena handen och sétter i blomman sdsom visas i figur B. Blommans skaft har tva lagen (hogt och lagt lage) for att
skapa den roliga “véxande” effekten som aktiveras nar barnet trycker pa knappen pa vattenkannan.

Start och val av lekalternativ

« Starta leksaken genom att flytta sliden (5) frén laget OFF till laget <))/<))) i enlighet med 6nskad ljudstyrka. En kort melodi som
atfoljs av en inbjudan att leka bekraftar pakopplingen. Nar leksaken &r pakopplad aktiveras alla de elektroniska funktionerna.
Nar leksaken inte anvdnds sager den efter en kort tid adjé till barnet och gar in i stand-by lage tills barnet pa nytt trycker pa
vilken som helst aktivitet.
For att undvika att batterierna férbrukas i onddan ska leksaken alltid stangas av efter anvandningen genom att flytta sliden (5)
till laget OFF.

+Vid starten &r leksaken forinstélld pd modersmalet. Det &r méjligt att byta sprak genom att trycka pé& den avsedda knappen (6)
som ar markt med den motsvarande texten. En kort melodi bekraftar valet.

- Valj lekalternativet “Ord” eller “Musik”, genom att flytta sliden (7) i liget ABC for lekalternativet “Ord” eller i laget JJ for lekal-
ternativet “Musik”. En inbjudan att leka bekraftar valet.

Lekalternativ Ord

ALFABET: genom att lata bina (8) genomftra en cirkelrorelse runt bikupan aktiveras alfabetets visa, fraser och ljud. Aktiviteten
ackompanijeras av intermittenta ljus som hjalper barnet att koncentrera sin uppmarksamhet.

NUMMER: genom att trycka pa vattenkannan (9) aktiveras numrens visa, ord och ljud. Under uppspelningen véxer blomman (3)
och skapar en rolig syneffekt. Tryck pa sjélva blomman for att fora den tillbaka till sitt ursprungliga ldge. Aktiviteterna ackompan-
jeras av intermittenta ljus som hjélper barnet att koncentrera sin uppmarksamhet.
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FORMER: genom att trycka pa de geometriska formerna (10) lyssnar barnet p& deras namn och farg. Genom att trycka en andra
gang lyssnar barnet pa namnet pa djuret som visas, atféljt a en typisk ljudeffekt. Varje gdng som formen trycks sanker/héjer den
sig for att hjalpa barnet att associera ljudet som det hért till den motsvarande formen.

LARV: genom att fora larven (11) ndrmare dpplet och genom att féra den bort den fran applet, lar sig barnet begreppet om “lang”
och “"kort”. Varje rorelse fran larven motsvaras av ett svar med ljud.

SNIGEL: genom att vrida kulan (12), l&r sig barnet begreppet om “stor” och ‘“liten”. Varje rérelse frén kulan motsvaras av ett svar
med ljud.

FJARIL: genom att trycka pa fjérilens vingar (13) upptécker barnet olika ytor. Férst en hard och en mjuk yta, sedan, genom att vrida
fjarilens mittvinge, som om den vore en sida i en bok, en skrovlig och en slat yta. Varje tryck motsvaras av ett svar med ljud.

Lekalternativ Musik

ALFABET: genom att l&ta bina (8) genomféra en cirkelrérelse runt bikupan aktiveras roliga melodier, ljudeffekter och binas ramsa.
NUMMER: genom att trycka pa vattenkannan (9) aktiveras melodier, fraser och ljudeffekter. Under uppspelningen vaxer blomman
(3) och skapar en rolig syneffekt. Tryck pa sjélva blomman fér att féra den tillbaka till sitt ursprungliga lage.

FORMER: genom att trycka pa formerna (10), visar sig djuren fér barnen. Genom att trycka en andra gang lyssnar barnet till deras
typiska ljud.

LARV: genom att féra larven (11) néra dpplet kan barnet lyssna pé larvens sympatiska rést, om barnet for bort den fran &pplet
beréttar den en rolig ramsa.

SNIGEL: genom att vrida pa kulan (12) kan barnet lyssna p& en rolig melodi.

FJARIL: genom att trycka p& fjérilens vingar (13) kan barnet lyssna p& en melodi och p& djurets namn, sedan, genom att vida fjari-
lens mittvinge, som om den vore en sida i en bok, lyssnar barnet pa en rolig ramsa och en ljudeffekt.

ISATTNING OCH UTBYTE AV DE UTBYTBARA BATTERIERNA

- Utbytet av batterierna far endast utféras av en vuxen person.

« For byte av batterierna: lossa p& skruven pé& luckan, som finns under leksakens aktivitetsplan (14), med hjélp av en skruvmejsel,
ta bort luckan, ta ur de anvanda batterierna fran batterifacket, satt i de nya batterierna och var hérvid noga med att utga fran
polariteten for isattningen (sdsom indikeras pa produkten), satt tillbaks luckan och dra t skruven helt och héllet.

+ Ldmna inte batterierna eller eventuella verktyg inom rackhall for barn.

+ Ta alltid ur de urladdade batterierna fran produkten for att undvika eventuella vatskeldckage. De kan skada produkten.

+ Ta alltid ur batterierna om leksaken inte skall anvdndas pa en langre tid.

+ Anvand alkaliska batterier som é&r likadana eller som motsvarar den typ som rekommenderas for funktionen av denna produkt.

- Blanda inte olika typer av batterier eller anvanda batterier med nya batterier.

+ Kasta inte de kasserade batterierna pa 6ppen eld, ldmna dem inte i omgivningen, utan eliminera dem genom att anvanda Dig
av de sarskilda uppsamlingsladorna.

+ Kortslut inte férsorjningsklammorna.

« Forsok inte att ladda upp batterier som inte &r uppladdningsbara, eftersom de skulle kunna explodera.

+ Anvandning av uppladdningsbara batterier rekommenderas ej, eftersom de kan minska leksakens funktionsduglighet.

+ Om uppladdningsbara batterier anvéands, ska de tas ut fran leksaken innan de laddas upp pa nytt och uppladdningen far endast
utféras under 6vervakning av en vuxen person.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/96/EC.
Symbolen med en 6verkryssad korg pa apparaten indikerar, att produkten i slutet av dess livslangd skall separeras fran

hushéllsavfallet. Den skall tas till en uppsamlingsplast for elektriska och elektroniska apparater eller [dmnas tillbaka till
mmmmm Sterforsaljaren nar man koper en liknande produkt. Anvandaren &r ansvarig for att apparaten i slutet av dess livslangd
ldmnas over till en lamplig uppsamlingsplats. En [@mplig sorterad avfallshantering gor att apparaten kan atervinnas for sortering
och hantering som star i dverensstammelse med miljébestdmmelserna och dérigenom bidrar till att negativa effekter pa miljon
och halsan undviks och underlattar atervinning av materialen som produkten bestar av. Fér en mer detaljerad information gallan-
de disponibla uppsamlingssystem s& vand Er till lokala avfallshanterare eller till affaren dar produkten koptes.

Denna produkt stimmer 6verens med Direktiv EU 2002/95/EC.
RENGORING OCH SKOTSEL AV LEKSAKEN
+ Rengor leksaken genom att anvanda en mjuk och torr duk for att inte skada den elektroniska kretsen.

+ Skydda noga leksaken fran varme, damm, sand och vatten.
+ Produkten far inte repareras eller andras av koparen eller av ej kvalificerad personal.

Tillverkad i Kina.
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m Brukerveiledning Den talende haven Bord

Alder: fra 12 maneder

+ Man anbefaler & lese og oppbevare disse instruksjonene til fremtidig bruk.
+ Leken fungerer med 3 batterier "AA” pa 1,5 volt inkludert. De batteriene som er i produktet nar det kjopes, er bare til demonstra-
sjon i forretningen og ma straks byttes ut med nye batterier etter kjopet.

MERKNAD

For barnets sikkerhet: ADVARSEL!

« Fjern og eliminer eventuelle plastposer og andre komponenter som ikke hgrer med til leketayet for bruk (f. eks. bénd, festedeler
osv.), og hold dem langt utenfor barns rekkevidde.

+ Fjern og eliminer bandet som holder fast blomsten i innpakningen fgr bruk.

+ Kontroller jevnlig om produktet er slitt eller skadet. | tilfelle skader, bruk ikke leketayet, men hold det utenfor barns rekkevidde.

+ Leken ma brukes under overvaking av en voksen.

+ Bruk leken bare pa jevne stabile overflater, ikke & opphayde overflater (bord, senger osv.); plasser bordet langt fra eventuelle hin-
der eller omrader som kan forarsake fare (trapper, derer, osv.), bade i konfigurering bord og konfigurering aktivitetsflate.

« Bordstrukturen er ikke beregnet til  tale vekten av et barn.

INTRODUSERING AV LEKEN

En snakkende leke: som gjer det mulig for barnet & gjore seg familizer med spraklyder pa en spontan, naturlig méate, takket vaere
de mangfoldige taleaktivitetene. Barnet vil faktisk stimuleres til & uttrykke seg, ved & leke med numrene, lydene og ordene, mens
det med sangene og reglene pa rim, oppmuntres til & prgve sprakrytmen.

En tospraklig leke: introduserer barnet til oppdagelsen av forskjellige lyder, ved & foresla alle de snakkende aktiviteter leken har,
pa et annet sprék ogsa. | ferste gyeblikk lytter barnet likegyldig pa lydene, deretter leerer det & forbinde lydene til hvert sprak og
velge hvilket det vil leke med. Morsom og enkel & bruke, er Den talende haven Bord ideell for & utvikle en spraksensibilitet som kan
vaere viktig under opplaeringsfasen i skolearene.

En multifunksjonell leke: pd ORD modalitet lytter man pa bokstaver, numre, former og farger, motsetninger, flater ... mens man
pa MUSIKK modalitet morer seg med musikk, regler og lyder, begge modalitetene kan granskes pa det egne morsmalet eller pa
et utenlandsk sprak. Leken kan dessuten brukes i konfigurasjon BORD for a leke staende eller ved & fjerne bena i konfigurasjon
AKTIVITETSFLATE for & leke pa gulvet. Fjerning av bena tillater dessuten a sette vekk produktet pa mindre plass.

FUNGERING AV LEKEN

Sammensetting

Sett p& de tre bena (1) etter kjgpet p& de bestemte plassene (2) som finnes under bordflaten og trykk inn sa langt det gar som
illustrert pa figur A. Korrekt innsetting er bekreftet av et klikk.

Ta tak i hvert ben og dra det mot deg selv for a dra det ut fra plassen pa flaten for & ta av bena.

Den store blomsten (3) som er plassert p& nummeromradet kan tas av den bestemte stgtten (4). For & sette den pa igjen, hold
stilken fast med en hand og sett pa blomsten som illustrert pa figur B. Blomsterstilken har to posisjoner (hgy og lav) for & skape
den morsomme effekten av “voksing” som hender nar barnet trykker pa vanningskanne-knappen.

Patenning og valg av modalitet

+Tenn pa leken ved & flytte markeren (5) fra posisjon OFF til posisjon <))/<))) etter den gnskede lydstyrken. En kort melodi fulgt
av en invitering til lek bekrefter tenningen. Ved patenning av leken aktiveres alle de elektroniske funksjonene.
Etter en kort pause, hvis ikke leken brukes, hilser leken barnet og gér over i stand-by, helt til det ikke trykkes pa en knapp pa nytt
for en hvilken som helst aktivitet.

+Ved tenning er leken forhandsinnstilt pa morsmélet. Det er mulig & bytte sprék ved & trykke p& den bestemte knappen (6) merket
med tilsvarende skrift. En kort melodi bekrefter valget.

- Velg lekemodalitet “Ord” eller “Musikk” ved & flytte markaren (7) i posisjon ABC for “Ord” modalitet eller i posisjon JJ for “Mu-
sikk” modalitet. En invitering til & leke bekrefter valget.

Ord modalitet

ALFABET: ved 4 la biene (8) bevege seg i sirkel rundt bikuben, aktiveres alfabetsangen, setninger og lyder. Aktiviteten er fulgt av
intermitterende lys som hjelper barnet & samle sin egen oppmerksomhet.

NUMRE: ved & trykke pa vanningskannen (9), aktiveres nummersangen, ord og lyder. Under lyttingen vokser blomsten (3) ved &
lage en morsom synseffekt. For & sette blomsten i opprinnelig stilling igjen, trykk pa selve blomsten. Aktivitetene er fulgt av inter-
mitterende lys som hjelper barnet & samle sin egen oppmerksomhet.

FORMER: ved & trykke pa de geometriske formene (10) hgrer man navn og farge, mens man ved et andre trykk, hgrer navnet pa
dyret som avbildes fulgt av en typisk lydeffekt. Ved hvert trykk, senker/hever formen seg for & hjelpe barnet & forbinde lyden det
hgrer med den tilsvarende formen.

LARVE: ved & naerme og fjerne larven (11) fra eplet, fatter det begrepet av “lang” og "kort”. Hver bevegelse av larven korrespon-
derer til et klangfullt svar.
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SNEGL: ved & dreie pa kulen (12) fatter det begrepet av “stor” og “liten”. Hver bevegelse av kulen korresponderer til et klangfullt
svar.

SOMMERFUGL: ved & trykke p& vingene til sommerfuglen (13), oppdager man de forskjellige ytene. Farst den harde og myke yten;
siden, ved & snu pa vingen midt pa sommerfuglen som om det skulle vaere en side i en bok, den ru og flate yten. Hvert trykk kor-
responderer til et klangfullt svar.

Musikk modalitet

ALFABET: ved & la biene (8) bevege seg i sirkel rundt bikuben, aktiveres morsomme melodier, lydeffekter og bienes regler.
NUMRE: ved 4 trykke pé& vanningskannen (9), aktiveres melodier, setninger og lydeffekter. Under lyttingen vokser blomsten (3) ved
& skape en morsom synseffekt. For & sette blomsten pa opprinnelig stilling igjen, trykk pa selve blomsten.

FORMER: med ett trykk pa formene (10), viser dyrene seg for barnet; med et andre trykk , hgrer man deres typiske t.

LARVE: ved & naerme larven (11) til eplet, hgrer man dens sympatiske rast, mens den fjernes, ramser den opp en morsom regle.
SOMMERFUGL: ved & trykke pa vingene til sommerfuglen (13), herer man en melodi og navnet pa dyret; siden, ved & dreie midt pa
vingen til sommerfuglen som om det skulle veere en side i en bok, hgrer man en morsom regle og en lydeffekt.

FJERNING OG INNSETTING AV UTBYTTBARE BATTERIER

« Skifting av batterier ma alltid utferes av en voksen.

« For & skifte batterier: skru lgs skruen pa lokket som finnes under aktivitetsflaten (14) p& leken med en skrutrekker. Ta av lokket,
ta ut de utladde batteriene fra batterirommet og sett inn de nye batteriene ved & passe pé riktig polaritet ved innsetting (som
anvist pa produktet), sett pa lokket igjen og skru skruen hardt fast.

« Ikke la batterier eller eventuelle verktay veaere innenfor barns rekkevidde.

- Ta alltid ut utladde batterier fra produktet for & unnga at eventuell lekkasje av vaeske som kan skade produktet.

- Ta alltid ut batteriene dersom produktet ikke brukes pa lenge.

+ Bruk alkaliske batterier av samme type eller tilsvarende type som anbefales for dette produktet.

« Bland ikke forskjellige typer av batterier eller utladde batterier med nye batterier.

+ Ikke brenn eller kast utladde batterier i omgivelsen, men legg dem til kildesortering.

- Vold ikke kortslutning pa batteriterminalene.

+ Forsgk ikke & lade batterier som ikke kan lades pa nytt: de kan eksplodere.

+ Det anbefales ikke & bruke batterier som kan lades pa nytt, de kan svekke funksjonen pa leketgyet.

+ Dersom man benytter batterier som kan lades pa nytt, ma de tas ut av leketgyet for de lades og oppladingen ma kun utferes
av en voksen.

Seppelkurvsymbolet med strek over som befinner seg pé apparatet, betyr at produktet ved endt levetid ikke ma behan-

dles som vanlig husholdningsavfall, men tas med til en stasjon for kildesortering av elektrisk og elektronisk utstyr eller
= bringes tilbake til leverandgren nér et liknende produkt kjgpes. Brukeren har ansvaret for a bringe apparatet til et egnet
sted for innsamling ved slutten av dets levetid. Riktig kildesortering som ferer til at apparatet senere gjenvinnes, destrueres eller
behandles pa annen miljgvennlig mate, forebygger mulige skadevirkninger p& milje og helse og bidrar til gjenvinning av materia-
lene som produktet er sasmmensatt av. For mer informasjon om tilgjengelige kildesorteringssystemer, ta kontakt med ditt lokale
renovasjonsselskap eller forhandleren hvor apparatet ble kjopt.

ﬁ Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/96/EC.

Dette produktet er i overensstemmelse med EU-direktiv 2002/95/EC.
RENGJ@RING OG VEDLIKEHIOLD AV LEKEN
* Rengjer leketayet ved a bruke en myk, tarr klut for ikke & skade den elektroniske kretsen.

- Beskytt omhyggelig leketayet mot varme, stav, sand og vann.
+ Produktet ma ikke repareres eller modifiseres av kjgperen eller ukvalifisert personale.

Produsert i Kina.
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@ 06nyieo Xpnono Tpame{aki Apastnplotitwy Garden

HAkia: Am6 12 pnvwv +

+ YuvioTaTtal va OlaBACETE Kal Va KPOTAOETE QUTEC TIC 0SNYIES YIa VA TIC OUPBOUAEVETTE GTO UENNOV.

« To mayvidt Aettoupyel pe Vo pmatapieg Tumou "AA" Twv 1,5 Volt ou mepiapBavovtal. Ot mep\apBavOpeveg 0To TPOIdV Uratapieg
KaTé TNV ayopd mapéxovTal yla A\oyoug emideIEnG 0TO KATAOTNHA KOl IPEMEL Va avTIKafioTavtal apéowg PeE KAIVOUPLEG pmata-
pi€C PETA TNV ayopa.

MPOEIAOMOIHZH

la v aogdAeia tou madlov oo MPOTOXH!

«Mpwv amd T xprion aeapéoTe TUXOV TTAAOTIKEG OAKOUAEG Kal T A OTOIKE(a TTOU &€ AmOTEAOUV PEPOG TOU TIAIXVIOIOU (TT.X. OXOWId,
OTOIXEI OTEPEWONG, KATT) KAl KOATAOTE TA HakpLd amoé Ta maibld.

« Mpwv amoé T Xpron, apaipEQTE TO OXOIV( TTOL CUYKPATE! TO AoLAOUSI OTN CUOKEUAOIA.

« EA&yXETE TaKTIKA TNV KaTdoTaon eBopdg Tou poidvTod. Y& mepimwon {nUdg Un XPNOoIHOTIOLETE To Aty VIt Kal KPOTAOTE TO HAKPL
ano ta madla.

-0 T xprion Tou maxVISloU cuvioTdtal n emiBAePn evdg eVANKA.

+ XPNOIUOTIOLETE TO TIAUXVISI HOVO OF MTESEC KAl OTAOEPEC EMPAVEIEC KAl Ol OE UTTEQUPWUEVEC OTTWG TPAméQ, KpeRATL, KATT). Toro-
Oetrote 10 TPAMEe(AKL HOKPIG amo evdexdueva eUmOAIa fy XWPEOUE TTOU UIMOPE! va gival emkivOuvol (OKAAeG, TOPTEC, KATT) TG00 OToV
TPOTO TPATE(, GO0 KAl OTOV TPOTIO EMPAVEID SPACTNPIOTATWV.

+H &opry Tou Tpameiov Sev gival KATAMNAN yla va SUYKpaTel To BAapog Tou maidlov.

EIZATQrH XTO NAIXNIAI

‘Eva mauyvidt mov phaer: Enitpénel oto maidi va e€olkelwbel auBdppnTa Kat QUOIKA HE TOUG HXOUG TNG YAWOOAG XAPN OTIG TOMATAEG
opiNovoeg paotnEOTNTEC. To matdi maifovtag He Toug apIBHOUE Kal Ta YPAUUATA TAPOTPUVETAL VA OKOUGEL KAl VA ETIIKOWVWVHOEL EVW
HE TA TPAYOUSIa KAl Ta TTOINHATAKIA KAAETAL VA TIEIPAUATIOTE e TO pUBHO TNG YAWOOAG.

‘Eva Siyhwooo maixvidu: Eicdyel 1o maidi otnv avakdAhupn SIAQOPETIKWY NXWV TTPOOPEPOVTAG TOU OAEC TIG OHINOUOEG SpAOTNPIO-
TNTEC TOU TTAVISIOV Kal O pia GANN yYAWooa. Tov TpWTo Kalpod To Taidi aKOVEL TOUC HXOUG XWPIG va kavel Sidkplon, 0T ouvéxela Ba
HABel va ouoxeTiCel TOUG XoUG KABE YAWooag Kal va emAéyel he Tola Ba maifel. AlaokedaoTikd kat amod otn xprion, 1o Tpamelakl
Apaotnplotitwy Garden eivat 1Savikd yia va avamtUEel pia YAWOOIKH euaioBnTonoinon mou UMopel va @avel CNPAVTIKY KATtd Thv
TeP(080 TNG OXOAKAG HABNONG.

'Eva moAvAettoupyiko maixvidi: Me tov Tpémo AE=ZEIS akoUyovtal ypduuata, aplBpol, oxfipaTa, Xpwpata, avtiBeTa, em@Avelec. . ..
evw pe Tov Tpommo MOYZIKH 1o maidi diaokeddlel pe pehwdiec, Tpayoudakia kat rxouc. To maudi umopei va e€epeuvnoel kal Toug Vo
TPOTIOUG 0TN UNTPIK TOU YAWOOA 1y O pia E€vn yAWooa.

To maiyvidt emiong pmopei va xpnotponolindei we TPAMEZI yia va mailel To maidi 6pbio fy agatpivtag ta mddia wg EMIOANEIA APAXTH-
PIOTHTON yia va mmaiCet 010 €6agoc. H apaipeon Twv modIv 6ag EMTPETEL EMIMAEOV VA TO ATTOBNKEVETE OE KPS XWPO.

AEITOYPTIATOY MAIXNIAIOY

TuvappoAdynon

MeTd v ayopd, TomoBetrioTe Ta Tpia modia (1) oTiG e8IKES UTTOSOKEC (2) TTou BplokovTal KATw amd TNV EMPAVELR TOU TPATIECIOV KAl TIETTE
HEXPLTO TéPUA OTIWG UMoSelkvUeTal 0TO OXESI0 A. H owoTr| TomoBétnon emBeBaliveTat pe va KAIK.

Ma va agaipéoete ta modia TMACTE To KABe MO Kal TPAPBNETE TTPOG 0AG APAIPWVTAC TO ard TNV LTTOSOXH TNG EMPAVELAG,

To peydho hovhoudt (3) Tou BploKeTal OTNV IEPIOKT) TWV APIBUWV aPalpEiTal amod To eI8IKS OTAPLyUA (4). Tia va TO EMaVATOTTOBETACETE,
KPOTAOTE TO WIOX0 OTABEPO HE TO éva XEPL KAl TOMOOETHOTE TO NoLAOUSL OTTWE LTTOOEIKVUETAL 0TO OXESI0 B. O pioxog Tou Aouloudlol
€xel OUO BETEIC (LPYNAK Kal XapNAR) TTOU JIPETaL TNV «avamTuén» Tou AouAoudiol dTav To Tadi METEL TO TTAPKTPO TTOTIOTHPL.

Evepyomoinon kat emAoyn Tpomou

« Evepyoroinote o maixvidl petakivivtag 1o Slakomtn (5) anoé tn 6éon OFF otn Béon <))/<))) avéloya e Tnv embupntr| évtacn tou
rxou. Mia ouvtoun pehwdia kal To KAAEOHA yia TTayvidL Tou akohouBel emBeRatbvouy TNy evepyorolnon. Me Tnv evepyomoinon Tou
TIaVISIoU EVEPYOTTOIOUVTAL OAEC Ol NAEKTPOVIKEG OPACTNPIOTNTEC.
MeTd amd éva pikpo Sldotnpa pn Xerong, To mayvidl xalpetd to maid{ Kat mepvd oTov TpOTo stand-by péxpt va matnBel avd pia
omoladrmote SpaoTnNEIOTNTA.
Ma va armo@euyeTal n AoKoTN KATAVAAWON TWV UITATAPIWY, CUVIOTATAL VA OBAVETE TTAVTA TO TayVISL TomoBeTvTag To Slakomn (5)
otn Béon OFF.

« Kata v evepyomnoinon to maiyvidt eivat pubpiopévo otn unTteik YAwooa. Mmopeite va aMAageTe yA\wooa, méCovtag To €0IKO TAR-
KTpO (6) pe TNV avtioTolkn emypaer). Mia cuvtoun peAwdia emPBeBaimvel TN emAoyn.

« EMAEETE Tov TpOTTo To TAKVISIOU «AEEEICy 1) «MOUGCIKN», LETAKIVOVTAG TO S1akomTn (7) otn B¢on ABC yia Tov Tpomo «Aé€eigy 1 otn
0¢on I3 yia Tov 1610 Mouaikry. Mia IpooKANGn yia mayviSt emBeRavel TV EMAOYA.

Tpomog Né€erg
AADABHTO: K&vovtag ot péNOTEG (8) pia KUKAKK kivnon yUpw armd Ty KUPENN, evepyomolouvTal TO ToayoUdt TS aA@aRnTou, pAcElq
Kkat ol H Spaotnpiotnta cuvodevetat and ewrta mou avaoofrivouy kat BonBovv to maidi va ETIACEL TNV TTPOCOXT TOU.
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APIOMOI: MiéCovtag To moTioTrpt (9) evepyomolovvTal To TPayoud! Twv aplBUWY, AEEELG Kat Fixol. Katd tnv akpdaon, To Aouhoudt (3)
HEYANDVEL LE €va S1aokeSAOTIKO OTTTIKG ANOTENEGHAL. [a VA EQVapEPETE TO AOLAOVSL OTNV APXIKK) TOL B€0N TECTE TO (510 TO AouAoUSL
O1 6paoTnPIOTNTEG OUVOSEVOVTAL ATTd PWTA TTOL avaBoofrivouy Kal FonBolv To Tad{ va E0TIACEL TNV TIPOOOKT) TOU.

>XHMATA: MiéCovtag Ta YEWUETPIKE oxripata (10) akoUyeTal To OVOpa KAl TO XPWHA, EVW, Ye pia SeUTEPN TTEON, OKOVYETAL TO GVOUA
TOU amelkovI{OHEVOU (WOU Kal O XAPAKTNPIOTIKOG TOU AXOG. 2e KABE mieon To oxriHa xapnAwvel/avePaivel yia va fondrioel o maidi va
OUOXETIOEL TOV X0 TTOU AKOUOE UE TO QVTIOTOLKO OXriHa.

KAMIMIA: MAnotélovtag Kal amopakpuvovTag TNy Kaumia (11) amd 1o iAo yivetal katavonTr n éwola ToU «JakKpU» Kal «KOVTO», Y€
K&BE Kivnon TNG KAWTTAG QVTIOTOLKE! YA NYXNTIKY) QmravTnon.

Y AAITKAPI: Ztpépovtag tTn ogaipa (12), yivetat KatavonTr n évwola ToU «UEYANO» Kal «UIKpO». T€ KABE Kivnon TNG 0paipag avTIoTOIXE!
pla NXNTIKA anévtnon.

MNETAAOYAA: MigCovtag ta ¢Tepd TS meTaloudaq (13) avakaAUTTEL SIAPOPETIKEG EMPAVELEG. [1pWTa TN OKANEH KAl LOAAKT EMOAVELD,
0oTePa YUp({ovTag TO KEVTIPIKO OTEPOG TNE IETANOVOAG OTTWG T 0eNida voc BIBAIoU, TNV Tpaxid kal tn Aela emedvela. 3 e kAOe mieon
QVTIOTOIXE pIlal NXNTIKA amavtnon.

Tpomog Mouaikn

AADABHTO: K&vovtag ol HENOOEG (8) pia KUKAIKT kivnon yUpw amd Tnv KUYEAN, evepyomolouvTal SlackeSaoTIKES EAWDIES, NXNTIKA
EQPE KAl TO TPAYOUOEKI TWV UENICOWV.

APIOMOI: MiéCovtag to moTIoT Pt (9) evepyorolouvTal LEAWSIEC, PPACELC Kal NXNTIKA EQ@E.  KaTd TV akpoaon, To A\OUAOUST Ueyohw-
Vel e éva S1aokedaoTIKO OTTTIKO amOTENECHA. Ma va EaVapEPETe TO A\oUAOUSL OTNV apxIKr Tou Bon TECTE TO {510 To AouAoUSL.

> XHMATA: MiéCovtag Ta yewpeTpiKa oxrpata (10) ta (wakia mapouactdlovtal oto maidi. Me pia Seltepn mieon, akoUyeTal O XapakTn-
PLOTIKOG TOUG IXOG.

KAMMIA: MAnotalovtag tny kéaumia (11) 0To PAAO aKOUYETAL HIA XAPITWHEVN WV, VM) ATTOUAKPUVOVTAC TNV, N KEPMIa Tpayoudd éva
S1aokedATTIKO TPAYOUOEKL.

Y ANITKAPI: Ztpépovtag Tn ogaipa (12), akoUyeTal pia XapoUuevn pehwdia.

METAAOYAA: MiéCovtag Ta eTepd Tng metaloudag (13) akouyetal pia pedwdia kal o dvopa Tou {Wov, UoTePA YUPICoVTaG TO KEVTPIKO
PTEPO TNG TTETANOVUSAC OTTWG TN 0eNiba evdg BiBAiou, akolyetal éva SlackedaoTIKO TPAYOUSEKI Kal éva NXNTIKO EQQE.

AQAIPEZH KAI TOMOGETHZH TQON MMNATAPIQN

+ H avTikataoTtaon Twv Pmataplwv meEneL va yivetal Tavta amd evAlika.

« T1a va avTIKaTaoTACETE TIC Uataplec: Zefidwote T Bida amd To MopTdKL, Tou BEIOKETAL KATW ard TV eMEAVEId SPA0TNPIOTATWY TOU
mavidlou (14), pe éva katoafidl, avo{ETe 1o, Byahte armd Ty umodoxH HATAPIOV TUXOV TTANEG UITATAPIES, TOMOBETHOTE TIG VEEC UITATAPIES,
TNPWVTAG TN CWOTH TOAKOTNTA EI0AYWYNA, (OTTWG UMOSEIKVUETAL OTO TIPOTOV) TOTTOBETAOTE MAAL TO KATTEKL Katl 0piETe kahd tn Bida.

+ DUNGETE TIG pmatapieg Kat Tuxov Ride 1 epyaleia pakpid amod maidid.

- Na agalpeite mavTa Tiq Adeleg PmaTapieg amod TO TEOIOY, Yia va amo@UYeTe BAGBEC amd evdexdpeveg SlappoEg Lypou.

« Na a@alpeite mAVTA TIG UIMATApIeG O TEPITTWON TTOL TO TTPOIOV O&V TPOKEITAL VA XPNOIHOTIOINBE( Yia HEYEAO XPOVIKO SldoTnHa.

+ XpNOIMOTIOLETE AAKAAIKEG UTATAP(EC 16{0U 1 LOOOUVAHOU TUTIOU UE TIG EVOESEIYEVEG, YIa TN AETOVPYia AUTOU TOU TIPOIOVTOC.

« Mnv avapetyvieTe Sla@opeTIKOUE TUTIOUG PMATAPIOV i KAVOUPYIEG HE XPNOIOTTOINHEVEG UITATAPIEG,

« Mnv metate TG AdeleC pnatapieg otn ewTid fi 0To MEPIBAAOY, AMA S10BE0TE TIG 0TOUG EIIKOUG KAGOUG AVAKUKAWONG, CUMPWVA UE
Vv 1oxVouoa vopobeoia.

« Mn BPaxUKUKADVETE TOUG OKPOSEKTEC TPOPOOOGIAG.

+ Mnv mpooTabeite va emavagopTiosTe pn emava@opTi{OUEVEG UITATAPIEG, YlaTi UTOPEl val TPOKANBEl ékpnén.

+ Mnv xpnoluomoleite emava@opTICOUEVEG UMTATAPIES, YIAT UITOPE! va ETTNEEACOUV TN CWOTH AETOLPY(a TOU TIPOIOVTOC.

« Y& MEPIMTWON XProNG EMAVAPOPTICOPEVWY UMATAPIDY, BYAATE TIC amd To TaIXVIOL, TPV TIG QOPTIOETE. AUTH N EVEPYELQ TIPETIEL Va
TIPAYHATOTIOLETAl HOVOV aTTd €Vav eVANIKA.

To mpoidv auTo gival cUPPwWVO pe Tov Evpwmnaiko Kavovioué 2002/96/EC
To cUPBONO e Tov Slaypappévo KESo Tou UMAPXEL TN CUOKEUH UTTOSEIKVUEL OTL TO TTPOIOV, OTO TENOG TNG WPENNG (wniG Tou
nipénel va SlatiBetal EexwPIoTa anod TA OIKIAKA AmOPEIUATA KAl VA UETAPEPETAL OE KATTOLO KEVTPO CUAOYNG NAEKTPIKWV Kal
N \EKTPOVIKWY OUCKEUWV I VA ETIIOTPEPETAL OTOV PETATTWANTF KATA TNV ayopd HIAG KAVoUPYIOG avTioTong ouokeunc. O xpotng
£XEL TNV EVBUVN PETAPOPAG TNG CUCKEUNG OTOV KATAAMNAO XWPO CUMOYNAG KATA TO TEAOG TNG WPENUNG (wnG TNG. H KatéhnAn Siadikaoia
OUN\OYINC EMTEETTEI TNV AVAKUKAWON, ETIEEEPYQATIA KA OIKOAOYIKH SIABEON TWV AXPNOTWY CUCKEUWV KAl OUBANEL OTNV QITOQUYH 0pVNTIKWOV
EMITTWOEWV YA TO TIEPIBAMOV Kal TNV LYE(a. A TEPIOTOTEPES TTANPOPOPIES OXETIKA LE Ta SIABETIUA CUOTHUATA CUNOYNG, TIOPAKANOULE
ameUBLVBE(TE OTIC KATA TOTIOUS ONOCLEG LUTTNPEGIEC KABaPIGTNTAS 1} OTO KATACTNA artd TO 0Mo{o ayopAcaTE T CUOKEUN.

To nmpoidv autd eivat cOpPwvo pe Tov Eupwnaiké Kavoviops 2002/95/EC

KAGAPIZMOX KAI ZYNTHPHXH TOY MAIXNIAIOY

« KaBapioTe 1o maiyvidt xpnoomolivTag éva LaAAKO Kal OTEYVS TIAVAKL YIA VAl NV KATAOTPEPETE TO NAEKTPOVIKO KUKAWHA.
- MpooTtatéyte 1o maikvidt amd tn (Eotn, T OKOVN, TNV AUUO Kal TO VePO.

« To mayvibt dev TpETEL va eMOKEVACETAL H TOOTTOTTOLETAL ATTd TOV AYOPAOTH 1 Ao pn e€€ISIKEUUEVO TTPOOWTTIKO.

Mapayetal otnv Kiva.
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@ Instrukcja Stolik,0gréd stow”

Wiek: od 12 miesiagca

« Prosimy doktadnie zapoznac sie z instrukcjg i zachowac ja na przysztosc.
« Zabawka dziata na 3 baterie typu "AA” 0 napieciu 1,5V, zatagczone w opakowaniu. Baterie zatagczone w chwili zakupu dostarczane sg
tylko w celach pokazowych i po nabyciu zabawki powinny by¢ bezzwtocznie wymienione na nowe.

OSTRZEZENIE

Dla bezpieczenstwa Twojego dziecka: UWAGA!

« Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i wyeliminowac¢ ewentualne plastikowe torebki oraz wszelkie elementy nie
bedace czedcig zabawki (np. sznurki, elementy mocujace, itp.) i przechowywac je w miejscu niedostepnym dla dzieci.

- Przed przystapieniem do uzytkowania, nalezy usunac i wyeliminowac sznurek przytrzymujacy kwiatek w opakowaniu.

« Nalezy regularnie sprawdzac stan zuzycia zabawki oraz kontrolowa¢ czy nie jest ona zepsuta. Uszkodzona zabawka nie moze by¢
uzywana i nalezy przechowywac jg w miejscu niedostepnym dla dzieci.

« Zabawka powinna by¢ uzywana pod nadzorem osoby dorostej.

« Zabawka powinna by¢ uzywana tylko na ptaskich i stabilnych powierzchniach; nie uzywac jej na uniesionych powierzchniach (na
stole, natozku, itp.); stolik powinien znajdowac sie z dala od ewentualnych przeszkod lub miejsc, ktére moga okazac sie niebezpiecz-
ne (schody, drzwi, itp.), zaréwno kiedy uzywany jest on w konfiguracji stolik, jak i w konfiguracji panel funkcyjny.

- Struktura stolika nie jest w stanie utrzymac ciezaru dziecka.

OPIS ZABAWKI

Zabawka, ktéra “méwi”: pozwala dziecku spontanicznie i naturalnie przyswoi¢ dzwieki jezyka dzieki licznym, “méwiacym” funk-
cjom. Odtwarzane cyferki, litery, efekty dzwiekowe oraz stowa bawia malucha i stymulujg go do stuchania i komunikowania, a piosenki
i rymowane wierszyki pozwalajg mu eksperymentowac z rytmem jezyka.

Zabawka dwujezyczna: pozwala dziecku odkryc inne dzwieki, proponujac wszystkie ,méwiace” funkcje réwniez w obcym jezyku.
Na poczatku odtwarzane dzwieki nie sprawia¢ bedg malcowi zadnej réznicy, sukcesywnie nauczy sie on je rozrézniac i kojarzy¢ z
kazdym jezykiem oraz zacznie celowo wybiera¢ dany jezyk.

Zabawny i prosty w uzyciu Stolik,Ogréd stéw” idealnie rozwija zdolnosci jezykowe dziecka, ktére moga okazac sie cenne na etapie
szkolnym.

Zabawka wielofunkcyjna: w trybie StOWA odtwarzane sg litery, cyfry, ksztafty, kolory i antonimy oraz pokazywane sg rézne rodzaje
powierzchni ... natomiast w trybie MUZYKA malca bawig melodie, wierszyki i efekty dZzwiekowe, odkrywane zaréwno w macierzy-
stym jezyku, jak i w jezyku obcym.

Ponadto zabawka moze by¢ uzywana w konfiguracji STOLIK, aby bawi¢ sie na stojgco lub tez — po zdemontowaniu ndzek — w konfigu-
racji PANEL FUNKCYINY, aby bawi¢ sie na podtodze. Demontaz nézek pozwala przechowac produkt zajmujac bardzo mato miejsca.

SPOSOB FUNKCJONOWANIA ZABAWKI

Montaz

Po zakupie, wtozy¢ trzy nézki (1) w specjalne otwory (2) pod blatem stolika i dobrze je docisnac, jak pokazano na rysunku A. Prawidto-
wy montaz potwierdzony jest przez odgtos zapadki.

Aby zdemontowac noézki, nalezy uchwycic¢ kazda z nich i pociaggnac do siebie, wysuwajac jg z otworu w blacie.

Duzy kwiatek (3) znajdujacy sie w czesci poswieconej cyfrom, moze by¢ odczepiony od jego specjalnej podtrzymki (4). Aby ponownie
umiesci¢ go na swoim miejscu, trzymac jedng reka todyge, a nastepnie wtozy¢ kwiat jak pokazano na rysunku B. todyga moze znaj-
dowac sie w dwoch pozycjach (wysokiej i niskiej), aby zapewni¢ zabawny efekt ‘rosnacego” kwiatka wiaczany w chwili, kiedy dziecko
wciska przycisk — konewke.

Wiaczanie i wyb6r trybu zabawy

- Wiaczy¢ zabawke przestawiajac przetacznik (5) z pozycji OFF na pozycje <))/<))), w zaleznosci od wybranego natezenia dzwieku.
Krétka melodia oraz zaproszenie do zabawy potwierdza, ze zabawka zostata wigczona. Wigczajac zabawke uaktywniane sg wszystkie
elektroniczne funkcje.
Jesli zabawka nie jest uzywana, po krotkim czasie pozdrowi ona dziecko i przejdzie w tryb czuwania; aby ponownie wiaczy¢ zabaw-
ke, wystarczy wcisngc jeden z przyciskow funkcyjnych.
Zeby unikna¢ niepotrzebnego zuzywania sie baterii, zaleca sie po zakofnczeniu zabawy zawsze wylaczy¢ zabawke, ustawiajac prze-
tacznik w pozycji OFF (5).

+ Wiaczajac zabawke ustawiona jest ona na macierzystym jezyku. Aby zmienic¢ jezyk nalezy wcisng¢ specjalny przycisk (6) zaznaczony
odpowiednim napisem. Krétka melodia potwierdzi wybdr.

- Wybrac tryb zabawy “Stowa" lub “Muzyka’, ustawiajac kursor (7) w pozycji ABC dla trybu “Stowa” lub w pozycji Jdia trybu "Muzyka”
Zaproszenie do zabawy potwierdzi wybor.

Tryb Stowa
ALFABET: wprawiajac w ruch pszczotki (8), ktore kraza wokot ula, wigczana jest piosenka odtwarzajaca alfabet, a takze zdania oraz
efekty dzwiekowe. Funkgji towarzysza migajace $wiatta, ktdre przykuwaja uwage dziecka.
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CYFRY: wciskajac konewke (9), wiaczana jest piosenka odtwarzajaca cyfry, a takze stowa oraz efekty dzwiekowe. W trakcie ich odtwa-
rzania kwiatek (3) rosnie oferujac zabawny efekt wzrokowy. Aby kwiatek powrécit do pierwotnej pozycji, nalezy go wcisna¢. Funkcjom
towarzyszy gra migajacych swiatet, ktére przykuwaja uwage dziecka.

KSZTAETY: wciskajac figury geometryczne (10), odtwarzana jest ich nazwa oraz kolor; kolejne wcisniecie pozwala odtworzy¢ nazwe
przedstawionego zwierzatka oraz typowy efekt dZzwiekowy. Kazde wcisniecie powoduje opuszczenie/uniesienie foremki, co pomaga
dziecku skojarzy¢ odtwarzany dZzwiek ze stosowna foremka.

GASIENNICA: zblizajac gasiennice (11) do jabka i oddalajac ja od niego przyswajane jest pojecie “dtugi”i “krétki”. Kazdemu ruchowi
gasiennicy towarzyszy dzwiekowa odpowiedz.

SLIMAK: obracajac kule (12) przyswajane jest pojecie ,duzy”i,maly”. Kazdemu ruchowi kuli towarzyszy dzwiekowa odpowiedz.
MOTYL: wciskajac skrzydta motylka (13) malec odkrywa rézne rodzaje powierzchni. Najpierw powierzchnie twardg, a nastepnie miek-
ka. Sukcesywnie, przektadajac srodkowe skrzydto jak strone ksigzki, dziecko poznaje powierzchnie chropowatg i gtadka. Kazdemu
wcisnieciu odpowiada dZzwiekowa odpowiedz.

Tryb Muzyka

ALFABET: wprawiajac w ruch pszczdtki (8), ktore krazg wokot ula, odtwarzane s zabawne piosenki, efekty dzwiekowe oraz wierszyk
o pszczétkach.

CYFRY: wciskajac konewke (9), odtwarzane sa melodie, zdania oraz efekty dzwiekowe. W trakcie ich odtwarzania kwiatek rosnie ofe-
rujac zabawny efekt wzrokowy. Aby kwiatek powrécit do pierwotnej pozycji, nalezy go wcisnac.

KSZTALTY: wciskajac figury geometryczne (10), dziecku przedstawiane sg zwierzatka; kolejne wcidnigcie pozwala odtworzy¢ ich ty-
powy odgtos.

GASIENNICA: zblizajac gasiennice (11) do jabka odtwarzany jest jej sympatyczny gtos, a oddalajac ja od niego recytuje ona zabawny
wierszyk.

SLIMAK: obracajac kule (12), odtwarzana jest wesofa melodia.

MOTYL: wciskajac skrzydta motylka (13), odtwarzana jest melodia i nazwa zwierzatka; przektadajac srodkowe skrzydto jak strone ksigz-
ki, odtwarzany jest wesoty wierszyk i efekt dZzwiekowy.

WYJMOWANIE | WKLADANIE BATERII

- Baterie powinny by¢ zawsze wymieniane przez osobe dorosta.

« Aby wymieni¢ baterie nalezy: poluzowac srubokretem wkret pokrywki znajdujacej sie pod panelem funkcyjnym zabawki (14); wyja¢
pokrywke; wyja¢ wyczerpane baterie; wiozy¢ nowe baterie zwracajac uwage na to, aby zachowana zostata prawidtowa biegunowos¢
(tak jak pokazano na produkcie); wtozy¢ pokrywke i dokrecié mocno wkret.

« Nie pozostawia¢ baterii ani ewentualnych narzedzi w zasiegu reki dzieci.

- Usuwac zawsze wyczerpane baterie z produktu, aby unikna¢ ewentualnych wyciekdw, ktére mogtyby uszkodzi¢ produkt.

- Usuwac zawsze baterie, jesli produkt nie jest uzywany przez dtugi okres czasu.

« Nalezy stosowac baterie alkaliczne jednakowe lub podobne do baterii zalecanych dla tego produktu.

- Nie mieszac roznych rodzajéw baterii, ani baterii wyczerpanych z nowymi.

« Nie wrzuca¢ wyczerpanych baterii do ognia, ani nie wyrzucac ich do otoczenia. Nalezy je wyrzuca¢ do specjalnych pojemnikéw
selektywnej zbidrki odpadow.

- Nie powodowac zwarcia na zaciskach pradowych.

- Nie prébowac tadowac baterii, ktérych nie mozna ponownie tadowac: mogtyby one wybuchna¢.

« Zaleca sie nie stosowac baterii dajacych sie ponownie tadowac; mogtyby one spowodowac gorsze funkcjonowanie zabawki.

« W razie uzycia baterii, ktére mozna wielokrotnie fadowac, przed przystapieniem do ich tadowania, nalezy je wyjac¢ z zabawki i prze-
prowadzi¢ tadowanie tylko pod nadzorem dorostej osoby.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/96/EC.
Symbol przekreslonego kosza znajdujacy sie na urzadzeniu oznacza, ze wyrobu nim oznaczonego nie wolno wyrzucac

wraz innymi odpadkami domowymi. Po zuzyciu produkt nalezy oddac¢ do punktu zbiérki odpadéw urzadzen elektrycznych
mmmmmm | elektronicznych lub zwréci¢ go sprzedawcy. Uzytkownik jest odpowiedzialny za oddanie urzadzenia, gdy przestanie go
uzytkowa¢ do odpowiedniego punktu zbidrki odpaddéw lub do sprzedawcy. Odpowiednia segregacja smieci w celu pdzniejszej
obrébki, odzysku lub zniszczenia przyczynia sie do unikniecia negatywnych efektéw na srodowisko i na zdrowie oraz umozliwia
odzysk surowcow, z ktérych wykonano produkt. W celu uzyskania szczegdtowych informacji dotyczacych dostepnych punktow
zbiorki odpadoéw nalezy zwrdcic sie do lokalnej stuzby oczyszczania lub do sklepu, dzie produkt zostat zakupiony.

Produkt spetnia wymogi Zarzadzenia EU 2002/95/EC.

CZYSZCZENIE ORAZ KONSERWACJA ZABAWKI

- Czyscic¢ zabawke przy pomocy migkkiej i suchej szmatki, aby nie uszkodzi¢ obwodu elektronicznego.

« Chronic starannie zabawke przed Zrédtami ciepta, kurzem, piaskiem i woda.

« Produkt nie powinien by¢ naprawiany ani modyfikowany przez kupujacego lub przez niewykwalifikowany personel.

Wyprodukowano w Chinach.
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@ Kullanim Kilavuzu Konusan Bahge Masasi

Yas: 12 aydan itibaren kullanilabilir.

« Bu kullanim bilgilerini okumaniz ve ilerde referans almak Uzere saklayiniz.
+ Oyuncak 3 adet 1,5 Voltluk "AA"tip birlikte verilen pille ¢alisir. Satin aldiginizda Grinle birlikte verilen piller yalnizca oyuncagi magazada
denemek i¢indir ve satin alir almaz derhal yenileri ile degistirilmelidir.

UYARILAR

Cocugunuzun givenligiicin: DIKKAT!

« Kullanmaya baslamadan énce plastik torbalari ve oyuncaga ait olmayan diger tim ambalajlarini kaldiriniz(6rnegin bagciklar, sabitle-
me parcalari vs.) ve cocuklarin ulasamayacaklari bir yerde muhafaza ediniz.

- Kullanmadan 6nce kutunun icerisindeki cicedi tutan baglari sékerek ¢ikartiniz.

- Uriintin asinma durumunu ve olas kiriklan diizenli sekilde kontrol ediniz. Hasar tespit ettiginiz takdirde oyuncadi kullanmayiniz ve
cocuklarin ulasamayacaklari bir yerde muhafaza ediniz.

+ Oyuncagin daima bir yetiskinin gézetimi altinda kullanilmasi onerilir.

- Oyuncad yalnizca diiz ve saglam ytzeyler Gizerinde kullaniniz, yikseltilmis ylzeyler Gzerinde kullanilmamasi énerilir (masa, yatak, vs).
Masa olarak da aktivite merkezi olarak da kullanilirken engebeli ve tehlikeli ylzeyler tizerine yerlestirmekten mutlaka kagininiz.(mer
divenkapl, vs.).

« Masanin yapisi bir cocugun agirhigini kaldirmaya uygun degildir.

OYUNCAK KULLANIM BILGILERI

Konusan Oyuncak: Konusan aktiviteleri sayesinde cocugun dogal bir sekilde dil kavramina alismasina olanak saglar.Cocuk numara-
larla, harflerle, sesler ve kelimelerle oynarken dinleme ve iletisim kurma yetenegini gelistirmekte ;sarkilar ve gesitli sesler ile ise konusma
ritmini yakalamaya alisir.

iki Dilde Oyuncak: Oyuncagin tim etkinliklerini yabanci bir dilden de sunarak cocugun degisik sesleri kesfetmesini saglar. Cocuk
baslangicta ses ayirim yapmaksizin dinler, daha sonra ise her sesi karsiti olan dile baglamayi ve hangisi ile oynayacagini segmeyi 6§-
renir. Eglenceli ve kullanimi kolay Konusan Bahge Masasi, okulda dil 6grenme déneminde faydali olacak dil duyarliligini kolaylastirmak
icin idealdir.

Cok Fonksiyonlu Oyuncak: \Words moduli ile harfler, numaralar, sekil ve renkler, eslestirmeler, ses yizeyleri dinlenir...Music modult
ile ise melodiler, masallar ve sesler ile eglenir. Her iki modul de hem kendi dilinde hem de yabanci bir dilde dinelyebilir.

Oyuncak, ayrica ayakta oynamak icin Masa modulti ile, veya Aktivite Merkezi olarak kullanilabilir. Ayrica bacaklari ¢ikartarak Grint daha
kigUk bir yerde saklamak mumkundur.

OYUNCAGIN KULLANIMI

Kurulumu

Ug bacagi (1) masanin ytzeyinin altinda bulunan uygun yuvalara (2) yerlestiriniz ve resim Ada gdsterildigi gibi- dibine kadar itiniz.
Dogru takildigini belirten bir “klik” sesi duyulacaktir.

Bacaklari cikartirken her bacadi tek tek tutup kendinize dogru cekerek ylizeydeki yuvasindan ¢ikartiniz.

Numaralarin bulundugu alanda yer alan buyuk cicek (3) 6zel yuvasindan ¢ikartilabilir (4). Tekrar takmak icin bir elinizle sapini sabit
tutarak cicegi resim B'de gosterildigi gibi uygun yerine sokunuz.Cicek iki ayr pozisyonda yerlestirilebilir (yUksek ve alcak). Cicegin sap,
sulama dugmesine basildigi zaman gergeklesecek eglenceli “buylme”aktivitesini baslatir.

Oyuncagin Agilmasi ve Modiil Se¢imi

« Oyuncagi agmak icin, (5) OFF pozisyonunu istenilen ses diizeyine gore <))/<))) pozisyonuna getirinizOyuncagin agildigini gésteren
ve cocugu oyuna davet eden kisa bir Oyuncagin agiimasi ile bittin elektronik islevler aktif hale gelir.
Oyuncagin kullaniimadigi kisa bir stirenin sonunda oyuncak cocuk ile vedalasir ve islevierinden herhangi  birine basincaya kadar
stand-by modulinde kalir.
Pillerin gereksiz yere tikenmelerini dnlemek icin tusu (5) OFF pozisyonuna getirilerek oyuncadi kapatiniz.

« Acildigi zaman oyuncak ana dilde isleve baslar.Dilikarsiligindaki yazi ile belirtilen dugmeye (6) basmak suretiyle degistirmek mum-
kindur. Kisa bir melodi secenedi teyit edecektir.

-Tusu (7) “Words” modiiliine getirmek icin ABC veya “Music” modiiliine getirmek icin Jd pozisyonuna getirerek “Words” veya “Music”
ayarina getiriniz. Bir oyuna davet segcenedi teyit edecektir.

"

“Words “ Modiilii

ALFABE: Arilar (8) alfabe sarkilari,cimleler ve sesler ¢ikartarak kovan etrafinda hareket ederler.Cocugun dikkatini bir noktada tutabilmek
icin yanip sonen isik ise bu aktiviteye eslik eder.

SAYILAR: Cigek sulama bolimine (9) basinca sayilarin sarkilari, kelimeler ve sesler harekete geger. Dinleme sirasinda ¢igek (3) buyu-
yerek eglenceli bir gérintm etkisi yaratir. Cicedi orijinal pozisyonuna getirmek icin, Gzerine bastiriniz. Cocugun dikkatini bir noktada
tutabilmek icin yanip sonen isik bu faaliyete eslik eder.

SEKILLER: Geometrik sekillere (10) basinca isim ve renk sesleri duyulur, ikinci kez bastininca ise Gizerindeki hayvanin ismi ile hayvanin sesini
canlandiran ses efekti duyulur. Her bastirmada sekil, cocugun duydugu sesi esi sekille bagdastirmasini temin etmek icin iner/yukselir.
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TIRTIL: Tirtih (11) elmaya yaklastirip uzaklastirarak “uzun” ve “kisa” kavrami 6grenilirCocuk tirtilin her hareketinde dogru sesi duyacaktir.
SALYANGOZ:Kureyi (12) cevirerek "buyUk” ve "kigUk" kavrami 6grenilir. Kirenin her hareketine cocuk dogru sesi duyacaktir.
KELEBEK:Kelebegin (13) kanatlarina bastirarak degisik ytzeyler kesfedilir. ilk nce kati ve yumusak ylizey; sonra, kelebegin orta kanadini
bir kitap sayfasi gibi evirerek sert ve diiz ylizey. Her bastirmada bir ses karsilik verir.

Miizik Modiilii

ALFABE: Arilara (8) kovan etrafinda hareket ederken eglenceli melodiler, ses efektleri ve cesitli ritimler duyulur.

SAYILAR: Cicek sulama bolimune (9) basinca melodiler, cimleler ve ses efektleri harekete gecer. Dinleme sirasinda ¢igek buyUyerek
eglenceli bir goriniim yaratir. Cicegi orijinal pozisyonuna getirmek igin, tizerine bastiriniz.

SEKILLER: Sekillere (10) basinca hayvanlar kendilerini cocuga sunarlar; ikinci kez bastirinca ise hayvanin tipik sesini canlandiran ses
efekti duyulur.

TIRTIL: Tirtih (11) elmaya yaklastirinca sempatik sesi duyulur, uzaklastirinca ise tirtil eglenceli ritimler ikartir.

SALYANGOZ: Kureyi (12) evirince neseli bir melodi duyulur.

KELEBEK: Kelebegin (13) kanatlarina bastirarak bir melodi ve hayvan ismi duyulur; kelebegin orta kanadini bir kitap sayfasi gibi cevirerek
ise eglenceli ritimler ve bir ses efekti dinlenilebilir.

DEGISTIRILEBILIR PILLERIN GIKARTILMASI VE TAKILMASI

« Pillerin degistitiimesi daima bir yetiskin tarafindan yapilmalidir.

- Pilleri degistirmek icin: oyuncagin aktivite yizeyi (14) altinda yer alan kapagin vidasini bir tornavida yardimiyla gevsetiniz, kapadi kal-
dirniz, pil bélmesinden tikenmis pilleri ¢ikariniz, yerlerine kutuplarinin dogru olmasina dikkat ederek yenilerini yerlestiriniz (Grdntn
Ustlinde gosterildigi gibi), kapadi yeniden yerine takiniz ve vidayr sonuna kadar sikistiriniz.

- Pilleri veya olasi pargalarini gocuklarin ulasabilecekeri yerde birakmayiniz.

« Tukenmis pilleri, olasi sivi kaybinin Urtine hasar vermesini 6nlemek i¢in, daima yerinden ¢ikariniz.

« Uzun stre kullanilmadigi zaman pilleri daima ¢ikartiniz.

« Bu Urtind galistirmak icin 6ngorilen alkalin pillerin ayni veya esdegerli alkalin piller kullaniniz.

- Degisik tipte pilleri birbiri ile ya da tikenmis pillei yenilerini karistirmayiniz.

- Tukenmis pilleri atese atmayiniz ya da gevrede birakmayiniz, imha etmek icin ayinmli atik toplama merkezlerinden yararlaniniz.

« Pillerin besleme mandallarina kisa devre yaptirmayiniz.

- Sarj edilmeyen pilleri sarj etmeye kalkismayiniz, patlayabilirler.

- Sarj edilir pillerin kullaniimamasi 6nerililir, oyuncagin islerligini azaltabilir.

- Sarj edilebilir pil kullanildigr takdirde, bunlarin sarj edilmeden dnce oyuncaktan ¢ikartiimalari ve sarj isleminin yalnizca bir yetiskinin
denetimi altinda yapilmasi gerekir.

Bu iriin EU 2002/96/EC Direktifine uygundur.
Cihazin tGzerinde bulunan Uzeri ¢izili sepet sembold, Grintn kullanim émrindn sonunda ev atiklarindan ayri olarak bertaraf

edilmesi gerektigi dogrultusunda, elektrikli ve elektronik cihazlarin yeniden donufltirilmesi icin ayrifitirmali bir ¢op topla-
= ma merkezine gotirdlmesi veya benzer yeni bir cihaz satin alindiginda Griinin saticiya teslim edilmesi gerektigini belirtir.
Kullanici, cihazin kullanim émrinin sonunda, cihazin uygun toplama merkezlerine tesliminden sorumludur. Kullanim émrindn so-
nuna ulaflmifl cihazin cevreye uygun yeniden donufltirtlme, ifllenme ve bertaraf ediimesine yonelik uygun ayrifltirmali ¢op toplama,
cevre ve saglik Uzerindeki olasi olumsuz etkilerin 6nlenmesine katkida bulunur ve Grintn olufltugu malzemelerin yeniden dontifl-
turdlmesini saglar. Mevcut ¢op toplama sistemleri ile ilgili daha detayli bilgi icin yerel atik bertaraf etme hizmetine veya UrtinG satin
almifl oldurunuz magazaya baflvurunuz.

Bu iirlin EU 2002/95/EC Direktifine uygundur.
OYUNCAGIN BAKIMI VE TEMIZLIGI
+ Oyuncagy, elektronik devresine zarar vermemek icin yumusak ve kuru bir bezle temizleyiniz.

. Qyunca@ sicaktan, tozdan, kum ve sudan itina ile koruyunuz.
- Urlin satin alan tarafindan veya ehil olmayan kisilerce tamir edilmemeli veya tadilat yapilmamalidir.

Cinde Uretilmistir.
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@ Wnctpykumua Cron “Mup cnos”

BospacT: ot 12 mecAaues

« PekomeHayeTCA NpoYecTb HACTOALLYIO MHCTPYKLMIO 1 COXPaHWTL €6 1A NOCAeAYIOLLMX KOHCYbTaLWiA.
+ 3Ta UrpyluKa paboTaeT ot 3 Gatapeek Tvna “AA"no 1,5 BonbT (npunaratotca). Mpy NoKynke UrpyLukA 6atapelikii NpuiaraloTca ToNbKo C
Lienblo NPOAEMOHCTPUPOBATL GYHKLIMM M3AENNA B MyHKTE NPOAAMM 1 NOC/e MOKYNKW AOMIKHbI GbITb Cpa3y e 3aMeHeHbl HOBbIMM.

MEPbBI MPEAOCTOPOXHOCTU

B uensx 6e3onacHocTn Bawero pe6éHka: BHUMAHUE!

«[epen MCNONb30BaHWEM CHUMITE C U3AENUA BO3MOXHbIE MNACTUKOBLIE MAKETbl 1 APYTVE SNEMEHTbI YNAKOBKM (Takue Kak LUHYpbI,
KpenéxHble AeTany, Np.) U JepXKUTe VX BAanuW OT AeTell.

- [epe NCNOMBb30BaHNEM CHUMMTE 1 BBIOPOCHTE LWHYPOK, C MOMOLLbIO KOTOPOTO YKPEMIEH LiBETOK B YMaKOBKE.

« PerynapHo nposepsiite COCTOAHVE U3fenms (M3HOC, NoBpexaeHns). ECnv urpylka nonomaHa, He No3BOoNANTe Nosb30BaThCA elo 1
[lepXumTe eé B HeJoCTYNMHOM [/ pe6EHKa MecTe.

+ He octaBnanTe urpatb pebEHka OAHOrO H6e3 NPUCMOTPa CO CTOPOHbI B3POCIIBIX.

« Vlcnonb3yiiTe UrpywKy TONbKO Ha POBHBIX U YCTOMUMBBIX MOBEPXHOCTAX, HE UrpalTe Ha MPWMOAHATBIX MOBEPXHOCTAX (Ha CTone,
KpOBATW U T. M.); CTaBbTe UIPYLUKY BAANM OT BO3MOXHbIX MPEMATCTBUM 1 NOTEHLMANbHO OMACHbIX MeCT (MeCTHUL, ABEPEel 1 T. A.) KaK B
KOHOUIypBLMM CTON, Tak M B KOHGUIypaLm UrpoBas NoOBEPXHOCTb.

+ KOHCTPYKUMA CTONa He MOXET BblAEPXaTb BeC pebéHKa.

BBEAEHWE B UTPY

loBopALwan UrpyLluKa: no3sonfer pebEHKY CaMOnpPOV3BONbHO U HEMPUHYKAEHHO OCBOUTL 3BYKM peun 6narofapa pasinyHbIM
3BYKOBbIM QYHKLMAM. Mrpa ¢ uncnamu, ByKeamu, 3ByKamu 1 CIOBaMK CTUMyMpYeT y pebéHKa CnocobHOCTb CyWaTh 1 0bLWaThes,
NeceHKu 1 AeTCK1e CTULLKM C prdMamm BAOXHOBIAIOT €ro SKCNeprMeHTUPOBaTb PUTM peyn.

[AByA3blYHAA UrpyLlIKa: NMocPeCTBOM BCEX FOBOPALMX GyHKUMI nopaBenéT pebéHKa K 3HaKOMCTBY C HOBbIMY 3BYKamMu [ipyroro
A3bIKa, OTANYHOTO OT POAHOr0. CHavana pebéHoK Ge3yyacTHO CyLlaeT 3ByKY, 3aTem NOCTeNEeHHO HauMHaeT NPUCYLIMBATLCA K 3BYKaM
KaXK[oro A3blKa 1 BbIOMPATb TOT, C KOTOPLIM OH NMpenoYnTaeT 1rpatb.

3abaBHan v HeCNoOXHasA UrpyLKka-cton “Mup cnos” cnocobCTeyeT passrTuio y pebéHKa NNMrBUCTUYECKOM BOCMPUUMUMBOCTY, KOTOPas
OYeHb BaXkHa B NpoLiecce 0byUeHNA B LUKOSbHbIA Nepros.

MHorodyHKUnOHanbHasA urpyLka: 8 pexvime nrpbl “CJIOBA” pebEHOK CryliaeT Ha3BaHWA OYKB, Uncen, OPM 1 LIBETOB, aHTOHVMbI,
MOBEPXHOCTU U T. 1., @ B pexmme nrpbl “MY3bIKA” ero passnekalor Menoawmn, feTCK1e CTULWKM 1 3BYKM; 06a peXkiMa rpbl MpecTasneHs
Kak Ha POLHOM fA3blKe, Tak U Ha MHOCTPaHHOM.

STy UrPYLLKY MOXHO TaKe MCronb3oBaTh B KOHGUrypaLmy CTON v UrpaTh CTOS; MOXHO TakKe CHATb HOXKW W MICMOb30BaTh UMPYLLKY
B KOHOUrypaumm MIPOBAA MOBEPXHOCTD, urpas cuas Ha nony. BO3MOXHOCTb CHATb HOXKM MO3BOSIAET Takxe YAOOHO U KOMNAKTHO
XPAHUTb UTPYLLKY.

OYHKLUMOHUPOBAHUE UTPYLLKA

C6opka

Mocne NoKyMnKv UrpyLUKKX BCTaBbTe TpW HOXKM (1) B CelmanbHble MecTa (2), KoTopble HaxoAATCA Nof, NOBEPXHOCTbIO CTONA, Vi BBEAWTE
VX 10 YNIOPa, KaK 1306paxeHo Ha pUcyHke A. XapaKTepHbIl Wenyok "KnuK' noaTBEPAUT O NPaBuIbHOCTY COOPKM.

UTOObI CHATE HOXKM, KPEMKO AEPXKITE B PYKE Kaxaylo HOXKKY U TAHMTE e€ Mo HanpasieHuio K cebe, MoKa OHa He BbIA4eT 13 OTBEPTCTUA.
BonbLoit UBeToK (3), KOTOPBIN HAXOAUTCA B 30HE UMCEN, MOXHO CHATb CO CNeLnanbHoro Aepxatens (4). Ytobbl CHOBa YCTaHOBWTb €10 Ha
MECTO, OfJHOW PYKOW HEMOABUKHO AepuTe CTebenb 1 BCTaBbTe LBETOK Tak, Kak M306paxeHo Ha prcyHke B. Crebenb LiBeTka UmeeT f8a
MOMNOXeHWA (BBICOKOE 1 HU3KOE), YTOBbI CO3AaTh 3a0aBHbIN 3HEKT ‘pOCTa’, KOTOPLIN NPOABAAETCA, KOTAa PEOEHOK HaXMMAET Ha NENKY.

Kak BKNIounTb Urpyuky u Bbioparb pexum pa6otbi

« YTOObI BKIIOUMTL UMPYLLKY, CMeCTUTe nepektioyatens (5) 13 nonoxenna OFF B nonoxerue <))/ <))) B 3aBUCUMOCTM OT »enaemow
FPOMKOCTY. KOPOTKMIA My3blKasbHbIM MPOUIPbILL, 38 KOTOPBIM CledyeT NpUrnatleHye K urpe, MoaTBEPAAT O BKAUeHMN. [locne BKo-
YEeHWA UIPYLUKM BKIIOUAIOTCA BCE NEKTPOHHbIE GYHKLIWM.
Ecnu B TeYeHne HeNPOAOMKNUTENBHOMO BPEMEHW WIPYLIKON HUKTO He MOMb3yeTcA, OHa NpoLlaeTca ¢ pebEHKOM 1 aBTOMaTUYeCKM
BXOAMT B pexnm stand-by.
Y106kl CHOBA HauaTh UrpY, AOCTAaTOYHO HaxaTb Ha OfHY 13 €€ QyHKLMi. YTobbI SHepria baTapeek He PacxoAoBanack NOHaNpPacHy, no
OKOHYaHWW UrPbl PEKOMEHAYETCA BCerfa BbiK/ovaTb UrPyLLKY, CMeCT1B nepekoydatens (5) 8 nonoxeHue OFF.

« Mpu BKNIOYEHUM MrPyLLKa HAYMHAET PaboTaTh Ha 3aflaHHOM POAHOM A3biKe. YTOObI UrpaTh C APYrM A3bIKOM, HEOOXOAMMO HaxaTb Ha CneLmant-
Hyt0 KHOMKY (6), KoTopas 0603HauYeHa COOTBETCTBYIOLIE HaANMCbIO. Henpoaom«mtenbHas Menoana NoATBEPANT O CAeNaHHOM Bblbope.

- MNepekniouatens (7) no3sonAeT BbibpaTh pexmm 1rpbl “Cnosa” unm “Mysbika’, cMeCTvB ero B nosnoxerne ABC, BKIIOUaETCA pexum
“Cnosa’ a 8 nonoxene JJ - pexum “My3bika”. MpurnatleHvie K urpe NOATBEPANT O CAENAHHOM BblIOOPE.

Pexum pa6otbi “Cnosa”
AJIOABUT: korga nuénbl (8) KpyaTcA BOKPYT Y/bs, BKIIOUAIOTCA NeCeHKM Npo andasuT, dpasbl v 3BYKM. ITa UrpoBas dyHKLMA CONpo-
BOX[AETCA MUTAIOLLMMI OTOHbBKaMM, KOTOPbIE MOMOTaloT PeGEHKKY COCPeOTOUNTb CBOE BHVIMAHNE.,
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YNCTIA: npu HaxkaTm Ha neliky (9) BKAIOYAIOTCA NeCEHKM O Uncnax, CoBa v 3ByKW. [pu NpocnyLuMBaHum LUBETOK (3) pacTéT, cosfasan
3a0aBHbI 3pUTENbHBIN GdEKT. YToObl BEPHYTH LIBETOK Ha MECTO, HEOOXOAMMO HaxaTb Ha Hero. 3Ta UrpoBas GyHKLUMA CONPOBOXKAA-
€TCA MUTAIOLLVIMI OFOHbKaMK, KOTOPble MOMOraloT PEOEHKKY COCPeAOTOUNTL CBOE BHVMAHWE.

OOPMbBI: HaxVMasA Ha reomeTpuueckre durypbl (10), pe6EHOK CyLIAeT VX Ha3BaHVe ¥ LBET, @ MK MOBTOPHOM HaxaTuy 3BY4nT Ha3Ba-
HU1e 1300PaKEHHOTO KMBOTHOTO U1 M3[3aBaemblii UM XapakTepHbI 3ByK. [py Kax/AoM HaxaTu GopmoUKa onyckaeTca/nofHNMaeTCa,
4TOOBI MOMOUb PEBGEHKY aCCOLMMPOBATL MPOCIYLLAHHBIN 3BYK C COOTBETCTBYIOLLE GUNYPOIA.

IYCEHULUA: npnbnuxas n otganas ryceHuuy (11) ot A6noKa, pebEHOK yUnTCA pasnnyaTb NOHATUA “AAVHHBIA" 1 “KOPOTKUIA". Kaxpoe
[IBVKEHME MyCeHWLIbl CONPOBOX/AETCA 3BYKOBbIM OTBETOM.

YNNTKA: nosopauvisan cdepy (12), pebEHOK yunTca pasnmyatb NOHATHA “60NbLIOI" 1 "ManeHbkuin”. Kaxxaoe ABukeHne chepbl conpo-
BOX/AAETCA 3BYKOBbIM OTBETOM.

BABOYKA: Haxk1MMas Ha KpbInbILKK 6a60ukm (13), pe6EHOK 3HAKOMUTCA C PAsNNYHBIMUL BUAaMM NoBepxHoCTel. CHauana noBepxHOCTH
TBEPAAA ¥ MATKaA; 3aTem, NOBOPAUMBAA LIEHTPANIbHOE KPbIMbILLKO 6aDOUKM, Kak KHVXHYIO CTPAHMUKY, NOBEPXHOCTM LWePLIABan 1 rag-
KaA. Kaxpoe HaxaTne ConpoBOXAAeTCA 3BYKOBbIM OTBETOM.

Pexxum pa6otbi “My3bika”

AJIOABWT: koraa nuénbl (8) Kpy»KaTcAa BOKPYT Y/bsA, BKAIOUAIOTCA 33j0PHble MeNOANM, 38yKOBble IGGEKTHI 1 AETCKME CTULLKM NP0 NUYén.
YNCTTA: Npu HaxkaTum Ha neliky (9) BKNoUaTCa Menoamu, dpasbl 1 3BykoBble 3GdeKTbl. [py NpoCnyWMBaHNM LIBETOK PacTéT, Co3fa-
BaA 3a6aBHbIN 3pUTENbHBIN SGeKT. YToObl BEPHYTh LBETOK Ha MECTO, HEOOXOAMMO HaXKaTb Ha HEro.

OOPMbBI: Haxkmas Ha reomeTpuueckie durypsl (10), KMBOTHbIE NPEACTABAAIOTCA ManbILLy; NPV MOBTOPHOM HaxaTuu, PEOEHOK CIlbl-
LUNT XapaKTPeHbI 3BYK, U3AaBAEMbI STUMM KUBOTHBIMU.

TYCEHWUA: npvbnuxas rycerndy (11) k AGNOKY, pe6EHOK CBILLNT €€ CUMNATUYHBIF TONOCOK, a OTAANAA MYCeHWLY OT AGMIOKa, OHa
[paccKasblBaeT 3a6aBHbI AETCKMIM CTULLOK.

YIIATKA: nosopauvisas coepy (12), cnbiliHa 3a40pHas Menoaua.

BABOYKA: HaxMMan Ha KpbinbilKy 6aboukm (13), 38yunT MENOAMA 1 HAa3BaHME XMBOTHOrO; 3aTeM, NOBOPaUMBasA LieHTPabHOe Kpbi-
NBILIKO 6aB6OYKM, KaK KHKHYIO CTPaHUUKY, pa3aaéTca 3a0aBHbIN AETCKUI CTULIOK 1 3BYKOBOW SGGeKT.

KAK BbIHYTb Y BCTABUTb O[JHOPA3OBbIE BATAPEVKU

« 3amMeHa 6aTapeek AOMKHa OblTb MPOVI3BEAEHA TOMBKO B3POCbIMU.

+ YT06bI 3aMeHUTL BaTapelk, HEODXOAMMO OTBUHTWTL OTBEPTKOM BUHT Ha KPbilKe OTCeKa C BaTapelikamu, KOTOPbI PacronoxeH
MOZ UrPOBOVI MOBEPXHOCTBIO (14), CHATb KPBILLKY, M3BNEUb Pa3psxEHHbIe BaTapelki, BCTaBUTb HOBbIE, CieAs 3a NONAPHOCTLIO (Kak
YKa3aHo Ha v3[ennn), yCTaHOBWTb KPbILLKY /1 3aBMHTUTb BUHT A0 ynopa.

+ He ocTaBnATb 6ataperki Uam MHCTPYMEHTbI MOJ PYKOW Y feTel.

« Bcerpia BbIHUMATb pa3psxEHHble 6aTaperki U3 U3AENA, TaK Kak BOIMOXKHAA yTeUKa KUAKOCTN MOXKET NOBPEANTD €rO.

- Bcerga BbIHVMMAaTL GaTapeliku, ecnn B TeUeHe AOAroro BDEMEH U3AENNEM HUKTO He MONb3yeTca.

« AnA GyHKUMOHMPOBaHWA U3AENNA NCMOMb30BaTh LENouHble 6aTaperikii PEKOMEHYEMOrO THMa WAV 1M SKBUBANEHTHbIE.

+ He cmewnBaTh pa3anyHble TMbl 6aTapeek Uin paspskEHHbIE 6aTaperki C HOBBIMU.

+ He pasbpacbiBaTb 1 He CKMraTb MCNOMb30BaHHbIE OaTapeiiKy, a MoNb30BaTbCA COOTBETCTBYIOLWMMMN KOHTeHepamm Ana AnddepeH-
UMpoBaHHOro cbopa OTXOA0B.

- He 3amblKaTb Knemmbl.

+ He nbiTaTbca Nepe3apAanTb OOHOPA30Bble OaTapeKm: OHM MOTYT B30PBATHCA.

+ He pekomeHayeTcA NpuMeHeHWe nepes3apaaHbIx baTapeek, Tak Kak OHM MOTYT CHU3UTb GYyHKLIMOHANbHOCTb UIPYLLKU.

« Ecnm ncnonb3yioTca nepesapsagHble 6ataperki, To Npexae Yem 3apAaauTb 1, HEOOXOAMMO M3BMEYb VX 13 UIPYLLKY; MPOV3BOAUTD
3apAAKY TONbKO B MPUCYTCTBMMN B3POCIbIX.

[JlaHHOe n3penne coorseTcTBYeT ANpeKTMBE EU 2002/96/EC.

MpviBeeHHbI Ha NPMOOPE CUMBON NEPeUEPKHYTON KOP3MHbBI 0O03HAYAET, YTO B KOHLIE CPOKa CyKObl 3TO 13fenvie, KoTopoe

CneflyeT CAaBaTh B YTWb OTAENbHO OT AOMALUHUX OTXOAO0B, HEOBXOAMMO CAAaTh B MyHKT COopa BTOPCHIPLA N4 NepepaboTku
m— 5/CKTPVYECKON W NEKTPOHHOW annapatypbl, WM CfaTb NPOAasLy Mpu MOKYMKe HOBOW 3KBMBANEHTHOWM anmnaparypbl.
lNonb3oBaTtenb HECET OTBETCTBEHHOCTb 3a CAjauy MPVO0OPa B KOHLIE €r0 CPOKa CAY»KObI B CreLivanbHble opranmnsaLmn coopa. Haanexatmi
cbop BTOPCHIPbA C NOCNeAytoLLel Ciauel CTaporo Npubopa Ha NOBTOPHOE UCMONb30BaHKe, NepepaboTKy 1 yTUNM3aLmio 6e3 HaHeceHuA
yliep6a OKpyxaloLLer Cpefe NoMOraeT CHU3UTb OTPULATENbHOE BO3ZENCTBME Ha HEeE 1 Ha 300poBbe NI0AeN, a Takxe cnocobcTayet
MOBTOPHOMY VCMOSb30BAHWIO MaTEPUanoB, U3 KOTOPLIX COCTOUT 13fenve. bonee nogpobHble cBefieHA 00 MMeloLMXCA Cnocobax cobopa
Bbl MOXETE NONy4nTb 0OPATVBLUMCH B MECTHYIO Cly X0y BbIBO3a OTXOAOB NV e B MarasviH rae Bbl Kynunu usgenve.

[NlaHHoe nspenune cootBetcTByeT AnpeKTHBe EU 2002/95/EC.

YXO[ 3A UrPYLLIKOW:

+ YUCTUTb MPYLLKY CYXOM MAMKOM TKaHbO, UTOObI HE MOBPEAMTL SMEKTPOHHYIO CXEMY.

« [lepxkaTb BAANW OT UCTOUHUKOB TEMNa, MPEAOXPaHATb OT Mbln, NECKa 1 BOAI.

« MokynaTenb v HeKBaNMPULMPOBAHHDIN NEPCOHAN He [OMKHbI PEMOHTUPOBATL 1 MOANGULIMPOBATL U3LeNNe.

CpenaHo B KuTae.
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| prodotti della linea Giochi Parlanti Bilingue Chicco ¢ The products of the Chicco bilingual toy line
* Les produits de la gamme de jouets bilingues Chicco * Die Produkte der Chicco-Spielzeug-Linie zwei-
sprachig ¢ Los productos de la Linea Juguetes Parlanchines Bilingiies Chicco * Os produtos da linha de
falantes bilingues Chicco * De producten van de Lijn Tweetalig Speelgoed Chicco
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- La disponibilita dei prodotti & soggetta alla distribuzione commerciale dei vari Paesi.

- The availability of the products is subject to the commercial distribution of the various countries.
- La disponibilité des produits varie selon les pays.

- Die Verfiigbarkeit der Produkte ist von der Distribution der jeweiligen Landern abhéngig.

- La disponibilidad de los productos dependera de la distribucién comercial de los distintos paises.
- A disponibilidade dos produtos depende da politica comercial de cada pais.

- De beschikbaarheid is afhankelijk van de commerciéle distributie in de verschillende landen.

Artsana S.p.A. - Via Saldarini Catelli, 1 - Grandate - Como - Italy - Made in China

www.chicco.com
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