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Einfiuhrung

Willkommen in der Welt von Franklin! Das Elektronische Handwdorterbuch
Franzosisch bietet Ihnen folgende Funktionen:

0

Ubersetzungen nachschlagen;

Schreibfehler korrigieren;

Worter konjugieren;

Kurzgrammatik lernen;

Namen und Telefonnummern in der Datenbank speichern;
Worter in der Personlichen Wortliste speichern;

Worter und Definitionen in Mein Worterbuch speichern;

Rechtschreibung verbessern und franzdsischen Wortschatz mit Hilfe von finf
Schulthemen by Franklin erweitern;

Lesen Sie in elf Absatzen erganzende Informationen von Langenscheidt, damit
Sie Ihr Worterbuch besser verstehen;

Sieben unterhaltsame und lehrreiche Wortspiele spielen.

Bitte registrieren Sie Ihr Produkt online unter www.franklin.com/de.
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Beschreibung der Tasten
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Funktionstasten Woérterbuch

(BEUG) Zum Konjugieren eines
Wortes.

(F/D) Zum Umschalten der
Eingabesprache zwischen
Franzdsisch und Deutsch.

(WORTER) Zum Aufruf der
Worteingabe.

(LERNEN) Zum Aufruf des Menus
Schulthemen by Franklin.

(SPIELE) Zum Aufruf der Spiele.
Funktionstasten Organizer*

(UHR) Zum Aufruf der Uhr.
(DATEN) Zum Aufruf des Menus
+Datenbank".

(RECHN) Zum Aufruf des
Taschenrechners.

(KONV) Zum Aufruf von
Konversionen.

(WAHR) Zum Aufruf der
Wahrungsumrechnung.

* Im Organizer entsprechen die
Funktionstasten der Uhr, Datenbank,
Rechner und Konversionen.

(CLEAR)

Y

Haupttasten

Zum Ein-/Ausschalten des
Gerates.

Zum Anzeigen eines Hilfetextes.
Bei der Beugungsanzeige wird
die Kurzgrammatik mit Hinweisen
zur aktuellen Beugung
aufgerufen.

Zur Eingabe von B.

Im F/D Woérterbuch zur Anzeige
der Worteingabe. Zum Léschen
des Taschenrechners. In der
Datenbank und bei Konversionen
zur Anzeige des betreffenden
Hauptmenus.

Zur vorigen Anzeige, Ldschen
eines Buchstabens oder
Aufheben der Markierung einer
Eingabe.

Zur Eingabe eines Wortes,
Auswabhl einer Funktion oder
Markierung eines Wortes.

Zur Anzeige der Hauptmends fiir
das F/D Worterbuch.



Beschreibung der Tasten

Beschreibung der Tasten
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Bei der Worteingabe kann ? fur
einen beliebigen Buchstaben in
einem Wort eingegeben werden.
In einem Meni zur Anzeige einer
Option. Bei einem
Worterbucheintrag zur Anzeige
des Hauptbegriffs. In Spielen zur
Aufdeckung des Wortes und
Aufgabe der Spielrunde.

Zur Umschaltung auf
Grof3buchstaben und
Satzzeichen.

Zur Eingabe von auf, ab, vor,
zur und Finden von
Redewendungen.

Zum Aufruf des Organizers: Uhr,
Datenbank, Taschenrechner,
Konversionen und
Wahrungsumrechnung. Driicken
Sie MENU, um zum F/D
Worterbuch zuriickzukehren.

In der Datenbank zur Eingabe
eines Unterstrichs ().

Zum Verlassen des aktiven
Worterbuches.
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* Halten

Richtungstasten

Zur Bewegung in die angegebene
Richtung.

In der Worteingabe zur Eingabe
eines Leerzeichens. In Menis
und Worterbucheintragen zum
Weiterblattern.

Kombinationen *

In einer Worterbucheingabe oder
im Menu fir Redewendungen
zum Zurtick- oder Weiterblattern.

In einer Worterbucheingabe zur
Anzeige des nachsten oder
vorigen Begriffs.

In einem Menu zur Wahl der
ersten oder letzten Option. In
einer Worterbucheingabe zur
Anzeige des ersten oder letzten
Begriffs.

Zur Ubertragung eines Wortes
zwischen Bichern.

Sie die erste Taste fest, wéhrend Sie

die zweite Taste driicken.



Beschreibung der Tasten

Beschreibung der Tasten

A+J In der Worteingabe zur Eingabe
eines Bindestrichs (-).

(D +M Im Adressenfeld der Datenbank
zur Eingabe von @.

@ + * Zur Eingabe eines Apostrophs
0.

M+ ' Zur Eingabe eines Schragstrichs
0.

R+ Zum Aufruf des Mends fur

@) Redewendungen. Wenn ein
Wort in der Worteingabe
markiert ist zum Aufsuchen aller
Redewendungen, die dieses
Wort enthalten.

@+ Bei der Worteingabe zur

@) Eingabe eines Sternchens, das
fur eine Gruppe von Buchstaben
in einem Wort steht. In den
Spielen zur Anzeige eines
Hinweises.

Rechnertasten
A(1/x)  Zur Berechnung des
Kehrwertes.
S(v) Zur Berechnung der
Quadratwurzel.

D(x?) Zum Quadrieren.

F(%) Zur Berechnung eines
Prozentwertes.

G(.) Zur Eingabe des
Dezimalpunktes.

H(+)/J(-) Zum Addieren, Subtrahieren,

K(x)/L(=) Multiplizieren bzw. Dividieren
von Zahlen.

Y(+/-)  Zum Wechseln des
Vorzeichens der angezeigten
Zahl.

X(m+)  Zum Addieren der angezeigten
Zahl zum Inhalt des
Rechenspeichers.

C(m-) Zum Subtrahieren der
angezeigten Zahl vom Inhalt
des Rechenspeichers.

V(MR)  Zum Abruf der im Speicher
vorhandenen Zahl.

B(mc)  Zum Ldschen des Speichers.



Verwendung der Sonderfunktionen

Ihr Gerat ist mit mehreren Sonderfunktionen ausgestattet, die von vielen, aber nicht
allen BOOKMAN-Buchkarten genutzt werden kénnen. Um zu erfahren, ob die
Sonderfunktionen mit einer bestimmten Buchkarte genutzt werden kénnen, lesen Sie

bitte deren Bedienungsanleitung.

Netzanschlussbuchse
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Serieller Anschluss
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Kontrast

Kontrast: Der Regler, der sich an der
Seite des Gerates unter dem seriellen
Anschluss befindet, ermdglicht es, den
Bildschirm dunkler oder heller zu stellen.

Netzanschlussbuchse: Der LDF-1660
verfugt auch Uber eine
Netzsteckeranschlussbuchse. Das
optionale Zubehor NT-41 erhalten Sie im
Fachhandel oder unter
www.franklin.com/de.

Bitte verwenden Sie aus
Sicherheitsgrinden nur original Franklin
Zubehdr. Schaden durch die
Verwendung ungeeigneter Netzteile sind
von der Garantie ausgenommen.

Serieller Anschluss: SchlieBen Sie hier
das PC-Verbindungskabel aus dem
optional erhéltlichen PC-Set BCD-2 USB
an, um lhren LDF-1660 mit einem PC
und dem Internet zu verbinden
(erhaltlich im Fachhandel oder Uiber
www.franklin.com/de).



Batterien einsetzen

Batterien einsetzen

Das Gerat wird mit zwei AAA-Batterien
betrieben. Zum Einsetzen bzw.
Auswechseln befolgen Sie bitte diese
einfachen Schritte:

1. Schalten Sie das Gerat aus und
drehen Sie es um.

2. Offnen Sie die Verriegelung des
Batteriefachdeckels an der
Rickseite des Geréates, indem Sie
in Richtung des Pfeils eindriicken.

AAA )

3. Falls erforderlich, nehmen Sie die
alten Batterien heraus.

4. Setzen Sie die Batterien mit dem
Pluspol nach oben gerichtet ein.

5. Setzen Sie den Batteriedeckel
wieder auf.

Warnung: Wenn die Batterien vollstandig

entladen sind oder wenn Sie zum

Auswechseln langer als einige Sekunden
brauchen, werden moglicherweise alle
Informationen, die Sie eingegeben
haben, geléscht. Bewahren Sie daher
stets schriftliche Kopien Ihrer wertvollen
Informationen auf.
Entsorgungshinweis: Dieses Produkt
enthalt schadstoffarme Batterien im
Sinne der Batterieverordnung.
Verbrauchte Batterien gehdren nicht in
den Hausmull und mussen fachgerecht
entsorgt werden.
Batterie-Warnhinweise!!!
* Nicht wiederaufladbare Batterien nicht
erneut aufladen.
* Wiederaufladbare Batterien vor dem
Aufladen aus dem Gerat entnehmen.
* Wiederaufladbare Batterien immer
unter der Aufsicht von Erwachsenen
aufladen.
* Nur Batterien vom empfohlenen bzw.
einem gleichwertigen Typ verwenden.
* Anschlussklemmen nicht kurzschlieRen.
« Setzen Sie die Batterie nicht einer
direkten Hitzequelle aus und
versuchen Sie nicht, die Batterie
auseinanderzunehmen. Folgen Sie
den Anweisungen des Herstellers
beziglich der Batterieverwendung.



Batterien einsetzen

Buchkarten einsetzen

Entnehmen Sie schwache bzw. leere
Batterien immer aus dem Geraét.

Um Beschadigungen durch
ausgelaufene Batterien zu vermeiden,
sollte die Batterie alle zwei Jahre
ausgetauscht werden, unabhéngig
davon, wie oft das Gerat in diesem
Zeitraum verwendet wurde.

Die zusammen mit dem Gerat
gelieferte Batterie darf nicht wieder
aufgeladen werden.

Durch Auslaufen einer Batterie kann
das Gerat beschadigt werden.
Saubern Sie das Batteriefach sofort
und vermeiden Sie Hautkontakt mit
der Flissigkeit.

Die Batterie muss fur kleine Kinder
unzuganglich aufbewahrt werden.
Die Batterien miissen bei

Verwendung eines Netzteils im Gerat
verbleiben.

Ihr Gerat enthélt ein eingebautes Buch. Sie
kénnen im Fachhandel oder unter
www.franklin.com/de noch weitere
Buchtitel erwerben. Folgen Sie diesen
Schritten, um eine Buchkarte zu installieren.

1. Schalten Sie das Gerat aus und
drehen Sie es um.

2. Entfernen Sie die leere Schutzkarte
oder jede andere Buchkarte, die
vielleicht schon eingesetzt sein
kdnnte.

3. Richten Sie die Zapfen an der
Buchkarte mit den Rillen im
Einfuhrungsschlitz aus.

WARNUNG: Verwenden Sie nur den
separat erhéltlichen Franklin
Netzadapter NT-41 (optionales Zubehor-
siehe www.franklin.com/de).




Buchkarten einsetzen

Buch auswahlen

4. Schieben Sie die Buchkarte bis
zum Einrasten ganz ein.

Warnung: Buchkarten sollten niemals
bei eingeschaltetem Gerét eingesetzt
oder herausgenommen werden. Alle im
Gerat oder in die Buchkarte
eingegebenen Informationen werden
geldscht.

00 Stérungsbeseitigung bei
Buchkarten

Falls sich die Buchkarte fehlerhaft
verhalt, befolgen Sie bitte die
Anweisungen auf Seite 44 zum
Rucksetzen des Gerates. Schafft
dieses keine Abhilfe, nehmen Sie die
Buchkarte heraus und entfernen Sie
dann den weilRen Gummistreifen

zwischen den beiden Metallkontakten.

Séaubern Sie den Gummistreifen mit
den Fingern und setzen Sie ihn dann
wieder sorgsam in die entsprechende
Aussparung ein.

Wenn eine Buchkarte eingesetzt ist,

koénnen Sie wahlen, welches Buch Sie

verwenden méchten.

1. Schalten Sie das Gerét ein.
2. Driicken Sie KARTE.

=

Fir jedes verfigbare Buch erscheinen
Symbole. Das eingebaute Buch wird
markiert.

3. Driicken Sie oder , um das

gewiinschte Buch zu markieren.
4. Drucken Sie EINGABE, um die
Informationen anzuzeigen.

5. Driicken Sie KARTE, um zum
Karten-Meni zurtickzukehren.



Farbtasten der Buchkarten

Sprache wechseln

Die F1 - F5 Tasten lhres Produktes
andern ihre Funktion entsprechend der
ausgewahlten Buchkarte. Die
betreffenden Funktionen sind jeweils auf
der Karte angegebe.
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Bei Aufruf der Buchkarte:

Farbtaste ... Driicken Sie...
Rot F1
Grin F2
Gelb F3
Blau F4
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Anzeigesprache

Beim erstmaligen Einschalten dieses
Gerates muss zunachst die Anzeige-
sprache gewahlt werden. Driicken Sie A
fur Deutsch oder B fur Franzdsisch.

Die Anzeigesprache ist die Sprache, in
der die Anweisungen, Hilfetexte und
sonstigen Meldungen dargestellt werden.
Die Anzeigesprache kann jederzeit
gewechselt werden. Siehe dazu
,Voreinstellungen andern* auf Seite 13.

Eingabesprache

Die Eingabesprache ist die Sprache, in der
Suchworter eingegeben werden. Damit
wird festgelegt, ob das deutsche oder
franzosische Worterbuch benutzt wird.

1. Driicken Sie MENU.

2. Markieren Sie mit den

Richtungstasten.
Driicken Sie EINGABE.

Waéhlen Sie im Symbolmend, um

das franzosische-deutsche
Woérterbuch aufzurufen. Sie kénnen
auch F/D (F2) bei der Worteingabe
drticken, um zwischen Deutsch und
Franzdsische umzuschalten.

3.



Verwendung des Hauptmenus

Verwendung des Hauptmenus

Durch Driicken von MENU werden zehn
Symbole angezeigt. Jedes dieser
Symbole flhrt Sie direkt zu
verschiedenen Teilen des Gerates.
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0 Verstehen des Menis

[DEU» FRA|

Zum Aufruf des deutsch-
franzdsischen Worterbuches.

Zum Aufruf des franzosisch-
deutschen Wérterbuches.
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Zum Aufruf des Menus
Schulthemen by Franklin.

Zum Aufruf des Spielemenis.
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Zur Eingabeaufforderung fur
deutsche Konjugationen.

g
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Zur Eingabeaufforderung fur
franzdsische Konjugationen.
Zum Aufruf des Menus fir
deutsche Redewendungen.

Zum Aufruf des Menus fir
franzosische Redewendungen.

& Zum Aufruf von Mein

N

Worterbuch.

Zum Aufruf des Extras-Mens.

. Driicken Sie MENU.

Beim erstmaligen Driicken von MENU

ist %}ﬂ markiert.

. Markieren Sie mit den Pfeiltasten

das gewilinschte Symbol und
driicken Sie EINGABE.

Folgen Sie den Pfeilen

Die blinkenden Pfeile rechts auf dem
Bildschirm zeigen an, mit welchen
Pfeiltasten Sie sich in den Meniis
bewegen oder mehr Text anzeigen
lassen kénnen.



Demo oder Anleitung
anzeigen

Demo oder Anleitung anzeigen

Sie koénnen sich jederzeit eine Demo
oder Anleitung fir das gewabhlte
Worterbuch anzeigen lassen.

1. Driicken Sie MENU.

2. Markieren Sie mit den

Pfeiltasten und driicken Sie
EINGABE.

ellungen

angenscheidt Zusatze
Anleitung

[ eevs 1 oo | uowee | Leewew SPIELE

3. Dricken Sie , um entweder
Anleitung oder Demo zu markieren,
und driicken Sie EINGABE.

Driicken Sie CLEAR, um die Demo zu
beenden oder die Anleitung zu
verlassen.
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Wenn eine Buchkarte im Gerat
eingesetzt ist, wahlen Sie im Mena fur
Voreinstellungen die Option Demo, um
die Demo flr diese Karte anzeigen zu
lassen.

O Bildschirmabbildungen

Einige Bildschirmabbildungen in dieser
Bedienungsanleitung kénnen leicht
von dem abweichen, was Sie auf dem
Bildschirm sehen. Dies bedeutet nicht,
dass das Gerat eine Stérung hat. In
den Beispielen dieses Handbuchs wird
Deutsch als Anzeigesprache
verwendet.

O Hilfe ist stets zur Hand

Bei jeder Anzeige kann durch Driicken
von HILFE ein Hilfetext aufgerufen
werden. Driicken Sie (D oder (%),
um die Meldung anzuzeigen. Driicken
Sie (#, um die Hilfe zu verlassen.



Voreinstellungen andern

Voreinstellungen andern

Bei Verwendung dieses Wdorterbuches
koénnen Sie die Funktion ,Wort lernen”
aktivieren oder die Zeit zur
automatischen Ausschaltung, die
ZeichengroRe und die Anzeigesprache
andern. Die Zeit zur automatischen
Ausschaltung ist die Zeit, nach der sich
das Gerat automatisch ausschaltet,
wenn es nicht benutzt wird.

1. Driicken Sie MENU.

2. Markieren Sie mit den

Pfeiltasten und driicken Sie
EINGABE.

Voreinstellungen ist markiert.

3. Driicken Sie EINGABE, um diese
Auswahl zu bestatigen.

Wort lernen: PAus

Ausschalten: 2 Minuten

Schriftbild: Mittel

Messages: Deutsch «

|_Bevs 1 FoD 1 MORIER LERNEN SPIELE
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. Driicken Sie oder , um

M= auf Wort lernen, Ausschalten,
Schriftbild oder Informations
(Anzeigesprache) zu bewegen.

. Driicken Sie oder , um die

Einstellung zu andern.

Die Anderungen werden automatisch
gespeichert.

. Driicken Sie abschlieRend

EINGABE.
Driicken Sie CLEAR, um zur
Worteingabe zurlickzukehren.

Neues Wort lernen

Mit Hilfe der Funktion ,Wort lernen”
lhres Woérterbuchs kénnen Sie Ihren
franzosischen oder deutschen
Wortschatz erweitern. Jedes Mal
wenn Sie das Gerat einschalten,
kénnen Sie sich einen anderen
Hauptbegriff aus dem Wérterbuch
anzeigen lassen. Um diese Funktion
zu aktivieren, driicken Sie MENU.



Voreinstellungen andern

Zusatze von Langenscheidt
lesen

Markieren Sie und driicken Sie

EINGABE. Driicken Sie EINGABE
erneut, um Voreinstellungen zu

wahlen. Driucken Sie oder ,

um die Funktion zu aktivieren.
Driicken Sie abschlieRend EINGABE.
Wenn Franzosisch die
Eingabesprache ist, wird jedes Mal
ein franzosisches Wort angezeigt;
wenn Deutsch die Eingabesprache
ist, wird jedes Mal ein deutsches Wort
angezeigt. Wie man die
Eingabesprache wechselt, finden Sie
unter ,Sprache wechseln“ auf Seite
10.
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Im Menu ,Extras”, kdnnen Sie elf
Absétze erganzende Informationen von
Langenscheidt lesen, damit Sie Ihr
Worterbuch besser verstehen.

1. Driicken Sie MENU.

2. Markieren Sie mit den

Pfeiltasten und driicken Sie
EINGABE.

3. Driicken Sie ,um

Langenscheidt Zusatze zu
markieren, und driicken Sie
EINGABE.

heidt. Zusat ze I
Impressum Handwdrterbuch Franzisisch

Hinweise fir die Benutzer
Im Wirterbuch verwendete Abkirzungen

Zur Aussprache des Deutschen
Zur Aussprache des Franzdsischen
Silbentrennung im Franzdsischen

|__eeus | Fo0 | WORTER LERNEN SPIELE

4. Dricken Sie oder um

den gewiinschten Punkt zu
markieren und driicken Sie dann
auf EINGABE.



Zusatze von Langenscheidt lesen

Zusatze von Langenscheidt lesen

Vorwort 6ffnet das Vorwort des
Woérterbuchs.

Impressum Handw®orterbuch
Franzosisch zeigt das Impressum des
Woérterbuchs an.

Hinweise fur die Benutzer zeigt
hilfreiche Tipps zur Benutzung dieses
Woérterbuchs an.

Im Wérterbuch verwendete
Abkirzungen zeigt die hier
verwendeten Abkirzungen an.

Zur Aussprache des Deutschen 6ffnet
Hinweise zur Aussprache im
Deutschen.

Zur Aussprache des Franzésischen
offnet Hinweise zur Aussprache im
Franzdsischen.

Silbentrennung im Franzésischen
zeigt einige Regeln bei der
Silbentrennung im Franzésischen an.
Zeichensetzung im Franzosischen
zeigt einige Regeln bei der
Zeichensetzung im Franzosischen an.
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Die franzdsischen Departements zeigt
eine Liste der franzdsischen
Departements an.

Die Verbreitung der franzdsischen
Sprache zeigt eine Liste der
Regionen an, in denen Franzdsisch
gesprochen wird.

Das franzdsische
Buchstabieralphabet zeigt das
franzésische Buchstabieralphabet an,
d.h. ein Alphabet, bei dem jeder
Buchstabe einem Wort zugeordnet ist.

. Driicken Sie CO oder , um

den gesamten Eintrag anzuzeigen.

. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.



Deutsche Worter Uibersetzen Deutsche Waorter ibersetzen

Wie Sie das Gerat benutzen, um 4, Druicken Sie EINGABE, um die

deutsche Worter ins Franzésische zu franzosische Ubersetzung

Ubersetzen. anzuzeigen.

1. Driicken Sie CLEAR. 'Flugzeug ~ <Flugzeug(els; Flugzeuges

2. Falls erforderlich, driicken Sie F/D A ——
(F2), um die Eingabesprache von R
Franzésisch auf Deutsch zu Pt A K
wechseln. Wit dem Flugeeag Fliegen sler par

3. Geben Sie ein Wort ein (z.B. T 7 O T T T
Flugzeug).
Um einen Buchstaben zu 16schen, Driicken Sie Q oder ; um

den gesamten Eintrag anzuzeigen.

driicken Sie @ . Hinweis: Akzente
oder Umlaute brauchen nicht 5. Halten Sie (A nieder und driicken
eingegeben zu werden. Wenn Sie . «
der?nc?ch Akzente oder Umlaute Sie o_der ’ um den nac_hsten
eingeben mochten, geben Sie zuerst oder vorigen Eintrag anzuzeigen.
den betreffenden Grundbuchstaben 6. Drucken Sie abschlieRend CLEAR.

ein (z.B. u) und driicken Sie dann

wiederholt , bis der gewlinschte
Umlautbuchstabe erscheint (z.B. 0).
Um einen Grof3buchstaben

einzugeben, halten Sie @ nieder
und geben Sie den gewlinschten
Buchstaben ein. Um einen Bindestrich
einzugeben, halten Sie (&) nieder
und driicken Sie J.
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Deutsche Worter Uibersetzen

Deutsche Worter Uibersetzen

0 Erlauterung der
Worterbucheintrage

Worterbucheintrage bestehen aus dem
Stichwort, der Wortklasse und der
Ubersetzung. Dem Stichwort kénnen
Stichwortvarianten folgen. Im Anschluss
an die Grundibersetzung kdnnen einige
Anwendungsbeispiele stehen.

1. Geben Sie lernen ein.
2. Drucken Sie EINGABE.

lernen [lernan] v/f gng v/r <h> apprendre;
étudier: 285 2 travailler; &/n Fer iohre
cgfn) Btre en apprentissage;

Bl auswendig feraen apprendre quel-
que chose par ceur;

lesen feraen apprendre & lire;
Franzisisch fernen apprendre e fran-
cais;

grinen Beraf Feraen apprendre un mé-

| Beus | F-0 | WorTER | LERNEN | sPiete |

0 Falsch geschriebene Worter

Wenn Sie ein Wort falsch geschrieben
haben, erscheint eine Liste mit
Korrekturvorschlagen. Markieren Sie
das gewinschte Wort und driicken Sie
EINGABE, um den betreffenden
Worterbucheintrag anzuzeigen.
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0 Unter mehreren Formen wahlen

Einige Worter im Wérterbuch verfiigen
Uber mehrere Formen (z.B. reise,
reil3e, Reise). Wenn das gesuchte
Wort mehrere Formen besitzt, werden
diese in einer Liste angezeigt.
Markieren Sie das gewlinschte Wort
und driicken Sie EINGABE, um den
betreffenden Worterbucheintrag
anzuzeigen. Geben Sie z.B. reise in
die Worteingabe ein.

Deutsches Wort:
[reise

Mehrere Formen

[Ecc T rn 1 Pmice | leewen | seroic

rEIﬁe

Reise
e ————————

|__eeuc [ Fo0 | WoRTER | LERNEN | seIele |
Markieren Sie die gewlinschte Form
und driicken Sie EINGABE, um den
betreffenden Worterbucheintrag
anzuzeigen. Driicken Sie &, um zur
Liste aller Formen zurlickzuspringen.



Franzosische Worter
Ubersetzen

Franzésische Worter Ubersetzen

Das Gerét ist zweisprachig. Benutzen
Sie es zum Ubersetzen von
franzdsischen Wortern, dann gehen Sie
bitte wie folgt vor:

1. Dricken Sie CLEAR.

2. Falls erforderlich, driicken Sie F/D
(F2), um die Eingabesprache von
Deutsch auf Franzdsisch zu
wechseln.

3. Geben Sie ein Wort ein (z.B.
réservation).

Um einen Buchstaben zu l6schen,

driicken Sie @ . Hinweis: Akzente
oder Umlaute brauchen nicht
eingegeben zu werden. Wenn Sie
dennoch Akzente oder Umlaute
eingeben mochten, geben Sie zuerst
den betreffenden Grundbuchstaben
ein (z.B. e) und driicken Sie dann

wiederholt , bis der gewiinschte
Umlautbuchstabe erscheint (z.B. é).
Um einen GroRRbuchstaben

einzugeben, halten Sie A nieder
und geben Sie den gewlinschten
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6.

O

Buchstaben ein. Um einen
Bindestrich einzugeben, halten Sie
(») nieder und driicken Sie J.

. Driicken Sie EINGABE, um die

deutsche Ubersetzung anzuzeigen.

réservation [rezervasji] £

rung £

bitrean @ g8 réservalion Biro » (siner
Fluggesellsohaft elcl
farre une réservalion einen Platz, ein

|_Ecus | Fo0 | WGRIER | LERNEN SPIELE

Driicken Sie C oder , um

den gesamten Eintrag anzuzeigen.

. Halten Sie @ nieder und driicken

Sie oder , um den nachsten

oder vorigen Eintrag anzuzeigen.
Driicken Sie abschlieRend CLEAR.

Erlauterung Genusangaben

Franzosische Substantive
unterscheiden sich von deutschen
Substantiven darin, dass sie nur
entweder mannlich oder weiblich sein
koénnen.



Buchstaben in Wortern finden Buchstaben in Wortern finden

Wenn Sie sich bei der Schreibweise Um ein Sternchen einzugeben, halten

eines Wortes nicht ganz sicher sind, . . . .
geben Sie einfach jeweils ein sie @ nieder und driicken Sie ¢

Fragezeichen (?) anstelle des 4. Driicken Sie EINGABE.
betreffenden Buchstabens ein. Um Bibliobus __

Prafixe, Suffixe oder andere Wortteile D loaraphe.
aufzusuchen, geben Sie an der Do e
betreffenden Stelle im Wort ein E:EHSEEH:S

Sternchen ([) ein. Jedes Sternchen ist bibliophilie

bibliophilies

stellvertretend fiir eine Reihe von
Buchstaben. Hinweis: Wenn Sie am

|_Eevs | F-D | WORTER | LERNEN SPIELE

Anfang eines Wortes ein Sternchen B .
setzen, kann es langere Zeit dauern, bis - Driicken Sie ,um das
die passenden Worter gefunden werden. gewlnschte Wort zu markieren,

und dricken Sie dann EINGABE,

1. Driucken Sie CLEAR. um dessen Ubersetzung

2. Falls erforderlich, driicken Sie F/D anzuzeigen.
(F2), um zur franzésischen . ) )
Worteingabe zu wechseln. 6. Drucken Sie abschlieRend CLEAR.

3. Geben Sie ein Wort mit
Fragezeichen (?) und Sternchen (0J)
ein.

Franzisisches Wort:
[Dib7io

|_Eeus | FoD | WORTER LERNEN SPIELE
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Worter markieren

Worter markieren

Als weitere Methode zum Aufsuchen von
Wortern kénnen diese aus den
angezeigten Worterbucheintragen oder
Wortlisten ausgewahlt werden. Man kann
dann ihre Ubersetzung und
dazugehorigen Redewendungen
anzeigen oder sie in die personliche
Wortliste tbernehmen.

1. Driicken Sie bei einem beliebigen
Text EINGABE, um die Markierung
zu beginnen.

[Rtidevul 2

1. Yerabredung £

repdes-vons (amouresx) Rendezvous
% Stelldichein

rengee—vous social Treffen # der Ta-
rifpartner; Tarifverhandlungen £7/g/;
rendez-vous d'affafres qeschiftliche
Verabredung;

D8 f marsen £ 48 rendez-vous exklusi-

T I N T SPIELe

Zum Beenden der Markierung dri-
cken Sie @

2. Markieren Sie das gewiinschte
Wort mit den Pfeiltasten.

rendez-vous [ridevu] 2

1. Yerabredung £

readez-vous (ampuresx? Rendezvous
/4 Stelldichein #

repdes-vons secfal Treffen o der Ta-
rifpartner; Tarifverhandlungen £/2/
repdez-vous 4°afFarres qeschaftliche

Yerabredung;
pEF M £ &8 rendez-vous exklusi-

|_eevs [ FD | HORTER LERNEN SPIELE

Um die Bedeutung anzuzeigen,
driicken Sie EINGABE.

maison [mezd, me-]1 #

1. Haus 5 APO¢

fa Marson Blanche das leike Haus
marson £lpse, e foldrance Bordell
Freudenhaus

EFL marspn mere Mutterhaus m of 2 2.
MIAFson g8 BanlieHe, 48 £ampagne
Yorort-, Landhaus =

marspn 48 Breg, du Sergnear Gottes-

|_EBeva 1 FD | WoRIER LERNEN SPIELE

Um die Redewendungen anzuzeigen,

driicken Sie ®+@

Um das Wort in die personliche
Wortliste zu Gbernehmen, driicken
Sie LERNEN (F4).

. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.



Verwendung der
Schulthemen by Franklin

Verwendung der Schulthemen
by Franklin

Sie kénnen lhre Rechtschreibkenntnisse
testen, das Vokabular erweitern, und
Grammatik lernen (siehe ,Kurzgrammatik
benutzen* auf Seite 23).

Um auf die Schulthemen by Franklin
zugreifen zu kénnen, driicken Sie MENU,

markieren Sie und driicken Sie

EINGABE. Alternativ kénnen Sie auch
LERNEN (F4) driicken.

Schulthemen by Franklin

Kurzgrammatik
Buchstabierquiz
Blitzvokabeln

[ _erus | oo | ioerer | Leenew SPIELE

Buchstabierquiz
1. Vom Menu des Schulthemen by
Franklin aus verwenden Sie ,

um Buchstabierquiz zu markieren,
und drticken Sie EINGABE.

21

hs
Mein Buchstabierquiz (Franzdsisch))|
Buchstabierquiz (Deutsch)

Buchstabierquiz (Franzdsisch)

|__Eeus | FoD | WORTER LERNEN SPIELE

Sie kdnnen Mein Buchstabierquiz
(Franzésisch) wahlen, das
franzosische Worter aus der
personlichen Wortliste verwendet,
Mein Buchstabierquiz (Deutsch) das
deutsche Worter aus der personlichen
Wortliste verwendet, Buchstabierquiz
(Franzosisch) das franzdsische Worter
aus dem Worterbuch, oder
Buchstabierquiz (Deutsch) das
deutsche Worter aus dem Worterbuch
verwendet.

. Markieren Sie die gewiinschte

Wortliste und driicken Sie
EINGABE.

Es wird ein Wort zum Buchstabieren
angezeigt.

Driicken Sie ®+®, um das Wort
noch einmal anzuzeigen.



Verwendung der Schulthemen
by Franklin

Verwendung der Schulthemen
by Franklin

3. Geben Sie das Wort ein, das Sie
gerade gesehen haben, und
driicken Sie EINGABE, um lhre
Schreibweise zu kontrollieren.
Driicken Sie EINGABE, um die
Ubersetzung anzuzeigen. 2
Driicken Sie @, um zum
Buchstabierquiz zurtickzukehren.

4. Driicken Sie Q, um ein neues
Wort anzeigen zu lassen.

5. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.

Blitzvokabeln

1. Vom Menu Schulthemen by
Franklin aus verwenden Sie ,
um Blitzvokabeln zu markieren und 3
drucken Sie EINGABE.
Zur Auswahl stehen Meine 4
Blitzvokabeln (Franzosisch) mit
franzosischen Wortern aus der
personlichen Wortliste, Meine
Blitzvokabeln (Deutsch) mit deutschen
Wortern aus der personlichen
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Wortliste, Blitzvokabeln (Franzdsisch)
mit franzdsischen Wortern aus dem
Worterbuch, oder Blitzvokabeln
(Deutsch) mit deutschen Wortern aus
dem Worterbuch.

. Markieren Sie die gewiinschte

Wortliste und dricken Sie
EINGABE.

In der Anzeige erscheint ein Wort,
dessen Ubersetzung Sie kennen
mussen oder lernen kénnen. Driicken
Sie EINGABE, um die Ubersetzung
anzuzeigen.

Drucken Sie @, um zu
Blitzvokabeln zuriickzukehren.

. Driicken Sie C), um ein neues

Wort anzeigen zu lassen.

. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.



Kurzgrammatik benutzen

Kurzgrammatik benutzen

Das Gerat enthalt eine hilfreiche
Kurzgrammatik, welche die Wortklassen
erlautert. Aufgerufen wird die Kurzgrammatik

durch Wahl von im Hauptmen(i oder
durch Driicken von LERNEN (F4).
Auswahl Uber das Meni
Schulthemen by Franklin

1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

und driicken Sie dann EINGABE.
Alternativ kdnnen Sie auch LERNEN
(F4) drucken.

2. Driicken Sie , um

Kurzgrammatik zu markieren, und
driicken Sie dann EINGABE.

Substantive
Prapositionen
Pronomen

|_eevs [ FD | HCORTER LERNEN SPIELE

3. Driicken Sie , um das

gewiinschte Thema zu markieren,
und driicken Sie dann EINGABE.
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4. Driicken Sie D oder (%), um

den gesamten Hilfetext anzuzeigen.

5. Dricken Sie (A) + (&) oder (A) +

, um den nachsten oder vorigen

Eintrag anzuzeigen.

In der Beugungsanzeige
1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

oder , und dricken Sie
dann EINGABE.

2. Geben Sie ein Wort zum Konjugieren
ein und dricken Sie dann BEUG (F1).

3. Driicken Sie wiederholt (A) +
oder (A + (3), um die Zeitform

anzuzeigen, Uber die Sie sich in der
Kurzgrammatik informieren moéchten.
4. Dricken Sie HILFE.
Die Informationen zur gewahlten
Zeitform werden zusammen mit
Anwendungsbeispielen angezeigt.
5. Drucken Sie ,um zur
Beugungsanzeige zurlickzukehren.
6. Dricken Sie CLEAR, um zur
Worteingabe zuriickzukehren.



Verbkonjugationen

Verbkonjugationen

Konjugationen zeigen die
Beugungsformen eines Verbs an, d.h.
dessen Anderungen in der Zeitform. Das
Worterbuch enthalt Beugungsformen von
Substantiven, Verben, Bestimmungswortern
und anderen Woértern.

Im Symbolmeni
1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

4. Dricken Sie CO oder , um

den gesamten Eintrag anzuzeigen.

Driicken Sie @ um das Stamm-
wort anzuzeigen.

. Drucken Sie entweder BEUG (F1)

oder halten Sie (A) nieder und

mit den Pfeiltasten |wyw| und
driicken Sie dann EINGABE.

Um deutsche Konjugation zu wahlen,

(GEBEN
GIET
driicken Sie . Sie konnen auch

BEUG (F1) und dann F/D (F2)
dricken, um die Sprache zu wahlen.
. Geben Sie ein Wort ein (z.B.
rechercher).

. Drucken Sie BEUG (F1).

Falls erforderlich, markieren Sie die
gewlinschte Wortklasse und driicken
Sie EINGABE.

Dieses sind die Grundformen des
franzosischen Verbs ,rechercher”.

driicken Sie dann wiederholt ,
um weitere Beugungen anzuzeigen.
Handelt es sich bei dem Wort um ein
Substantiv, ein Adjektiv oder ein
anderes Bestimmungswort, gibt es
keine weiteren Beugungsformen.

6. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.

In der Worterbucheingabe

Einige Worter besitzen verschiedene
Wortarten. Sie kdnnen auf einfache
Weise bestimmen, welche Wortart Sie
konjugieren mussen, indem Sie erst das
Wort nachschlagen und dann BEUG (F1)
drucken. Befolgen Sie dieses Beispiel:

1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

mit den Pfeiltasten %EU und

driicken Sie dann EINGABE.
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Verbkonjugationen

Verbkonjugationen

Um Deutsch zu wahlen, driicken Sie

. Sie kdnnen auch BEUG (F1)
und dann F/D (F2) driicken, um die
Sprache zu wabhlen.

. Geben Sie ein Wort ein (z.B. lire)
und dricken Sie EINGABE.

. Falls erforderlich, verwenden Sie
die Pfeiltasten um die gewiinschte
Wortklasse zu markieren.

. Driicken Sie EINGABE, um den
gesamten Eintrag anzuzeigen.

Nire [lir] <je 1is, i1 1it, nous lisons; jelisais;
je lus; je lirai; que je lise; lisant; Tu»

I. wof lesen; & vory fAsute vorlesen;
jigement efc verlesen, JTAFOFN (eindlesen;
abtasten; .

fire gueigque chiose 8 quelfgu an
jemandem etw vorlesen;

fire foaf un aufeur alles von einem Au-
tor lesen; einen Autor ganz lesen;

|__Eeus | FoD | WORTER LERNEN SPIELE

. Driicken Sie BEUG (F1) , um den
Hauptbegriff lire zu konjugieren.

. Markieren Sie die gewiinschte
Wortart (z.B. Verb) und dricken Sie
EINGABE.

J'ai lu (heulich)
je lisais (gestern)

Driicken Sie um die ganze Konjugation
zu sehen.

|_Eevs | FD | WORTER | LERNEN SPIELE

Dieses sind die Grundformen des
franzosischen Verbs ,lire“.

. Dricken Sie CO oder , um

den gesamten Eintrag anzuzeigen.

Driicken Sie @ um das Stamm-
wort anzuzeigen.

. Driicken Sie entweder BEUG (F1)

oder halten Sie (&) nieder und

dricken Sie dann wiederholt ,
um weitere Beugungen anzuzeigen.
Handelt es sich bei dem Wort um ein
Substantiv, ein Adjektiv oder ein
anderes Bestimmungswort, gibt es
keine weiteren Beugungsformen.

9. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.



Verbkonjugationen

Verbkonjugationen

O Grammatikhinweise

Bei der Anzeige von Beugungen
kénnen Sie HILFE driicken, um direkt
die Kurzgrammatik aufzurufen und
detaillierte Beschreibungen zur
Verwendungsweise der betreffenden
Beugungen mit Beispielen anzeigen
zu lassen.

Dricken Sie €, um nach unten zu blattern.
Das Futur wird wie im deutschen verwen-

Das Futur kann auch eine Yermutung aus-
|__Eeus | Fo0 | woRTER | LERNEN | SPIELE |

Akzente und Umlaute

Worter mit Akzenten oder Umlauten
koénnen auch ohne Eingabe der
Akzente bzw. Umlaute
nachgeschlagen werden. Wenn keine
Mehrfachformen vorhanden sind, zeigt
das Gerat das betreffende Wort direkt
an. Gibt es jedoch mehrere Formen,

mussen Sie das gewilinschte Wort
aus einer angezeigten Liste
auswahlen. Weitere Informationen
finden Sie unter ,Unter mehreren
Formen wahlen“ auf Seite 17.
Méchten Sie den Akzent oder Umlaut
selbst eingeben, geben Sie erst den
betreffenden Grundbuchstaben ein
und drticken Sie dann wiederholt

bis der gewtiinschte Akzent-
bzw. Umlautbuchstabe erscheint.

0 Deutsche Beugungen

anzeigen

Wenn Sie mit Beugungen nicht ganz
vertraut sind, kann es hilfreich sein,
zunachst einige Beugungsformen von
deutschen Verben anzuschauen.
Schalten Sie auf Deutsch als
Eingabesprache zuriick, geben Sie
z.B. schreiben ein und driicken Sie
BEUG (F1) um die verschiedenen
Formen des deutschen Verbs
~Schreiben“ anzuzeigen.

Dies vermittelt Ihnen ein gutes
Verstandnis jeder Beugungsform.



Verbkonjugationen

Redewendungen
Ubersetzen

O Verbkonjugationen

Das Gerat konjugiert franzésische
Verben in folgende Formen: Prasens
(Gegenwart), Verlaufsform Prasens,
Prateritum (einfache Vergangenheit),
Imperfekt (Verlaufsform
Vergangenheit), Futur (Zukunft),
Perfekt, Futurperfekt (vollendete
Zukunft), Plusquamperfekt
(Vorvergangenheit), Konditional
(Bedingungsform) Préasens,
Konditionalperfekt (Bedingungsform
Perfekt), Imperativ (Befehlsformen),
Negation (Verneinungsformen) und
Interrogativ (Frageformen).

Ihnen stehen zwei Mdglichkeiten zur
Verfligung, um viele nitzliche Redewen-
dungen in verschiedenen Kategorien von
Notfallen tber Handel bis Zeit- und
Datumsangaben Ubersetzen zu lassen.

Durchlaufen der Redewendungen
1. Driicken Sie MENU.

|
2. Markieren Sie mit den

Richtungstasten und dricken Sie
dann EINGABE, um die deutschen
Redewendungen anzuzeigen.

=
Driicken Sie , um die

franzdsische Redewendungen
anzuzeigen.

Auf Reisen|
Motfalle

Handel
Telekommunikation
Reise

Im Hotel
Beim Essen
Gesundheit

|__Etus | FoD | WORTER LERNEN SPIELE

Sie kénnen auch (A) niederhalten
und 9 driicken, um direkt das
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Redewendungen lbersetzen Redewendungen Ubersetzen

Mend fir Redewendungen in der 2. Geben Sie einen Schliisselbegriff
gleichen Sprache wie zum ein, fur den Sie eine Redewendung
Nachschlagen aufzurufen. finden mochten (z.B. fahrkarte).

3. Driicken Sie oder D, um 3. Halten Sie (A) nieder und driicken
die gewlinschte Kategorie zu ) @
markieren, und driicken Sie dann Sie '
EINGABE.

Deutsches Wort:

4. Driicken Sie oder , um (fenrkarte

die gewilinschte Redewendung zu
markieren, und driicken Sie dann
EINGABE.

[ Achtunal (Ausruf)

¥ Attention! [F Ich habe meine Fahrkarte verloren.
[ Tai perdu mon billet.

Eintrag 1 von 4

|__eeuc [ roo [ MWoRTER [ LERNEN [  SPIELE

|_Eeus [P0 | WORTER LERNEN SPIELE

|__eeus [ re0 [ MWoRTER [ LERNEN [  SPIELE

Eine bestimmte Redewendung 4. Werden mehrere Redewendungen
suchen angezeigt, kdnnen Sie diese
1. Falls notig, driicken Sie CLEAR einzeln durch Dricken von
und dann F/D (F2), um die anzeigen lassen.
gewlnschte Eingabesprache zu 5. Driicken Sie abschlieRend CLEAR.

wahlen.
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Personliche Wortliste benutzen

Persdnliche Wortliste benutzen

Sie kénnen insgesamt 40 Worter, jeweils
in Franzoésisch und Deutsch, fir
Lernzwecke in Ihre personliche Wortliste
aufnehmen. Die Personliche Wortliste
bleibt auch nach Ausschalten des
Gerates gespeichert und wird nur durch
Ricksetzen des Gerates geldscht.

Woérter aus dem Hauptmeni
hinzufligen

1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

und driicken Sie dann
EINGABE.
Oder drticken Sie LERNEN (F4).
2. Driicken Sie anschlieRend
EINGABE, um Meine Wortliste
auszuwahlen.

|__Etus | FoD 1 WoRTER LERNEN SPIELE

3. Falls erforderlich, driicken Sie F/D
(F2), um von der franzésischen zur
deutschen Wortliste umzuschalten.

4. Driicken Sie oder , um

Wort hinzufiigen zu markieren, und
driicken Sie dann EINGABE.

Deutsches Wort:
[«

|__Eeus | FoD | WORTER LERNEN SPIELE

5. Geben Sie ein Wort ein.

6. Driicken Sie EINGABE, um ein Wort
hinzuzufugen.

7. Driicken Sie abschlielend CLEAR.

Woérter aus der Worteingabe
hinzufligen

Sie kénnen Woérter auch direkt von der
Worteingabe in lhre Personliche Wortliste
einfugen.



Persdnliche Wortliste benutzen

Personliche Wortliste benutzen

1. Dricken Sie CLEAR.

2. Drucken Sie F/D (F2), um die
Sprache fur das neue Wort
auszuwahlen

Franzdsische Worter werden der
franzdsischen Liste und deutsche
Woérter werden der deutschen Liste
hinzugefugt.

. Geben Sie das Wort ein, das in Ihre

Persdnliche Wortliste
aufgenommen werden soll (z.B.
Beleg).

. Driicken Sie LERNEN (F4).

=7 hinzufigen
M dschen
Liste ldschen

[ eeus | roo | ucwer | Leewe Sl

Ihre Auswahl wird als Menupunkt mit
aufgenommen.
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5. Driicken Sie EINGABE, um das

Wort hinzuzufligen.

Falls nétig, markieren Sie die
gewinschte Komponente und
dricken Sie EINGABE.

6. Driicken Sie CLEAR, um zur

Worteingabe zuriickzukehren.

0 Gewahlte Worter hinzufligen

Sie kdnnen Worter auch von
Warterbucheintrégen und
Korrekturlisten in Ihre Personliche
Wortliste einfigen. Markieren Sie
zunachst ein Wort und driicken Sie
dann LERNEN (F4). lhre Auswahl wird
als Menupunkt mit aufgenommen.
Driicken Sie EINGABE, um das Wort
hinzuzufuigen.



Persdnliche Wortliste benutzen

Persdnliche Wortliste benutzen

Persénliche Wortliste anzeigen

1.

Driicken Sie MENU, markieren Sie

und drucken Sie dann

EINGABE.
Oder drucken Sie LERNEN (F4).

. Driicken Sie anschlieRend

EINGABE, um Meine Wortliste
auszuwahlen.

. Falls erforderlich, driicken Sie F/D

(F2), um zur franzdsischen oder
deutschen Wortliste umzuschalten.
Befinden sich noch keine Eintrage in
der Liste, wird Franzésische Liste:
Leer (bzw. Deutsche Liste: Leer)
angezeigt.

. Driicken Sie EINGABE, um die Liste

anzuzeigen.

Rechnung
——————
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5. Wahlen Sie ein Wort in der Liste.

6. Driicken Sie EINGABE, um die
Ubersetzung(en) anzuzeigen, oder
BEUG (F1), um die Beugungen
anzuzeigen.

Ein Wort aus der Personlichen
Wortliste [6schen

1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

und driicken Sie dann

EINGABE.
Oder drticken Sie LERNEN (F4).

2. Driicken Sie anschlielRend
EINGABE, um Meine Wortliste
auszuwahlen.

3. Falls erforderlich, driicken Sie F/D
(F2), um zur franzésischen oder
deutschen Wortliste umzuschalten.

4. Wéhlen Sie Wort I6schen und
markieren Sie dann das Wort, das
geldscht werden soll.

5. Driicken Sie EINGABE, um die
Léschung vorzunehmen.



Persdnliche Wortliste benutzen

Mein Worterbuch benutzen

Persénliche Wortliste I16schen
1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

und dricken Sie dann

EINGABE.
Oder driicken Sie LERNEN (F4).

2. Drucken Sie anschlieRend
EINGABE, um Meine Wortliste
auszuwahlen.

3. Falls erforderlich, driicken Sie F/D
(F2), um zur franzdsischen oder
deutschen Wortliste umzuschalten.

4. Wahlen Sie Liste |6schen.

Meine Wortlistel
Deutsche Liste: 2 Warter
Lort hinzufigen

Llort lischen

[RETCREE L iste ldschen (T/N)7

|_Eeus | FoD | WORTER LERNEN SPIELE

Drucken Sie J zum Loschen der Liste
oder N zum Stornieren der Léschung.

Hinweis: Das Loschen einer Liste hat

keinen Einfluss auf die Liste in der
anderen Sprache.

Sie kdnnen Mein Worterbuch ungefahr
500 Worter und Definitionen hinzuftigen.
Sie kdnnen entweder franzdsische oder
deutsche Worter hinzuftigen. Allerdings
gibt es nur eine Liste. Die Eintrage
werden zwischen den Sitzungen
gespeichert, es sei denn, der Akku wird
leer oder die Einheit wird zuriickgesetzt.
1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

, und dricken Sie

anschlieBend EINGABE.
Sie kdnnen Mein Worterbuch aus dem
Menti ,Schulthemen by Franklin“ wéhlen.

2. Drucken Sie EINGABE, um Eintrag
hinzufiigen auszuwahlen.

3. Geben Sie ein Wort ein, und
drucken Sie EINGABE.

4. Geben Sie die Definition ein, und
driicken Sie EINGABE.
Das Menu ,Mein Wérterbuch® wird
angezeigt.
Die Menuoption Sehen: ... zeigt die
Anzahl der Eintrage in Mein
Woérterbuch sowie die Grol3e des
verbleibenden Speichers an.

5. Markieren Sie mit Hilfe der
Pfeiltasten die Option Sehen: ...
und dricken Sie EINGABE.



Mein Wdérterbuch benutzen

Erlauterung der Spiele

Die Wortliste in Mein Wérterbuch wird
angezeigt. Sie kdnnen durch die Liste
oder Worter und Definitionen blattern.
Um eine vollstandige Definition
anzuzeigen oder zu andern,
markieren Sie mit Hilfe der Pfeiltaste
das gewiinschte Wort. Driicken Sie
dann EINGABE. Nehmen Sie die
gewiinschten Anderungen vor, und
driicken Sie EINGABE, um die
Anderungen zu speichern. Wenn Sie
keine Anderungen vornehmen
mdochten, driicken Sie EINGABE, um
zur Liste von Mein Wérterbuch
zurlickzukehren.

. Driicken Sie CLEAR, um zum Menu
»Mein Wérterbuch* zurtickzukehren.
Um einen Eintrag zu l6schen,
markieren Sie mit Hilfe der Pfeiltasten
die Option Eintrag I6schen. Driicken
Sie dann EINGABE, markieren Sie
das gewiinschte Wort, und driicken
Sie EINGABE, um das Wort zu
I6schen. Um die gesamte Liste zu
I6schen, markieren Sie mit Hilfe der
Pfeiltaste die Option Alle Eintrage
I6schen. Driicken Sie dann EINGABE
und J. Driicken Sie N, um zum Menu
zurlickzukehren, ohne die Liste zu
I6schen.
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Sie kénnen unter sieben unterhaltsamen
Spielen wahlen.

Spielvariablen andern

Vor dem Aufruf der Spiele kdnnen Sie die
Wortquelle, den Schwierigkeitsgrad, die
Sprache und die Option wahlen, ob die
Spiele mit Grafik angezeigt werden sollen
oder nicht.

1. Driicken Sie MENU, markieren Sie

und dricken Sie EINGABE.
Oder driicken Sie SPIELE (F5).

2. Halten Sie @ nieder und driicken

Sie , um Spielvariablen zu
markieren und driicken Sie dann
EINGABE.

Worter: pAlE
Stufe: Anfénger
Sprache: Franzdsisch

Grafik: fAn

|__Eeus | FD | WORTER LERNEN SPIELE




Erlauterung der Spiele

Erlauterung der Spiele

3. Bewegen Sie ™ durch Dricken

von oder zu Worter,

Stufe, Sprache oder Grafik.
Worter bestimmt die Quelle der
Spielworter: Alle, Meine Wortliste,
Eigene Wahl oder Wort lernen.
Stufe bestimmt den Schwierigkeits-
grad der Spiele.

Sprache ermdglicht die Auswahl der
Sprache fur das Spiel.

Grafik lasst Bilder nach Runden ein-
oder ausschalten.

4. \Verwenden Sie oder zum

Andern der Spielvariablen.

5. Driicken Sie abschlieRend
EINGABE.

Spiel wéahlen

Driicken Sie oder in der

Spieleliste, um das gewiinschte Spiel zu
wahlen, und driicken Sie dann
EINGABE.

Konjugierig
Wortgeschlecht
Spielzug

Ratemal
Worthérse
Buchstabenrennen

[ Beuc [ F-0 [ WoRTER | LERNEN [  SPIELE

Hilfestellung bei den Spielen

Fir jedes Spiel kdnnen Sie sich durch
Driicken von HILFE die Spielregeln
anzeigen lassen.

Durch Niederhalten von @ und

gleichzeitiges Driicken von @ kénnen
Sie sich einen Hinweis oder durch

Driicken von @ das gesamte Wort
anzeigen lassen.

Hinweis: Durch Aufdecken des
Spielwortes haben Sie die Runde
verloren.

Galgenmannchen

Bei Galgenméannchen wird ein
Geheimwort gewabhlt, das Sie dann
Buchstabe fuir Buchstabe erraten miissen.
Die Buchstaben des Geheimwortes sind



Erlauterung der Spiele

Erlauterung der Spiele

durch Fragezeichen verborgen. Die
Anzahl der verbleibenden Versuche wird
durch Kreuze (#) angezeigt.

Geben Sie Buchstaben ein, von denen
Sie glauben, dass sie sich in dem
Geheimwort befinden. Haben Sie richtig
geraten, so erscheinen die Buchstaben
jeweils an den entsprechenden Stellen
der Fragezeichenkette. Um die
Ubersetzung des Spielwortes anzuzeigen,

driicken Sie EINGABE. Driicken Sie @&,
um zum Spiel zurtickzukehren.

Konjugierig

Bei Konjugierig lernt man
Verbkonjugationen. Es wird ein Verb in
der Infinitivform angezeigt, und Sie
mussen dazu eine Konjugation eingeben.
Die Konjugation muss richtig geschrieben
sein, einschlief3lich der Akzentsetzung.
Geben Sie das vermutete Wort ein und
driicken Sie EINGABE. Um die
Ubersetzung des Spielwortes anzuzeigen,

driicken Sie EINGABE. Driicken Sie &,
um zum Spiel zurtickzukehren. Um eine
neue Konjugationsrunde zu spielen,

driicken Sie CO.

Wortgeschlecht

In Wortgeschlecht mussen Sie das
Geschlecht von deutschen oder
franzOsischen Substantiven erraten.
Geben Sie M fur mannlich, F fir weiblich
und N fiir sachlich ein. Um die
Ubersetzung des Spielwortes
anzuzeigen, driicken Sie EINGABE.

Driicken Sie @&, um zum Spiel
zurtickzukehren.

Spielzug

Beim Spielzug wechseln Sie und der
Zug sich bei der Eingabe eines
Buchstabens ab, um ein Wort zu bilden.
Wer den letzten Buchstaben eingibt, hat
gewonnen. Um einen Hinweis zu
bekommen, welche Buchstaben Sie

eingeben kdnnen, halten Sie @ nieder

und driicken Sie ¢ . Driicken Sie @,
um eine Runde zu beenden und das
Wort aufzudecken. Um die Ubersetzung
des Spielwortes anzuzeigen, driicken

Sie EINGABE. Driicken Sie @, um
zum Spiel zuriickzukehren.
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Ratemal

In Ratemal missen Sie die fehlenden
Buchstaben im Geheimwort finden. Um
die Ubersetzung des Geheimwortes

anzuzeigen, driicken Sie , falls

erforderlich. Driicken Sie oder ,

falls nétig, um die Stelle eines fehlenden
Buchstabens zu wahlen, und geben Sie
dann den vermuteten Buchstaben ein.
Wiederholen Sie die Eingabe von
Buchstaben, bis das Wort vervollstandigt
ist oder keine Versuche mehr zuléssig
sind. Oder driicken Sie ¢, um die
Runde aufzugeben und das Wort
aufzudecken. Um die Ubersetzung des
Spielwortes anzuzeigen, driicken Sie

EINGABE. Driicken Sie &, um zum
Spiel zurtickzukehren. Driicken Sie

(D, um eine neue Runde zu spielen.

Wortborse

In Wortbdérse missen Sie ein Geheim-
wort durch Kaufen von Buchstaben
ermitteln, bevor Ihnen das Geld ausgeht.

Der Kaufpreis fur jeden Buchstaben hangt
von der Haufigkeit dieses Buchstabens
ab. Fur alle Buchstabenkéaufe mussen Sie
einen Preis entrichten, egal, ob der
betreffende Buchstabe richtig oder falsch
war. Wenn Sie samtliche Buchstaben in
dem Wort richtig raten, wird das restliche
Geld zur nachsten Runde addiert. Um die
Ubersetzung des Spielwortes anzuzeigen,
driicken Sie EINGABE. Driicken Sie (&=,
um zum Spiel zurtickzukehren.

Buchstabenrennen

Beim Buchstabenrennen versuchen Sie,
das Geheimwort zu erraten, bevor alle
dessen Buchstaben erscheinen.
Driicken Sie EINGABE, sobald Sie das
Wort zu kennen glauben. Geben Sie
dann das vermutete Wort ein und
driicken Sie EINGABE. Bei einer
falschen Eingabe werden Sie nach
einem neuen Wort gefragt. Die
Geschwindigkeit, mit der die Buchstaben
erscheinen, wird durch den
Schwierigkeitsgrad eingestellt. Um die
Ubersetzung des Spielwortes
anzuzeigen, driicken Sie EINGABE.
Driicken Sie (&=, um zum Spiel
zurtickzukehren.



Verwenden der Uhr

Verwenden der Uhr

Die Uhr zeigt die aktuelle Uhrzeit und
das Datum an. Sie kdnnen zwei
Uhrzeiten speichern: Ortszeit und
Weltzeit.

1. Driicken Sie @,

Samstag, 1. Januar 2005

B 00:00:24

Drucken Sie UHR (F1), um zwischen
der Ortszeit (%) und der Weltzeit

(E¥)) umzuschalten.
2. Driicken Sie EINGABE, um Uhrzeit
und Datum einzustellen.

3. Verwenden Sie und , um

durch die Optionen im markierten
Feld zu scrollen.

4. \Verwenden Sie und , um in

ein anderes Feld zu gelangen.

Donnerstag, 3. Hovember 2005

B 158300

|_uHR | DATEN | RECHN | KONW | _WAHR

. Driicken Sie abschlieRend

EINGABE.

Driucken Sie CLEAR, um die Funktion
ohne Speichern der Einstellungen zu
verlassen.

. Stellen Sie die Weltzeit auf die

gleiche Art und Weise wie die
Ortszeit ein.

Hinweis: Sie kdnnen mit der Weltzeit
nur Stunden und Minuten einstellen.
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Datenbank benutzen

Eintrage hinzufiigen

Sie kdnnen mehr als 100 Namen und
Telefonnummern in die Datenbank
eingeben. Die Anzahl der speicherbaren
Namen ist von der GroR3e der einzelnen
Eintrage abhangig.

1. Driicken Sie @ und driicken Sie
DATEN (F2).

2. Markieren Sie Eintrag hinzufiigen
und driicken Sie dann EINGABE.

3. Geben Sie einen Namen ein und
driicken Sie EINGABE.

Hame: Ursula Kairys
ummer: 4

Adresse:

| e | DATEN | RecHN | koNw | WaHR |

. Geben Sie eine Telefonnummer ein

und driicken Sie EINGABE.

. Geben Sie eine Postanschrift oder

E-Mail-Adresse ein und driicken Sie
EINGABE.

Um @ einzugeben, halten Sie (A)
nieder und driicken Sie M.
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Datenbank benutzen

Eintrage anzeigen oder
bearbeiten

1. Dricken Sie und driicken Sie
DATEN (F2).

2. Markieren Sie Sehen:X Eintrag
(XX% frei) und driicken Sie dann
EINGABE.

3. Um einen Eintrag zu andern,
markieren Sie ihn und dricken Sie
dann EINGABE.

Geben Sie die Anderungen ein.
Durch Driicken von bewegen Sie

den Cursor; ® dient zum Léschen.
4. Driicken Sie EINGABE, um sich
zum Nummernfeld zu bewegen.
Drucken Sie zweimal EINGABE, um
sich zum Adressenfeld zu bewegen.
5. Driicken Sie EINGABE erneut, um
die Anderungen zu speichern, oder

halten Sie (A) nieder, wahrend

Sie ®© driicken, um die
Anderungen zu stornieren.

Eintrage 16schen
1. Dricken Sie @ und driicken Sie

DATEN (F2).

. Markieren Sie Eintrag l6schen, und

dricken Sie dann EINGABE.

. Markieren Sie den betreffenden

Eintrag und driicken Sie EINGABE.

. Um samtliche Datenbankeintrage

zu léschen, markieren Sie Liste
I6schen im Meni Datenbank und
dricken Sie dann EINGABE.

[Sehent 1 Eintrag (99% Fren|

[Eintrag hinzufiigen
[Eintrag loschen
Kennwort festlegen

Alles 1gschen? <J1/N3]

|_UHR | DATEN | RECHN | KONW | _WAHR

. Driicken Sie J, um alle

Datenbankeintréage zu I6schen oder
N, um die Loschung zu stornieren.
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Benutzung eines Kennworts

Sie kénnen ein Kennwort festlegen, um
unberechtigten Zugriff auf Ihre
Datenbank zu verhindern.

Warnung! Notieren Sie sich stets das
Kennwort und bewahren Sie es an
einem sicheren Ort auf. Falls Sie das
Kennwort verlieren oder vergessen,
kénnen Sie die Datenbank erst wieder
verwenden, nachdem Sie die Batterien
aus dem LDF-1660 herausgenommen
haben, wodurch aber alle in der
Datenbank gespeicherten Informationen
permanent verlorengehen.

1. Driicken Sie @ und driicken Sie
DATEN (F2).

2. Markieren Sie Kennwort festlegen
und dricken Sie dann EINGABE.
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N‘eues Kennwort:

|_ubr | DATEN | REcHN | KONV [ HaHR |

. Geben Sie ein Kennwort mit

maximal acht Zeichen ein und
driicken Sie EINGABE.

Durch Druicken von bewegen Sie

den Cursor; ® dient zum Léschen.

. Driicken Sie B zur Bestéatigung

oder CLEAR zur Stornierung des
Kennworts.

Das eingestellte Kennwort wird von
nun an jeweils beim ersten Aufruf der
Datenbank abgefragt.

. Um das Kennwort zu andern,

wiederholen Sie die Schritte 1-4.

Um das Kennwort zu l6schen,
driicken Sie EINGABE, wahrend die
Bildschirmanzeige leer ist.
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Taschenrechner benutzen

Rechnen

1.

Driicken Sie @ und driicken Sie
RECHN (F3).

"
U

DATEN [ RECHN [ KONV _ | _HWRHR

. Geben Sie eine Zahl ein.

Hinweis: Es kdnnen bis zu zehn
Stellen eingegeben werden. Einen
Dezimalpunkt geben Sie durch
Driicken von G(.) ein. Um das
Vorzeichen zu &ndern, driicken Sie
Y(+/-).

. Driicken Sie die Taste fir die

gewlnschte mathematische
Operation.

M+

|_ubR_ | DATEN | RECHN | KONV | _WRHR

4. Geben Sie eine weitere Zahl ein.
. Driicken Sie EINGABE.

Driicken Sie EINGABE, um die
Berechnung zu wiederholen.

. Driicken Sie CLEAR, um die

laufende Berechnung zu I6schen.
Rechenfunktion... Dricken Sie...

Kehrwert A(1/x)
Zweierpotenz D(x?)
Prozent F(%)
Quadratwurzel S()
negative Zahl Y(+/-)



Taschenrechner benutzen

Konversionen benutzen

Speicher des Taschenrechners
benutzen

1. Nehmen Sie eine Berechnung vor
oder geben Sie eine Zahl in den
Rechner ein.

2. Drucken Sie X(m+), um die
angezeigte Zahl zum
Speicherinhalt zu addieren.

3. Dricken Sie C(m-), um die
angezeigte Zahl vom
Speicherinhalt zu subtrahieren.

M

|_uHR | OATEN | RECHN | KoNw | WeHR |
M zeigt an, dass die Zahl in den
Speicher eingegeben ist.

4. Dricken Sie V(MR), um die Zahl
wieder aus dem Speicher
abzurufen.

5. Drucken Sie B(mc), um den
Speicher zu 18schen.

Konversionen ermdglicht die
Umrechnung von Messwerten und
Wahrungen.

Metrische Umrechnungen

1. Driicken Sie @ und driicken Sie

|__unr | DATEN | REcHN 1 koNw | Wahe |

2. Wahlen Sie mit eine

Umrechnungskategorie (z.B.
Gewichte).

3. Wahlen Sie eine Umrechnung (z.B.
Gramm/Ounces).
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Gramm=0unces
a: 4
022

|_ubR | DRTEN | RECHN | KONY | _ HeHR |

. Geben Sie hinter einer Einheiten
eine Zahl ein.

Hinweis: Driicken Sie oder

, um zwischen den Zeilen zu

wandern. Durch Driicken von &
kdénnen Sie die Zahl I6schen.

. Driicken Sie EINGABE, um die
Umrechnung vorzunehmen.
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Wahrungsumrechnungen

1.

Driicken Sie @ und driicken Sie
WAHR (F5).

Kurs: 195523
Heimat: 4

[ OWR__ | DATEN | RECHN | KONv__ | biAHR__]

. Geben Sie einen Wechselkurs ein.

Der Umrechnungskurs muss in
Einheiten der anderen Wahrung pro
Einheit in der Heimatwahrung (n
Fremdwahrung/1 Heimatwéahrung)
eingegeben werden.

. Geben Sie einen Betrag in der

Heimat- oder Fremdwé&hrung ein.

Driicken Sie oder ,um

zwischen den Zeilen zu wandern.

Durch Driicken von ® kénnen Sie
die Zahl I6schen.

. Driicken Sie EINGABE, um die

Umrechnung vorzunehmen.



Worter zwischen
Blchern Gbertragen

Ricksetzen des Gerates

Dieses Worterbuch kann Wérter auch mit
anderen BOOKMAN Buchkarten
austauschen. Um ein Wort an ein
anderes Buch zu senden, missen Sie
zuerst eine Buchkarte in das Gerat
einsetzen, die Worter in der gewahlten
Sprache senden oder empfangen kann.
Ob eine Buchkarte Worter senden oder
empfangen kann, ist in der zugehérigen
Bedienungsanleitung angegeben.
1. Markieren Sie ein Wort in diesem
Worterbuch.
Um ein Wort in einem Worterbuch-
eintrag zu markieren, starten Sie die
Markierung durch Driicken von
EINGABE und bewegen Sie sie dann
zu dem gewiinschten Wort.

. Halten Sie CA) nieder, und drii-
cken Sie KARTE.

. Markieren Sie das Symbol des
anderen Buches.

. Driicken Sie EINGABE.

Das markierte Wort erscheint nun in
dem anderen Buch.

. Falls gewinscht, driicken Sie
EINGABE erneut, um das Wort
aufzusuchen.
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Falls die Tastatur versagt oder die Anzeige sich
fehlerhaft verhalt, soliten Sie eine Systemriicksetzung
des Gerates wie folgt vornehmen.

1. Halten Sie CLEAR nieder und driicken
Sie AN/AUS.

Hat dies keine Auswirkung, fihren Sie
Schritt 2 aus.

. Drucken Sie den Riicksetzknopf am
Gerat vorsichtig mit einer Biuroklammer.
Der Rucksetzknopf befindet sich Gber dem
Buchkartenschlitz.

Warnung! Zu kraftiges Driicken des
Rucksetzknopfes kann das Geréat dauerhaft
beschédigen. AuBerdem werden durch das
Riicksetzen samtliche im eingebauten Buch
und in einer eingesetzten Buchkarte
vorgenommenen Einstellungen und
eingegebenen Informationen geldscht.

Dieses Gerét kann Betriebsmodi &ndern, gespeicherte
Informationen verlieren oder aufgrund von
elektrostatischer Entladung oder schnellen transienten
Stérgréf3en nicht reagieren. Der normale Betrieb dieses
Gerats kann durch Driicken des Riickstellknopfes,
durch Driicken von AN/AUS oder indem Sie die
Batterien auswechseln, wiederhergestellt werden.




Bedienungshinweise
fir die Karte

Schutzrechte,
Warenzeichen und Patente

Die Metallkontakte der Karten
diurfen nicht berihrt werden.
Achtung: Bertihrung der
Metallkontakte mit elektrisch
geladenen Gegenstanden,
einschlie3lich lhrer Finger, kann dazu
fuhren, dass in der Karte gespeicherte
Informationen verloren gehen.

UberméaRige Belastung der Karten
vermeiden.

Die Karten sollten keinen extremen
Temperaturen oder tibermaRiger
Feuchtigkeit ausgesetzt werden.

Model: LDF-1660 Elektronisches Handworterbuch
Franzdsisch

« Batterie: zwei AAA-Batterien

« Abmessungen: 13.2 x 7.8 x 2.2 cm

© 2005 Franklin Electronic Publishers, Inc., Burlington,
N.J. 08016-4907 USA. Alle Rechte vorbehalten.

Inhalt © 2003 Langenscheidt KG, Berlin und Miinchen.
Used by Franklin Electronic Publishers Inc., Burlington
pursuant to License Agreement with Langenscheidt
KG, Berlin und Miinchen.

Bitte schicken Sie dieses Produkt im Garantiefall mit
derKaufbeleg an folgende Service-Adresse: Franklin
Electronic Publishers (Deutschland) GmbH,
Kapellenstrasse 13, D-85622 Feldkirchen.

Den technischen Support erreichen Sie unter Tel.
+49-89-90899-116. Bestellinformationen erhalten Sie
unter Tel. +49-89-908990 oder im Internet unter
www.franklin.com/de.

Registrieren Sie Ihr Produkt bitte online unter
www.franklin.com/de.

Die Garantiebestimmungen fur die USA finden Sie bei
www.franklin.com/service.

Dieses Produkt enthélt schadstoffarme Batterien im
Sinne der Batterieverordnung.

Verbrauchte Batterien gehéren nicht in den Hausmdill
und mussen fachgerecht entsorgt werden.
US-PATENTE 4.830.618, 4.891.775, 5.113.340,
5.203.705, 5.218.536, 5.627.726, 5.295.070,
5.333.313, 5.396.606

ISBN 1-59074-344-X

Die Garantiebestimmungen fiir die USA finden Sie bei
www.franklin.com/service.

Hinweis: Dieses Gerét muss Uber das lokale
Elektronik-Geréte Entsorgungssystem entsorgt werden
- werfen Sie es bitte nicht in den Hausmidill.
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Gewahrleistungsausschluss

Beschrénkte Garantie (aufRerhalb
der USA, EU und Schweiz)

Franklin tbernimmt, auf3er wie hier
beschrieben, keine Gewabhrleistung,
weder ausdriicklich noch implizit, in
Bezug auf dieses Produkt.

Beschrankte Garantie
(EU und Schweiz)

Ungeachtet des oben genannten
Gewahrleistungsausschlusses gewahrt
Franklin fur dieses Produkt (mit
Ausnahme der Batterien und des
Flussigkristall-Displays) eine Garantie in
Bezug auf Material- oder
Verarbeitungsfehler von zwei Jahren ab
Kaufdatum. Im Falle eines Defekts
durch fehlerhafte Verarbeitung oder
Materialien wird Franklin innerhalb des
Gewahrleistungszeitraums das Produkt
nach eigenem Ermessen entweder
kostenlos reparieren oder durch ein
gleichwertiges Produkt ersetzen.

Diese Garantie schlie3t ausdrtcklich
Defekte durch Missbrauch,
Beschadigung oder Verschlei3 aus. Die
gesetzlichen Verbraucherrechte werden
durch diese Garantie nicht berthrt.

Ungeachtet des oben genannten
Gewahrleistungsausschlusses gewahrt
Franklin fur dieses Produkt (mit
Ausnahme der Batterien und des
Flussigkristall-Displays) eine Garantie in
Bezug auf Material- oder
Verarbeitungsfehler von einem Jahr ab
Kaufdatum. Im Falle eines Defekts durch
fehlerhafte Verarbeitung oder Materialien
wird Franklin innerhalb des
Gewaéhrleistungszeitraums das Produkt
nach eigenem Ermessen entweder
kostenlos reparieren oder durch ein
gleichwertiges Produkt ersetzen.

Produkte, die auBerhalb der Vereinigten
Staaten, der Européaischen Union und
der Schweiz gekauft wurden, missen an
den urspringlichen Handler mit
Kaufnachweis und Fehlerbeschreibung
zurtickgegeben werden, um
Garantieleistungen in Anspruch zu
nehmen. Ohne glltigen Kaufnachweis
sind alle Reparaturen kostenpflichtig.

Diese Garantie schlief3t ausdrucklich
Defekte durch Missbrauch,
Beschadigung oder Verschlei3 aus. Die
gesetzlichen Verbraucherrechte werden
durch diese Garantie nicht berthrt.
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Technical Support/Ayuda técnica /Technische
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Deutschland
Osterreich

Bitte schicken Sie dieses
Produkt im Garantiefall mit
Kaufbeleg an folgende
Service-Adresse: Franklin
Electronic Publishers
(Deutschland) GmbH,
Kapellenstrasse 13, D-
85622 Feldkirchen.

Den technischen Support
erreichen Sie unter Tel. +49-
89-90899-116.
Bestellinformationen erhalten
Sie unter Tel. +49-89-908990
oder im Internet unter
www.franklin.com/de
Registrieren Sie Ihr Produckt
bitte online unter
www.franklin.com/de

Mexico

Para Soporte Técnico llamar
al tel. 01 800 710 5938

USA & Canada

Technical Support is open
from 9AM to 5PM EST
Monday through Friday.
Please call (609) 386-8997
and choose option 3, or fax
(609) 387-1787 or visit us at
www.franklin.com

All' other countries

Todos los otros paises
Alle anderen Lander
Altri paesi

Tous les autres pays
Alle Overige Landen
Todos os outros paises
T'ia Okeg g GAAEG Y WpPES

www.franklin.com
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