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€ LAUFGERAT D)

WICHTIGER HINWEIS

< WICHTIG: DIE GEBRAUCHSANLEITUNG SORGFALTIG
DURCHLESEN, DAMIT DIE SICHERHEIT IHRES KINDES
NICHT BEEINTRACHTIGT WIRD. FUR ZUKUNFTIGES
NACHSCHLAGEN AUFBEWAHMHREN. DAS KIND KONN-
TE SICH VERLETZEN, WENN DIESE GEBRAUCHSAN-
LEITUNG NICHT EINGEHALTEN WIRD.

VOR DER MONTAGE UBERPRUFEN, OB DAS PRO-
DUKT UND SEINE TEILE WAHREND DES TRANSPOR-
TES NICHT BESCHADIGT WURDEN. KONTROLLIEREN
SIE REGELMASSIG DEN ABNUTZUNGSZUSTAND DES
PRODUKTES. IM FALL EINER BESCHADIGUNG DARF
DAS PRODUKT NICHT MEHR VERWENDET WERDEN
UND MUSS FUR KINDER UNZUGANGLICH AUFBE-
WAHRT WERDEN.

TIPPS FUR DIE PFLEGE

» Kontrollieren Sie regelméfRig den Abnutzungszustand
des Laufgerats.

© Verwenden Sie das Laufgerdt nicht, wenn Teile
beschédigt sind oder fehlen.

¢ Sorgen Sie zuerst fiir Ersatz oder Reparatur.

« Reinigen Sie die Kunststoffteile einschiieflich der

Stopper mit einem feuchten Tuch,

+ Nasse Metallteile abtrocknen, um Rostbildung zu
vermeiden.

« Wird das Produkt langere Zeit dem direkten Sonnenlicht
ausgesetzt, konnen die Materialien ausbleichen.

LAUFGERAT D}
Bestandteile des Laufgerits D]

Gestell des Laufgeréts

Gepoisterte Sitzhose

Feste Riickenlehne

2 schwenkbare Vorderrader

2 nicht schwenkbare Hinterrader

& Stopper

Spoiler

Elektronisches Spiel. Das elektronische Spiel
kann je nach Produktausfiihrung
unterschiedlich sein

i} Riemchen zur Befestigung am Sportwagen

TR0 0.8

MONTAGE DES LAUFGERATS
1 Das Gestell (a) des Laufgerdts auf den Kopf stellen. Die
Vorderrader (d) an den entsprechenden Aufnahmen

1 '

wie in Abbildung 1 gezeigt, befestigen. Vergewissern Sie
sich, dass die Bolzen der Rider den Anschlag erreicht
haben.

2 Befestigen Sie die Rader (e) an den entsprechenden
Aufnahmen, wie in Abbildung 2 gezeigt. Vergewissern
Sie sich, dass der Bolzen den Anschlag erreicht hat.

3 Die Stopper (f} in den entsprechenden Aufnahmen be-
festigen, wie in Abbildung 3 gezeigt. Vergewissern Sie
sich, dass die Bolzen den Anschlag erreicht haben.

4 Das Laufgerdt in Gebrauchsposition bringen und die
Réder am Boden (waagerechte Fidche) haften lassen;
das Tischchen langsam anheben und dabei nach oben
ziehen, bis man das Einrasten fir die erfolgte Blockie-
rung des Gestells in der ersten und niedrigsten Ge-
brauchsposition hért.

WARNUNG: Bevor Sie das Kind in das Laufgert setzen,

vergewissern Sie sich, dass der blaue Hebel unter dem

Tischchen ihre Blockierposition erreicht hat: Sie héren

dann ein Klicken, das die erfolgte Blockierung der Taste

anzeigt. Siehe Abbildung 5.

5 Die feste Rickenlehne (¢} in die dafir vorgesehenen
Schlitze im oberen Teil des Gestells (a) setzen und
schieben, bis sie mit einem Klick hérbar einrastet Ab-
bitdung 6.

6 Die Kunststoffringe der Sitzhose (b) in die Aufnahmen
l8ngs dem oberen Rand des Laufgerits einsetzen und
sich vergewissern, dass sie korrekt in der gezeigten Po-
sition blockiert sind. Abbildung 7.

7 Den hinteren Spoiler (g} des Laufgeréits befestigen; es
genligt, dass er iber den Aufnahmen hinter der Rik-
kenlehne positioniert und nach unten geschoben wird,
wobei man sich vergewissern muss, dass er korrekt be-
festigt ist. Abbildung 8
WARNUNG: Ist der Spoiler eingesetzt, kann er nicht
mehr abgenommen werden. Versuchen Sie nicht, ihn
mit Schraubenziehern oder anderen Werkzeugen abzu-
nehmen.

8 Das elektronische Spiel hat Téne und Lichter und wird

durch ein einfaches Driicken auf dem Tischchen des
Laufgerdtes eingesetzt; es bendtigt keinerlei Befesti-
gung. Das Spiel hat an seiner Unterseite 2 Lécher, da-
mit es durch die mitgelieferten Riemchen (i} an den

Frontbligel des Sportwagens befestigt werden kann.
Abbildung 9/10.
WARNUNG: UM EINER ERSTICKUNGSGEFAHR VOR-
ZUBEUGEN, DARF DAS ELEKTRONISCHE SPIEL AM
SPORTWAGEN AUSSCHLIESSLICH MIT BESTANDTEILEN
BEFESTIGT WERDEN, DIE DER PACKUNG BEILIEGEN
(Riemchen i), KEINE SCHLINGEN ODER BANDERN HIN-
ZUFUGEN.
9 Wenn das Spiel nicht am Sportwagen befestigt ist, die
Riemchen von Kindern fernhalten; nicht das Spiel mit
den montierten Riemchen am Laufgerdt positionieren.

ELEKTRONISCHES SPIEL

< Uberpriifen Sie regelmafig den Zustand des Spiels. Im
Fall von Beschadigungen oder Fehifunktion das Spiel
vom Laufgerdt entfernen, nicht mehr verwenden und
von Kindern fern halten. Versuchen Sie keinesfalls das
Spiel reparieren, sondern wenden Sie sich nur an Fach-
personal.

REINIGUNG UND WARTUNG DES SPIELS

+ Zur Reinigung ein weiches und trockenes Tuch verwen-
den, um den Stromkreis nicht zu beschadigen.

- Das Spiel vor Hitze, Staub, Sand und Wasser schiitzen.

BATTERIEN ENTNEHMEN UND/ODER /ERSETZEN
WARNUNG!

Das Spiel des Laufgerétes funktioniert mit 2 Alkalibatteri-
en zu 1,5 Volt Typ ,AA" (nicht enthalten).

- Die Batterien diirfen nur von einem Erwachsenen er-
setzt werden.

- Einsetzen und/oder Ersetzen der Batterien: Die Schrau-
be der Abdeckung mit einem Schraubenzieher ab-
schrauben, die Zunge driicken und die Abdeckung
abnehmen, (die leeren Batterien aus dem Batteriefach
nehmen), die neuen Batterien einsetzen, dabei die
Einsetzrichtung beachten, wie im Innern des Fachs
angegeben, die Abdeckung wieder aufsetzen und die
Schraube gut festziehen. :

- Die Batterien oder das Werkzeug flir Kinder unzugéng-
tich aufbewahren.

« Die leeren Batterien des Produktes immer entnehmen,
um eventuelle Fliissigkeitsverluste, die das Produkt be-
schédigen kdnnten, zu vermeiden.

- Die Batterien im Falle einer {8ngeren Nichtbenutzung
des Produktes entnehmen.

« Die gleichen oder gleichwertigen Alkalibatterien benut-
zen, die fiir das Produkt vorgesehen sind.

< Nicht verschiedene Batterietypen oder neue und ver-
brauchte Batterien zusammen benutzen.

« Die leeren Batterien nicht ins Feuer werfen, sondem
entsprechend den Vorschriften entsorgen.

- Die Stromverbindungen nicht kurzschliefsen.

< Nicht versuchen, nicht wiederaufladbare Batterien neu
aufzulader; sie kdnnten explodieren.

< Von einer Verwendung wiederaufladbarer Batterien
wird abgeraten, da diese die Funktion des Spielzeugs
beeintréchtigen kénnten.

» Im Falle einer Verwendung wiederaufladbarer Batterien,
sind diese aus dem Spielzeug zu nehmen, um sie wie-
deraufzuladen und das Wiederaufladen nur durch einen
Erwachsenen vorzunehmen.

(DE} Dieses Produkt entspricht der EU-
Richtlinie 2002/96/EC.
Die durchgestrichene Abfalltonne, die auf

samamsmm G252 Gerdt abgebildet ist, bedeutet, dass

dieses Produkt nach dem Ende seiner Betriebszeit ge-
trennt von den Haushaltsabféllen zu entsorgen ist. Ent-
weder sollte es an einer Sammelstelle fiir elektrische und
elektronische Altgerédte abgegeben werden oder, bei Kauf
eines neuen Gerats, dem Verkaufer zurlickgegeben wer-
den. Der Verbraucher ist in jedem Falle verantwortlich fiir
die ordnungsgemafe Entsorgung des Gerdts nach Ende
der Betriebszeit. Nur bei Abgabe des Geréts an einer ge-
eigneten Sammelstelle ist es moglich das Produkt so zu
verarbeiten, zu recyceln und umweltgerecht zu entsorgen,
dass einerseits Werkstoffe und Materialien wieder ver-
wendet werden kdnnen und andererseits negative Folgen
far Umwelt und Gesundheit ausgeschlossen werden. N&-
here Auskunft bekommen Sie bei ihrem &rtlichen Amt fir
Abfallentsorgung oder in der Verkaufsstelle dieses Gerats.

EINSTELLUNGEN DES LAUFGERATS .
WARNUNG: Vergewissern Sie sich bei den Offrungs-,
Schiief3- und Einstellvorgdngen, dass sich das Kind in
entsprechender Entfernung aufhalt.

10 Nachdem Sie das Kind aus dem Laufgerdt genommen

haben, halten Sie zur Héhenversteliung der Sitzflache

die rote Taste gedriickt, ziehen Sie den blauen Hebel
unter dem Tischchen in die zum Tischchen entge-
gengesetzte Richtung und heben oder senken Sie das

Tischchen in die gewlinschte Position. Beim Loslassen

der Taste wird das Tischchen automatisch blockiert.

Abbildung 12/13. WARNUNG: Bevor Sie das Kind wie-

der in das Laufgerét setzen, vergewissern Sie sich, dass

der Hebel korrekt in der Position blockiert ist, wie in

Abbildung 5 gezeigt.

Zum SchlieBen des Laufgerats ziehen Sie den Hebel

unter dem Tischchen, wobei Sie die rote Taste gedriickt

halten (siehe Punkt 10). Senken Sie die Sitzflache bis
zur vollstandigen Schliefung. WARNUNG: Schlieften

Sie nicht das Laufger&t mit dem Kind darin.

12 Zum Offnen des Laufgerdts heben Sie langsam das
Tischchen und ziehen es nach oben, bis Sie das Ein-
rasten fiir die erfolgte Blockierung des Gestells in der
ersten und niedrigsten Gebrauchsposition hdren. Ab-
bildung 14/15.
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FUR WEITERE INFORMATIONEN:
CHICCO Babyausstattung GmbH
Postfach 2086

63120 Dietzenbach

Sservice-tel: 08000 24 42 26
ARTSANA SPA

Kundenservice

Via Saldarini Catelli, 1

22070 Grandate COMO-ITALIEN
www.chicco.com



@) TROTTEUR D]

AVIS IMPORTANT

.

IMPORTANT : LIRE ATTENTIVEMENT CETTE NOTICE
D'INSTRUCTIONS POUR NE PAS COMPROMETTRE
LA SECURITE DE LENFANT. LA CONSERVER POUR
TOUTE CONSULTATION FUTURE. NE PAS SUIVRE CES
INSTRUCTIONS POURRAIENT COMPROMETTRE LA
SECURITE DE VOTRE ENFANT.

ATTENTION : AVANT L'UTILISATION, OTER ET ELIMI-
NER TOUS LES SACHETS EN PLASTIQUE EVENTUELS
ET AUTRES ELEMENTS QUI FONT PARTIE DE UEMBAL-
LAGE DU PRODUIT OU LES TENIR DE TOUTE FACON
HORS DE PORTEE DES ENFANTS.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN

+ Controler régulierement 'état d’usure du trotteur.

+ Si ol des parties sont cassées, arrachées ou manquan-
tes, ne pas utiliser le trotteur sans les avoir préalable-
ment réparées ou remplacées.

+ Essuyer réguliérement les parties en plastique, y com-
pris les taquets, avec un chiffon humide.

« Essuyer les parties métalliques afin d’éviter la forma-
tion de rouille.

+ Une longue exposition au s
loration des matériaux.

er une déco-

‘m.mOﬁ‘mCm D}
Eléments du trotteur DJ

a) Structure du trotteur

b} Culotte rembourrée

¢} Dossier rigide

d} 2 roues avant pivotantes

e} 2 roues arriéres fixes

f) 6taquets

g} Aileron

h} Jeu électronique. Le jeu électronique peut
différer selon la version du produit.

i) Sangles de fixation a {a poussette

ASSEMBLAGE DU TROTTEUR

1 Retourner la structure (a) du trotteur. Fixer les roues
avant (d) dans les emplacements prévus 2 cet effet (fi-
gure 1). S'assurer que le pivot des roues est correcte-
ment enfoncé.

2 Fixer les roues (e) dans leurs logements {figure 2). Sas-
surer que 'essieu des roues est correctement fixé.

3 Fixer les taquets (f) dans leurs logements (figure 3).
S'assurer que les chevilles soient bien enfoncées.

4 Poser le trotteur sur une surface plane ; soulever len-
tement fa tablette en la tirant vers le haut. Les trois
déclics entendus correspondent aux trois réglages de
hauteurs.

ATTENTION : avant de mettre Uenfant dans le trotteur,

s'assurer que le bouton bleu situé sous la tablette ait

atteint sa position de blocage : un déclic indigue que le
blocage du bouton a eu

enfoncer

jusqu'au déclenchement du bloc gure 6.

Insérer les pattes en plastique de otte matelassée

{b} dans les fentes situées le fong du bord supérieur

du trotteur et s'assurer qu'elles sont bloquées comme

indiqué sur le schéma (figure 7).

7 Fixation de U'aileron (g} & arriére du trotteur ; it suffit de
le positionner au-dessus des logements situés derriére
le dossier et de pousser vers le bas en s'assurant qu'il
s0it bien fixé. {figure 8)

ATTENTION: une fois l'aileron inséré, il est impossible de

Vextraire. Ne pas essayer de enlever 4 I'aide de tournevis

ou d'autres outils.

ATTENTION : une fois que l'aileron est fixé, il est plus

possible de le retirer. Ne pas essayer de l'enlever avec
un tournevis ou d'autres outils.

8 Le jeu électronique doté de sons et lumiéres doit &tre
monté sur la tablette du trotteur. Il suffit d’exercer une
simple pression ; cela ne nécessite aucune fixation. Les
piles ne sont pas incluses ; le jeu est doté de deux fen-
tes situées sous le jeu pour permettre de le fixer aux
poussettes munies d'un arceau de sécurité a 'aide des
sangles incluses (). {figure 9/10)

ATTENTION : POUR PREVENIR TOUT RISQUE D'ETOUF-

FEMENT, LE JEU ELECTRONIQUE DOIT ETRE FIXE A LA

POUSSETTE EN N'UTILISANT QUE LES ELEMENTS IN-

CLUS DANS UEMBALLAGE (sangles), NE PAS Y AJOUTER

DE BANDAUX, LANIERE, LACETS OU DE BANDES.

9 Lorsque le Jeu n'est pas fixé & la poussette, maintenir
tes sangles hors de portée des enfants ; ne pas mettre
le jeu sur le trotteur avec les sangles montées.

’

JEU ELECTRONIQUE

« Vérifier réguliérement I'état d’usure du jouet et la pré-
sence 'd'usures éventuelles. En cas de dommages ou
de mauvais fonctionnement, tenir le produit hors de
portée des enfants, ne pas l'utiliser et/ou essayer de
le réparer, mais s'adresser uniquement & du personnel
qualifié ou au fabricant,

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DU JEU

+ Nettoyer le jouet avec un chiffon doux et sec pour ne
pas endommager le circuit électronique.

 Protéger soigneusement le jouet contre la chaleur, la
poussiére, le sable et ['eau.

MISE EN PLACE ET/OU REMPLACEMENT DES PILES

ATTENTION !

- Le jeu du trotteur fonctionne avec 2 piles alcalines de
1,5 Volt type AA (non incluses).

« Le remplacement des piles doit toujours &tre réalisé par
un aduite.

> Pour mettre en place et/ou remplacer les piles: dévisser
la vis du boftier avec un tournevis, presser la languette
et ouvrir le boitier, (retirer les piles usagées), introduire
les pites neuves en veillant a respecter la polarité com-
me indiqué a lintérieur du boftier. Remettre le couver-
cle en place et revisser a fond.

+ Ne pas laisser les piles ou des outils éventuels & ta por-
tée des enfants.

« Toujours retirer les piles usagées pour éviter que d'éven-
tuelles fuites de liquide n'endommagent le produit.

+ Toujours retirer tes piles si le jouet n'est pas utilisé pen-
dant ure longue période.

¢ Utiliser des piles alcalines identiques ou équivalentes
au type de piles recommandé pour le fonctionnement
de ce produit.

= Ne pas mélanger Jifférents types de piles ou des piles
usagees avec des piles neuves.

+ Ne pas jeter les piles usagées dans le feu et ne pas les
disperser dans l'environnement. Les mettre dans les
conteneurs de tri sélectif prévus a cet effet.

« Ne pas provoquer de court-circuit avec les bornes d'ali-
mentation.

+ Ne pas essayer de recharger les piles non rechargea-
bles: elles pourraient exploser.

« Lutilisation de piles rechargeables est déconseillée car

elles pourraient réduire le fonctionnement du jouet
+ En cas d'utilisation de piles rechargeables, les extraire

du jouet avant de les recharger et procéder & la rechar-

ge uniquement sous la surveillance d’un adulte.
(FR) Ce produit est conforme & la Directive
EU 2002/96/EC.
Le symbole de la poubelle barrée sur 'ap-
pareil indique que ce produit, 3 la fin de sa
propre vie utile, devra étre traité séparément
des autres déchets domestiques ; il faudra donc ['apporter
dans un centre de collecte sélective pour les appareilla-
ges électriques et électroniques, ou bien le remettre au
revendeur lors de l'achat d'un nouvel appareiltage équiva-
lent. V'utilisateur est responsable du retour de U'appareil,
a la fin de sa vie, aux structures de collecte approprides.
Une collecte sélective adéquate, visant & envoyer lappa-
it que ton r'utilise plus au recyclage, au traitement et &
imination compatible avec l'environnement, contribue
a éviter les effets négatifs possibles sur l'environnement
et sur la santé, et favorise le recyclage des matériaux dont
le produit est composé. Pour obtenir des renseignements
plus détaillés sur les systémes de collecte disponibles,
5! 'élimination des déchets, ou

s'adresser au service local d
bien au magasin ol 'appareil a été acheté.

REGLAGE DU TROTTEUR
ATTENTION : pendant 'cuverture, la fermeture et le
réglage, s'assurer que U'enfant se trouve & bonne dis-
tance.
10 Pour régler la hauteur de l'assise, aprés avoir enlevé
Uenfant du trotteur, enfoncer le bouton rouge et, en
le tenant enfoncé, tirer le bouton bleu situé sous la
tablette dans la direction opposée de celle de la ta-
blette puis lever ou baisser la tablette jusqu’a la posi-
tion désirée. Quand on relache le bouton {a tablette se
blogue automatiquement. (figure 12/13)
ATTENTION : avant de remettre Uenfant dans le trot-
teur, s'assurer que le bouton soit correctement blogué
dans la position indiquée dans la figure 5.
Pour fermer le trotteur, tirer le bouton situé sous la
tablette en tenant le bouton rouge enfoncé {cf. point
10). Baisser l'assise jusqu'a la fermeture compléte,
ATTENTION : ne pas fermer le trotteur avec l'enfant
dedars.
Pour ouvrir le trotteur, soulever lente t la tablette
en la tirant vers le haut jusqu'au déclic qui indique
le blocage de la structure dans la premiére position
d'utilisation, qui est aussi la plus basse. (figure 14/15)

s
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POUR PLUS D'INFORMATIONS :
Adresse : Chicco Puériculture de France
2 MITRY COMPANS

Rue Gay-Lussac - 77292 MITRY-MORY
Site : www.chicco.com

léphone: 01 64 67 44 88

lécopie: 0164 67 06 07




@ cireLLO D)

IMPORTANTE:

+ LEGGERE ATTENTAMENTE QUESTO  LIBRETTO
Di ISTRUZIONI PER NON COMPROMETTERE LA
SICUREZZA DEL VOSTRO BAMBINO. CONSERVALC
PER INFORMAZION! FUTURE. I BAMBINO POTREBBE
FARSI MALE SE NON VENGONO SEGUITE QUESTE
ISTRUZIONL

< ATTENZIONE: PRIMA DELL'USO RIMUOVERE ED
ELIMINARE EVENTUALL SACCHETTE DI PLASTICA
E TUTTE GLI ELEMENTI FACENTI PARTE DELLA
CONFEZIONE DEL PRODOTTO © COMUNQUE
TENERLI LONTANI DALLA PORTATA DEI BAMBINI.

PULIZIA E MANUTENZIONE

« Controllare periodicamente lo statc di usura del
girello.

- In caso alcune parti risultino rotte, strappate o mancanti
non utilizzare il girello prima di aver provveduto alla
sostituzione o riparazione.

+ Pulire le parti in plastica compresi gli stopper con un
panno umido.

- Asciugare le parti in ferro per prevenire la formazione di
ruggine.

« Una prolungata esposizi
scolorimento dei rater

¢ ai raggi solari puod causare

GIRELLO D
Compaonernti del girell

o Dl

Struttura ¢

Schienaline rigido

2 ruote anteriori

e) 2 ruote posteriori fisse

f} 6 stopper

) alettone

) gioco elettronico. I gioco elettronice pud
differire a seconda della versione del prodotto.

i} 2 cinghiette di fissaggio al passeggino

ASSEMBLAGGIO DEL GIRELLO

1 Capovolgere la struttura (a) del girello. Fissare le ruote

anteriori {d) nelle apposite sedi come indicato in figura

1. Accertarsi che il perno delle ructe sia giunto a fine

corsa.

Fissare le ruote (e) nelle apposite sedi come illustrato in

figura 2. Accertarsi che il perno sia giunto a fine corsa.

issare gli stopper (f) nelie apposite sedi come illustrat
figura 3. Accertarsi che | perni siano giunti a fine
corsa.

4 Portare il girello in posizione di utilizzo facendo aderire
le ruote al pavimento (piano orizzontale); sollevare
lentamente il tavolino tirandolo verso lalto fino a
sentire lo scatto di avvenuto bloccaggio della struttura
nella prima e pili bassa posizione d'uso.

ATTENZIONE: prima di mettere it bambino nel girello,

assicurarsi che il tasto blu posto sotto il tavelino abbia

raggiunto la sua posizione di blocco: si udird un n_ ck per
indicare [' a<<m350 blocco del ta

™

ricavate nella parte s
spingere fino a sentire

sedi ricavate lungo it bordo superiore del m:m, o e
assicurarsi che sianc correttamente bloccati nella
posizione illustra g.7)
7 Fissare l'alettone @ @oam:oﬂm del girello; posizionarlo
sopra le sedi ricavate dietro allo schienalino e spingere
verso il basso assicurandosi che sia ben fissato. (fig.8)
ATTENZIONE: una volta inserito l'alettone non & pil
possibile estrarlo. Non cercare di toglierlo con cacciaviti
oa m; i utensili.
il gioco elettronico dotato di suoni e tuci, va inserito sul
S<o_5o del girello, esercitando una semplice pres ione;
non richiede nessun tipo di fissaggio. It gioco & dotato

di 2 asole poste sotto il gioco stesso per offrire la
possibilita, mediante le cinghiette incluse (f), di fissare
il gioco ai passeggini dotati di manicotto paracolpi.
(fig. 9/10)
ATTENZIONE: PER  PREVENIRE IL  RISCHIO DI
SOFFOCAMENTO, IL GIOCO ELETTRONICO DEVE ESSERE
FISSATO AL PASSEGGINO USANDO ESCLUSIVAMENTE
COMPONENT! INCLUS! NELLA CONFEZIONE (cinghiette
i), NON AGGIUNGERE LACCH O FASCETTE.
9 Quando il gioco non & fissato al passeggino tenere
le sz?mﬁa fuori dalla portata dei bambini; non
il gioco sul girelle con le cinghiet

GIOCO ELETTRONICO

care regolarmente lo stato d’usura deiprodotioela
presenza di eventualirotture.in caso didanneggiamenti

o malfunzionamento, tenere il prodotio fuori dalla
portata dei bambini, non utilizzarlo e/o non tentare
di ripararlo, ma rivolgersi esclusivamente a personale
qualificate.

PULIZIA £ MANUTENZIONE DEL GIOCO

- Pulire il giocattolo utilizzando un pannc morbido e
asciutto per non danneggiare il circuito elettronico.

+ Proteggere con cura il giocattolo da calore, polvere,
sabbia e acqua.

RIMOZIONE £/0 SOSTITUZIONE DELLE mmﬂ:wnmm
ATTENZIONE!

It gioco del girello funziona a batteria, con 2 pile alcaline
da J .5 Volt tipe AA {non incluse).

La sostituzione delie pile deve essere sempre effettuata da

: svitare la vite del
un cacclavi .ﬁm maaﬁo m«mam& la linguetta
it woxm:ow {rimuovere dal vano le pile
mmmamﬁ.\,, inserire le pile nucve facendo attenzione a
corretta polarita di inserimento come
terno del vano, riposizionare il portello e
ondo vite,
. 203 Eu are le pile o eventuali utensili a portata dei

> dal prodotto per

uovere sernpre le pile scaric
i iquido possano

evitare che eventua
danneggiare il prodotto.
- Rimuovere sempre le
prolungate del prodotto.

- Utilizzare pile alcaline uguali o equivalenti al tipo
raccomandato  per il funzionamento di  guesto
prodotto.

- Non mischiare tipi diversi di pile o pile scariche con pile
nuove.

- Non buttare le pile scariche nel fuoco o disperderle
nell'ambiente, ma smaltirle operando la raccolta
differenziata.

« Non porre in corto circuito | mossetti di
alimentazione.

- Non tentare di ricaricare le pile non ricaricabi
potrebberc esplodere.

+ Non & consiglieto l'utilizzo di batterie ricaricabili,
potrebbe diminuire la funzionalita del giocattolo.

- Nel caso di utilizzo di batterie ricaricabili, estrarle da
giocattolo prima di ricaricarle ed effettuare la ricarica
solo sotto la supervisione di un adulto.

{IT) -Questo prodotto ¢ conforme alla

Direttiva EU 2002/96/EC.

it simbolo del cestino barrato riportato
d sull’apparecchio indica che il prodotio,
SRR alla Fine della propria vita utile, dovendo
essere frattato separatamente dai rifiuti domestici, deve
essere conferito in un centro di raccolta differenziata
per apparecchiature elettriche ed elettroniche oppure
riconsegnato al rivenditore al momento dell’acquisto

di una nuova apparecchiatura equivalente. L'utente &

responsabile del conferimento dell’apparecchio a fine vita

appropriate strutture di raccolta. Uadeguata raccolta
differenziata per l'awvio successivo dell'apparecchio
dismesso al riciclaggio, al trattamento e allo smaltimento
ambientalmente compatibile contribuisce ad evitare
poss effetti negativi sullambiente e sulla salute

e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composto il

prodotto. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte

dell'utente comporta delle sanzioni amministrative di cui
al Digs. n. 22/1997 (art.50 e seguenti del D.lgs 22/97).Per
informazioni pitt dettagliate inerenti i sistemi di raccolta

L_mw%a rivolgersi al servizio locale di smaltimento

, ¢ al negozio in cui & stato effettuato Uacquisto.

REGOLAZION! DEL GIRELLO
ATTENZIONE: nelle operazioni di apertura, chiusura
e regolazione assicurarsi che il bambino sia a debita
distanza.

10 Per regolare Valtezza della seduta, dopo aver tolto il
bambino dal girello, tenendo premuto il pulsante rosso
tirare la levetta blu posta sotto il tavolino in direzione

opposta al tavolino stesso e alzare o abbassare il
tavolino fino alla posizione desiderata. Al rilascio della
levetta il tavoline si blocca automaticamente.

{fig 12/ 13} ATTENZIONE: prima di rirnettere it bambino

nel girello, assicurarsi che il tasto sia correttamente
bioccato in posizione come illustrato in figura 5.
Per chiudere it girello, tirare la levetta posta sotto it
tavolin, tenendo premuto il tasto rosso {vedi punto
10). Abbassare la seduta fino alla completa chiusura.
NZIONE: non chiudere it girello con il bambino
dentro.
12 Per aprire il girello sollevare lentamente it tavolino
tirandolo verso Valto fino a sentire lo scatto di
avvenuto bloccaggio della struttura rella prima e pis

bassa posizione d'uso. {fig. 14/15)

—
—
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